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Drei Turniere stehen dir zur Auswahl: PikaCup für Anfänger, 
PokeCup für Fortgeschrittene und der PrimeCup für die Experten. 


Die besten Trainer aus Europa treffen sich zum 
großen Finale in London — du kannst dabei sein. 


Spannende Turniere, jede Menge Action und viele 
Überraschungen aus der Welt der Pokemon warten auf dich. 


Es gibt tausend Gründe für dich, um am Pokemon Championship 2000 
teilzunehmen, aber nur ein Ziel: Werde der beste Pokemon Trainer, 
den Europa je gesehen hat! 


Ausführliche Informationen zu den Veranstaltungen bekommst du aus 
der regionalen Tagespresse, online unter www.pokemon.de oder unter 
der Hotline 01 30/58 06. 


BERLIN HAMBURG LEIPZIG MÜLHEIM 
27.05.00 03.06.00 10.06.00 17.06.00 


FRANKFURT 
24.06.00 


MÜNCHEN 
01.07.00 


Foto: Christian Vogel (1) 


Lieber Ball im Tor 
als Brett vorm Kopf: 
bei der Fußball-EM 
und in „Euro 2000“ 
von EA Sports 
(Seite 124 und 32) 


Command & Conquer: Red Alert 2 i 
Mehr Action und tolle Einheiten in „Alarmstufe Rot 2“ 


Final Fantasy IX 
Neue Helden, alte Tugenden: Action, Optik, Humor 


Die Siedler IV 
Noch größer, schöner, spannender für alle Strategen 


10 -Tekken Tag Tournament 
Schlagkräftige Kampfkunst zum Playstation-2-Start 


12 Diablo Il 
Die Testphase im battle.net macht höllisch Spaß! 


13 Grusel-Time, Speed & Ärger mit den Borg 
Alone in the Dark, Driver 2, Star Trek Voyager: Elite 
Force & aktuelle Spiele-Erscheinungstermine 


22 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


D | CHECK ) Alle Spiele alphabetisch 


So bewertet BRAVO SCREENFUN 
m Big Brother - The Game 
44 ChuChu Rocket! 
26 Colin McRae Rally 2.0 
30° Daikatana 
38 Ecco the Dolphin 
32. Euro 2000 
34 Evolution: The World of Sacred Device 
40 Jackie Chan 
41 Lemmings Revolution 
43 Need for Speed: Porsche 
41 Rally Masters 
28" Resident Evil: Code: Veronica 
36 Starlancer 
43 Weitere Spiele und Umsetzungen 
50 Gut & billig Spiele-Klassiker für wenig Geld 


m TIPPS & TRix 


= HM =--5 


min N 


ll: 


Nutzt dafür den Service 
fixe Hilfe für akute Spielprobleme. Rund um 
die Uhr, 7 Tage in der Woche, schneller als ein 
Brief (. 5.53 und 134). Oder schickt Eure Spiele- 
Fragen (mit Systemangabe) per Postkarte an: 


BRAVO SCREENFUN 
Postfach 200221, 80002 München 


wendet 


Mandev il 
DRAGON OQUEST MONSTERS 5.76 
Die gewünschte Lösung wird Euch dann umgehend zugeschickt. 


„„“.und mehr 


INHALT X. 


3 HARDWARE 


Know-how 
So funktioniert ein Monitor 
90: 17-Zoll-Monitore im Test 
Bildschön: Zwölf Geräte von 400 bis 800 Mark 
96 Der Visor - Handheld-PC zum Aufrüsten 
Klein wie ein Game Boy und groß in Modultechnik 
99 Schnäppchenliste 
Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 


A SOFTWARE 


100 


1 


DJ Tom Novy testet „Cubasis Go! 
Der Star-DJ checkt das Tonstudio von Steinberg 
Bau Deine Schülerzeitung! 
Word-Workshop, Teil 1: So wirst Du zum Layout-Profi 


© CONNELCTIONS 


Alles über SMS 
Neuer Handy-Kurs - Teil 1: Flirten & Chatten 


102 


106 Handy-News 
Die neuesten Infos, Extras, Tricks & WAP-Tipps 
108 Gemeinsam wird es billiger! 


Power-Shopping im Internet. Sechs Anbieter im Test 


110 Surftipps und Events im Internet 
Witzig, interessant & hilfreich: die besten Websites 


112 Gladiator 
Tolle Materialschlacht: Kampf um Ehre & Roms Ende 


115 Scream 3 
Maske auf und Messer gewetzt: der blanke Horror! 


116 Lebenslänglich 


Zwei Kleinganoven sitzen. Und sitzen. Und sitzen... 
118 Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
Topaktuell auf Video & DVD 


Bolzen, Strampeln, Luft sieben 
Sport im TV: Fußball-EM, Tour de France, Wimbledon 


Höllenfahrten 

Echt & extrem: wahre Abenteuer in der rauen Natur 
Sommer-Serien-Highlights 

TV-Spaß mal drei: Nikita, Visitor, S Club 7 in Miami 
TV-Highlights im MaiyJuni 


A SPECIAL } 


15° EXPO 2000: Weltausstellung in Hannover 
Geh auf Expeditionstrip in virtuelle Welten! 


Hochzeit im „Star Wars“-Universum 
Schlachtgedröhn und Liebesglück in Comic-Bildern 


Web-Junkies 
Online-Sucht: Wer ist betroffen? Teste Dich selbst! 


_Ä RUBRIKEN ] 
16 News Infos & Trends in aller Kürze 
132 Fun Witze, Rätsel, Comic 
Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
135 Impressum 
Gewinne satt Der SCREENFUN-Jackpot 


Die ganze Pokemon-Welt auf 
einen Blick! Als Poster im Heft. 

Und auf der Rückseite: Die +4 
Moorhühner unter Beschuss! ds 


 ANGESPIELT 


ie Russen kommen! Panzer der 
Roten Armee rollen in Texas ein, 

dressierte Riesenkraken stoßen 

in die Bucht von San Francisco 
vor, und im Luftraum schwirren Zeppe- 
lin-Bomber. Die überrumpelten Ame- 
rikaner drücken aufs Atomknöpfchen, 
doch ihre Raketen bleiben in den Silos 
stecken - denn von sowjetischen 
Psychostrahlen berieselte Saboteure 
haben die Abwehr der US-Streitkräfte 
lahm gelegt. Doch bevor Stars und 
Stripes gegen Hammer und Sichel ge- 
tauscht werden, ziehen die Amerika- 
ner in den Befreiungskampf. 

Aus dem Geschichtsunterricht hat 
man den Kalten Krieg etwas anders in 
Erinnerung. Aber schließlich befinden 
wir uns hier ineinem Paralleluniversum, 
dem liebsten Spielplatz eines Spiele- 
story-Erfinders. Die Schlachtfeld- 
Experten von Westwood („Com- fs 
mand & Conquer“) beschäftig- # 
ten sich bereits 1996 mit einer | 
Alternativausgabe des Zweiten 
Weltkriegs: Durch ein Zeitpara- 
doxon wurde den kriegslüsternen 
Deutschen zwar der Zahn gezo- 
gen, doch dummerweise über- 
nahm Sowjet-Diktator Stalin die 
Rolle des irren Welteroberers. 5 

Die Fortsetzung „Red Alert 2“ 
(der deutsche Titel steht noch 
nicht endgültig fest) ist ein Jahr- 
zehnt nach Stalins Niederlage 
angesiedelt.MütterchenRussland } 
meldet sich mit dem nachtra- / 
genden General Romanov zu- 
rück, der die USA erobern 
will. Auf Seiten der Ameri- De 
kaner und ihrer Verbünde- 
ten kämpfst Du in zwölf Mis- 
sionen gegen die Invasoren. Es N, 
gibt auch eine zweiteKampagne, “® 
in der die Rollen direkt vertauscht 
sind: Hier befehligst Du die Streitkräfte 
der Sowjets mit dem Ziel der völligen 
Unterwerfung der Alliierten. 

Schneller, schlanker, radikaler: „Red 
Alert 2“ soll auch Spieler anmachen, 
denen ausufernde Eroberungsfeldzüge 
zu langatmig sind. Bei so manchem 
Strategie-Schwergewicht sitzt man 
stundenlang an der selben Mission, 
um am Ende festzustellen, dass man 
wegen einer falschen Entscheidung 
ganz zu Beginn ohnehin keine Sieg- 
chancen hatte. Statt endloser Plan- 
spiele mit komplexen, komplizierten 


haVılı Wa‘ 


Wer braucht noch ein Reisebüro, wenn er internationale Sehenswürdigkeiten am PC fertig machen kann? 


- Keine mit Fotoapparaten bewaffneten T Touris, MOHN ballernde Klon-Krieger knipsen den Eiffelturm aus 


: V’ 

Bi‘ £ 

| — Alliierte — 
Der bis an die 
Zähne bewaffnete 
Gl ist den sowjeti- 


schen Klon-Solda- 
ten überlegen. 


Wird er nicht gerade 
an Hann 
aut er eine Ver- 
Der Tesla- teidigungsstellung 
Trooper für sich und sein 
der Sowjets Maschinengewehr. 
brutzelt 
seine Gegner 
mit starken 
Stromstößen 


Mit der Chronosphere-Station lassen sich 
einzelne Truppen zu anderen Flecken auf 
dem Spielfeld teleportieren. Die Generatoren 
erzeugen aber eine dicke Stromrechnung, 


Alliierte und Sowjets lassen zwar ganz 
unterschiedliche Truppen aufmarschieren, 
doch eines ist allein gemein: Jede Einheit 
in „Red Alert 2“ ist lernfähig und kann durch 
Kampferfahrung zweimal befördert werden. 
Wenn etwa der sowjetische Gedanken- 
Manipulator Yuri den „Elite“-Level erreicht, 


Andere Infanterie- 
Einheiten erlaufen 
sich Blasen an den 
Füßen, doch der 
Rocketeer gehtin 
die Luft. Mit einem 
Raketen-Rucksack 
und seiner Bazooka 
ister für Blitzan- 
griffe und Missile- 
Abwehr gerüstet. 


u bueng Poikem Coruun ) 


Der Flugzeu I ist eine wirkungsvolle 
Angriffswaffe: Definiere das Ziel, und die 


Luftattacke ur ‚Abgeschossene Flieger 
nlos durch neue ersetzt. 


werden kosten! 


Die Zeppelin-Flotte hatte sich schon sooo auf das Zerbomben 
der Freiheitsstatue gefreut... doch die Luftabwehr wird 
diese trägen Flieger schnell vom Himmel holen 


kann er statt nur einer Person gleich drei 
Leute gleichzeitig kontrollieren. 

Insgesamt erwarten Dich sowohl brand- N 
neue Gebäude und Einheiten als auch 
überarbeitete Versionen von bekannten e 
Gesichtern und Bauten aus dem Vorgänger- N = 

— sowjels — 
Der Tesla-Trooper Ei Dank der paranor- 

trägt einen Mini- F 


Spiel. Hier sind einige Beispiele: 


malen Fähigkeiten 


Generator am #4 des Spezialisten 

Unterarm, der A Yuri kannst Du 

einen tödlichen F N Einheiten des Geg- 

elektrischen HR Ra ners kontrollieren. 
- Schlag aussendet. y bi Durch eine Psi- 


Welle vernichtet 
Yuri alle gegneri- 
schen Infanteristen 
in seiner Nähe. 


Außerdem kann if 
er die Reichweite 

der Tesla-Türme 

verstärken. 


Die Terror-Drohne ist ein Panzerknacker. 

Die unbemannte, spinnenartige Einheit bohrt 
sich ihren Weg durch die dickste Hülle und 
bringt den Panzer von innen zum Bersten. 


Wann immer Du eine Einheit baust, spuckt 
der Clone-Tank einen Zwilling aus. Du kannst 
auch gegnerische Einheiten nachbauen, die 
unter Yuris Kontrolle angeschleppt werden. 


„Alarmstufe Rot“ 1996 zum Hit 


Am unteren Bildrand kontrollieren Delphine die Wasserhoheit 
für die Amerikaner. Die Tesla-Energietürme des Sowjet-Stütz- 
punkts sind mit Flipper alleine aber nicht zu knacken 


Tr rr | 


C&C 2: Alarmstufe Rot 


„Alarmstufe Rot“ wurde Ende 1996 ver- 
öffentlicht. Damals wurde das Spiel auch 
als „Command & Conquer 2” vermarktet, 
die Handlung war aber zeitlich vor den 
Geschehnissen im ersten „C&C”-Strate- 
gical angesiedelt. Ende der Verwirrung: 
Jetzt gilt „C&C 3: Operation Tiberian Sun” 
als einzig wahrer „C&C”-Nachfolger. 
Obwohl das Basisaufbau-und-Einhei- 
tenverschick-Prinzip weitgehend von 
„Command & Conquer“ übernommen 
worden war, wurde „Alarmstufe Rot“ 
schnell zum Mega-Hit (weltweit wurden 
3 Millionen Stück verkauft). Skurrile 
Story und einfallsreiche Akteure sorgten 
für jede Menge Spaß. Kultige Einheiten 
wie die „Blei gegen Kommunismus“- 
Kämpferin Tanya oder die sowjetischen 
Wachhunde („Fass den Spion, Fido!”) 
feiern im Nachfolger ein Comeback. 
Anno 1996 purer Luxus: die „hoch- 
auflösende“ Grafik mit 640 x 480 Bild- 
punkten bei der Windows-95-Version. 


; ai PR 
Mit übersichtlicher Krümelgrafik wurde 


Wirtschaftssystemen rücken darum 
fetzige Schlachten in den Mittelpunkt. 
Die Westwood-Programmierer ver- 
sprechen bei jeder Mission eine Ach- 
terbahnfahrt: Die insgesamt 40 Ein- 
heiten werden extreme Stärken, aber 
auch extreme Schwächen haben. 

Amerikanern und Sowjets stehen 
nicht nur unterschiedliche Einheiten 
zur Verfügung, sondern auch exklu- 
sive Spezial-Technologien. Der Sowjet- 
ObermackerYurietwa kann mit seinen 
Geisteskräften jede beliebige andere 
Einheit beeinflussen, sogar „neutrale“ 
Alligatoren oder Kühe. Diese friedli- 
chen Wiederkäuer werden dann von 
Sprengmeister Crazy Ivan mit dem 
entsprechenden Stoff beladen und 
Richtung feindliche Basis geschickt. 
Die Alliierten trösten sich damit, dass 
sie dank ihrer Chrono-Technologie wie 
die Weltmeisterteleportieren können. 
So beamt sich der Rohstoffsammler im 
Nu zur Heimatbasis zurück und muss 
nichtmühsam den Weg zurücktuckern. 

Gekämpft wird zuLande, zu Wasser 
und in der Luft. Obendrein wird man 
Super-Vernichtungswaffen erforschen 
können. So wachsen nach einem So- 
wjet-Atomschlag im Zielgebiet keine 
Gänseblümchen mehr. Die Amis re- 
vanchieren sich mit ihrer Wetterkon- 
troll-Maschine, die feindliche Stellun- 
gen mit Blitzen verwüstet. 

Bei all dem ist die Kamera relativ 
dicht dran am Geschehen und bringt 
die Wahrzeichen bestimmter Städte 
gut zur Geltung. Da kann schon mal 
eine Freiheitsstatue zu Bruch gehen - 
oder ein Eiffeltürmchen. Denn nicht 
nur in den USA wird so manche 
Schlacht geschlagen. Die einzelnen 
Missionen spielen unter anderem in 
Florida, Texas, Ohio, Pearl Harbor, 
Washington, New York, Chicago, Paris, 
Berlin, Ägypten und der Sowjetunion 
(Abstecher nach Sibirien inklusive). 

An witzigen Ideen zu Einheiten, 
Gebäuden und Schauplätzen herrscht 
bei „Red Alert 2“ also kein Mangel. 
Bei der Grafik gilt aber die Devise „Kei- 
ne Experimente“: Die Programmierer 
verwerten die Technologie von „C&C3: 
Operation Tiberian Sun“ noch einmal. 


E/D 
C&C: Red Alert 2 
Echtzeit-Strategiespiel 
Start: November 2000 
Westwood 


geplant für 1-6 Spieler 


Amis und Sowjets fetzen sich bald wie- 
der: Entschlackte Echtzeit-Strategie aus 
dem „C&C“-Stall mit tollen Einheiten 


Text: Karen Oetzel 
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| Neue Helden: Blondschopf 
| Zidane Tribal (I.) ist 

der Star und Adel- 

bert Steiner (r.) 

der Kraftmeier 

Deiner 
Truppe 


Das letzte „Final Fantasy“ 
für die erste Playstation 
soll der Höhepunkt der 
Rollenspiel-Serie werden: 
Mit magischen Kristallen 
sagt Square der Sony- 

| Konsole Sajonara. 


station-Debüt 1996 ein gehalt- 
voller Begriff für alle Rollenspie- 
ler. Dabei begann die inzwischen 
achtteilige Serie in Deutschland 
erst mit dem siebten Teil - die 
sechs Vorgänger wurden in Japan und 
den USA bejubelt, aber nie übersetzt. 
Laut Square kehrt das letzte „Final 
Fantasy“ für die Playstation ı zu den 
\ klassischen Tugenden derTeile vier bis 
sechs zurück: zu Humor und umwer- 

fendem Charakterdesign. 
Nicht alle Fans schätzten die Ent- 
wicklung der Serie während der letzten 
Jahre: Der Schritt vom Anime-Rollen- 
spiel zu Holliywood-Pomp wie in „Final 
Fantasy VIII“ brachte gigantische Ren- 
derkulissen, feinsten Video-Zauber und 
N bildschirmfüllende Spezialeffekte. Auf 
| drei bis vier CDs gepresst, gelten die 
f beiden letzten Teile zwar als zwei der 
prächtigsten Playstation-Spiele,imVer- 
gleich zu anderen Rollenspielen aber 
auch als zu begrenzt und geradlinig: 
Während man frühere Square-Welten 
frei durchstöbern konnte, wandelten 
Spieler in Teil acht auf vorgegebenem 
Pfad. Auch die menschlicher ausse- 
henden Figuren kamen bei vielen Fans 


| inal Fantasy“ ist seit dem Play- 


BRAVO 


Bombastisch: Die 
neuen Schauplätze 
strotzen wieder 


geradezu vor Atmos- 


phäre, Schönheit 
und Ideenreichtum 


nicht an: Die Helden von „FF VIII“ 
ähneln zwar echten Menschen, haben 
aber längst nicht mehr den Witz und 
Charme der früheren Party-Trupps. 

In diesem Zusammenhang weinen 
eingefleischte „FF“-Kenner bis heute 
dem Design-Guru Yoshitaka Amano 
nach (siehe Info-Kasten). Der Künstler 
verließ Square nach dem sechsten 
„Final Fantasy“ und sorgte seither als 
Comic-Künstler für weltweites Aufse- 
hen.Amanos feiner, warmherziger Stil 
prägte Charaktere, Landschaften und 
Paläste der Serie-an die kühle Play- 
station-Polygon-Optik haben sich 
viele Fans nie gewöhnt. ' 

Für Japaner bedeutet „Final 
Fantasy IX“ einWiedersehenmit 
Amano, auf deutsche Spieler 
wartet die erste Begegnung 4 
mit ihm: Als Chefdesigner 
überwacht Amanodie gesamte 
Optik des Spiels. Dabei ver- 
knüpft er das sympathi- , 
sche Weltbild der Teile 
vier und fünf - mit Rit- 
tern, Magiern und Dorf- 
bewohnern — mit dem 
3D-Detailreichtum der jüngs- 
ten Playstation-Episoden. 


Im Mittelpunkt stehen diesmal 
die magischen Kristalle, laut Square 
„Sinnbild und Ausgangspunkt“ der 
ganzen Serie.Drei Helden gab der Her- 
steller bislang bekannt: Neuer Star ist 
der 16 Jahre alte Zidane Tribal. Ihm zur 
Seite steht HexerVivi.Mit Spitzhut und 
Kutte erinnert der erst neunjährige 
Mini-Magier an die Zauberer früherer 
Episoden. Für die Muckis im Team ist 
Adelbert Steiner zuständig,ein massiv 
gebauter Ritter von königlichem Blut 
und mit altdeutschem Namen. 
Dieses Trio nimmt es mit klassi- 
schen Gestalten aus knapp 15 Jahren 
„Final Fantasy“-Geschichte auf: In 
entlegenen Schlössern brüten Bö- 
sewichte über Eroberungsplänen, 
Zauberlehrlinge suchen nach ver- 
schollenen Artefakten, majestä- 
tische Luftschiffe durchkreuzen 
den Himmel. Die genaue Hinter- 
grundstory hat Square noch nicht 
„ verraten, dafür aber das Er- 
scheinungsdatum: Am Mitt- 
woch, den 19. Juli, wird „Final 
Fantasy IX“ in Japan ausge- 
liefert. Die Vertriebsfirma SVG 
sorgt nur wenige Monate später 
für eine deutsche Version. 


Vivi muss mit! Der Mini- 


Magier ist erst neun Jahre alt 


Danach geht's auf der Playstation 2 
weiter. Vor allem die für das Jahr 2001 
versprochene Online-Anbindung der 
Hardware hat es Square angetan. In 
enger Zusammenarbeit mit Sony wird 
das „PlayOnline“-Netz gebaut. Es ent- 
hält eine Schnittstelle zum zehnten 
„Final Fantasy“, das exklusiv für die 
Playstation 2 erscheinen wird. 

Auch „Final Fantasy XI“ kommt 
2001. Das Abenteuer wurde von Square 
bereits bestätigt und soll Fantasy- 
Spieler rund um den Globus zusam- 
menrufen: Das elfte Spiel wird nur im 
Zusammenspiel mit dem Internet exis- 
tieren, gleichzeitig auch für den PC er- 
scheinen und alle Plattformschranken 
niederreißen.PC- und Playstation-Fans 
im selben Kosmos - laut Square liegt 
darin die Zukunft von „Final Fantasy“. 


} 5 + f VD 
Final Fantasy IX 
Rollenspiel 
"Start: Ende 2000 


[geplant für 1 Spieler” 


Sqae 


Abschluss und Neuanfang zugleich: 
„Final Fantasy IX“ wird schon als Mei- 
| lenstein der Rollenspiel-Saga gehandelt 


Text: Winnie Forster 


(Bis Redaktionsschluss gab Square nur zwei echte Spielebilder 
‚ aus „Final Fantasy IX“ frei; In dieser Szene mit Magier Vivi 
, erkennt man sowohl die prächtige Architektur als auch das 


Im zweiten Screenshot hat Ritter Steiner 
‚ ein Luftschiff aufgestöbert. Fans wissen: 
| Spektakuläre Luftschiffe sind prächtige 
' Markenzeichen vieler „Final Fantasy“-Spiele 


Elektronischer Frühling 


Die „Tokyo Game Show” ist das größte 
Ereignis der japanischen Spieleszene — 
hier werden die Hits und Sensationen der 
nächsten sechs Monate enthüllt. Die High- 
lights im Frühjahr 2000: Playstation 2 und 
Dreamcast, Game Boy und Wonderswan, 
das Taschenspielzeug von Bandai. 

Schlau: Die Spielkonsolen bekommen 
Konkurrenz auf vier, sechs oder acht Beinen. 
Nach Sony zeigten nun auch die japanischen 
Spielzeugriesen Bandai und Takara serien- 
reife Robot-Tiere: Die elektronischen Katzen 
und Käfer tasten sich mit Sensoren durch 
ihre Umwelt, können mit Menschen und 
anderen Mini-Robotern Kontakt aufnehmen 
und haben einen eigenen Kopf: Behandle 
das Spielzeug der Zukunft gut, sonst krab- 
belt es Dir einfach davon! 

Außerdem: Handy mit Game Boy, Game 
Boy mit Konsole - alle Geräte der Messe 
protzten mit Netzfähigkeiten. Sega hatte 
neue Spiele für sein Dreamcast-Netzwerk 


Square mischt die Dramaturgie früherer 
„FF“-Spiele mit moderner 3D-Grafik- 
technologie: Während der Zwischen- 
sequenzen darf geschmunzelt werden 


Amanos 
Zeichenstil 
wird in- 
zwischen 
in vielen 
Ländern 
bewundert 


mitgebracht, Konami ein Game-Boy-„Beat- 
mania“ mit dem Handy gekoppelt. 

Am fortschrittlichsten ist Tamagotchi- 
Erfinder Bandai: Nachdem die Handy- 
Anbindung des Wonderswans problemlos 
gelang, verbindet Bandai sein Gerät nun mit 
der Playstation. Das Bild unten links zeigt 
den dazu nötigen Wonderwave-Adapter. 

Unverändert weiter im Trend liegen 
musikalische Videospiele: Auf der Dream- 
cast sorgen die brasilianischen Rhythmen 
von „Samba de Amigo“ für heißes Blut. 
Konsolenübergreifend ist auf Konami 
Verlass: Nach „Guitar Freaks” und „Drum- 
mania“ für die Playstation 2 brachte der 
Hersteller diesmal unter anderem auch 
„Keyboardmania“ zur Messe: Die digitale 
Klaviatur erscheint noch in diesem 
Jahr für die Playstation beziehungsweise 
Playstation 2. Den dazu passenden 
Controller im Klavier-Design fertigt der 
Synthesizer-Spezialist Yamaha. 


Bandais 
Wonder Bot 
fühlt mit Tast- 


IINF 


Amano NEIL GAIMAN 
YOSHITAKA AMANO 
Die Jahre zwischen «BANOMAN 
„Final Fantasy“- 2 
Abschied und 
-Rückkehr nützte 
der japanische 
Künstler Yoshitaka 
Amano gut: 
Durch Ausstel- 
lungen sowie ein 
gefeiertes Com- 
putermusical und 
die „Ssandman“- 
Kooperation mit 
Comic-Zeichner 
Neil Gaiman wurde 
Amano innerhalb 
weniger Jahre auch 
im Westen bekannt. Dabei bekommen 
Kunstfreunde weit mehr vom Multi- 
talent zu sehen als Fantasy-Freaks. 
Wen die farbenprächtigen Aquarelle 
und Ölgemälde im Stil zwischen 
Gustav Klimt und Frank Frazetta inter- 
essieren, der findet „sandman“ im 
Buchhandel (verlegt vom „Superman“- 
Verlag DC, ISBN 1563895730). 
Amano-Charaktere tummeln sich 
außerdem im Playstation-Strategie- 
spiel „Legend of Kartia“, das Konami 
vor einem Jahr nach Europa brachte. 


Text: Volker Weitz 
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zu alle hr re 
BETEN PET REN ETRIN 


Es darf gewuselt werden: 


he 
Blue Bytes erfolgreiche | 
Zwergenbrigade will wieder die 


eilt erobern und startet 


ins vierte Abenteuer. 


ie Siedler sind ein Phänomen. 
Seit sie vor mehr als sechs 
Jahren zum ersten Mal das 
Licht der Computermonitore 
erblickten, haben sich die sympathi- 
schen Digitalwichte weltweit in die 
Herzen aller Strategiefreunde gespielt. 

Die unwiderstehliche Mischung 
aus herrlich niedlicher Grafik und ge- 
haltvoller Aufbaustrategie hat sich 
bis heute über 650.000 mal verkauft. 
Inzwischen gibt es zwei Fortsetzun- 
gen, mehrere Missions-CD-Roms und 
sogar die Möglichkeit, „Die Siedler“ 
im Internet zu spielen. Kein Wunder, 
dass Entwicklerfirma Blue Byte mit 
Hochdruck an einem vierten Teil des 
Zwergen-Epos arbeitet-der natürlich 
alles bisher Dagewesene noch in den 
Schatten stellen soll. 

Die aktuelle Frischzellenkur wird 
sich im Wesentlichen auf Grafik und 
Spielbarkeit auswirken. Hier ist ja 
auch durchaus noch eine Steigerung 
drin. Möglich wird das durch eine völ- 
lig neue 3D-Grafik-Engine, die sich zur 
Zeit noch in der Entwicklung befindet. 
Die Landschaft wird im vierten Teil völ- 
lig frei zoombar. Das heißt, Du kannst 
an Deine Kampfzwerge bis auf Haa- 
resbreite heranschwenken. Für den 
strategischen Überblick genügt ein 
Mausklick: Die Kamera schwingt sich 
dann stufenlos in die Lüfte, und Dir 
wird die alles beherrschende Sicht 
aus der Vogelperspektive zuteil. 

Den Überblick wirst Du auch bitter 
nötig haben, denn erstmals tritt das 
‚Dunkle Volk‘ auf den Plan. Neben der 
bereits bekannten „Siedler“-Beleg- 
schaft - Römer, Wikinger und Maya - 
sollen diese mysteriösen Burschen für 
Kurzweil sorgen. Immer wenn das vom 
Computer gesteuerte ‚Dunkle Volk‘ 
auf der Landkarte siedelt, verdorren 
die Bäume, und die Bodenschätze 
gehen zur Neige. Wenn Du dann nicht 
schnellstens reagierst, ist es um Dein 
aufstrebendes Land geschehen. 

Damit man trotzdem eine Chance 
hat, wird die Steuerung generalüber- 
holt.So kannst Du schneller reagieren, 
flotter mit anderen Völkern handeln 
und auch das bisher etwas mühsame 
Insel-Besiedeln soll schneller von der 
Hand gehen.Wenn es mit sämtlichen 
angekündigten Neuerungen klappt, 
können sich alle Strategen auf eine 
gelungene Zwergen-Invasion freuen. 


Größer, schöner, übersichtlicher: 
In Blue Bytes viertem „Siedler“-Epos 
steckt das Zeug zum Genre-König! 
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Armes Schwein: 
Beim Metzger hat 
das Borstenvieh 
nichts zu lachen 


/ 
Äh 


Wikinger / 


Schöner siedeln: Jedes der 
vier Völker ist mit mehr 
als 50 spezialisierten Mini- 
Handwerkern und über 
40 verschiedenen Gebäu- 
den im Spiel vertreten 


So siedeln die Wikinger 
Palisadenbau: 
Beim Schreiner 


liegt viel Holz 
vor der Hütte 


Erdhöhle: 

Äußerst lauschig 
wohnen die nordi- 
schen Minenarbeiter 


Kampfstark: 

In dieser Kaserne 
werden Krieger 
ausgebildet 


Odins Tempel: 

Hier betet der 

Nordmann zu ’ 

seinen Göttern DES: 
Er 


! So siedeln die FR 


Esst mehr Fisch! Hier 
trocknet ein Fischer 
seine Netze 


vet ae 


Stufenlose Vergrö- 
Rerung: Auf dem 
hier gezeigten Land- 
schaftsausschnitt 
siehst Du eine 
römische Siedlung 
im Detail. Wenn 
mehr strategischer 
Überblick vonnöten 
ist, genügt ein Klick 
auf den Mausknopf: 
Die Kamera zoomt 
dann automatisch 
noch weiter zurück 


Schwert-Punk: 
Ein römischer 
Krieger mit 
tollem Helm 


F 


Auf Pump: 
Dieses Gebäude 
sorgt fi 
Bewässerung 


F 


dunkle 
Land 


Das ‚Dunkle Volk‘ 
stellt eine neue, 
gefährliche Bedro- 
hung im Spiel dar. 
Wo diese Finster- 
linge siedeln, wächst 
bald kein Gras mehr, 
und Bodenschätze 
werden immer 
seltener. Jetzt müs- 
sen wohl oder übel 
Deine Krieger ran 
und ihre Waffen 
sprechen lassen! 


TEHAFINANIEINT 
Nach drei erfolgreichen „Tekken“-Spielen 
für die erste Playstation lässt es Namco 


auch auf Sonys neuer Konsole so richtig 
krachen. Parole: Enter the Tekken! 


Alle Charaktere aus den "\_ 
bisher erschienenen 
„Tekken“-Spielen sind 

mit dabei - sogar das 
Känguru Roger (r.) 


Wo Sumo-Kämpfer Ganryu (r.) 
hinhaut, wächst kein Gras mehr 


Trotz seines hohen 
Alters von 46 Jahren 
besitzt Paul Phoenix 

immer noch den 
schnellsten Punch 


Sexy-Hexi Nina: Ihre Würfe und Hand- 
kantenschläge sind seit Teil Eins legendär 


Rumble in the Bronx: Jin ist auf seine 
Mutter Jun gar nicht gut zu sprechen 
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Die beliebten Kämpfer 
Jin Kazama (l.) und 
Eddy Gordo (u.l.) aus 
„Tekken 3“ sowie die 
schlagkräftige hübsche 
Jun (u.r.) dürfen 


natürlich nicht fehlen! 


Capoeira-Kämpfer 
Eddy (r.) verwirrt 
seine Gegner erst mit 
wilden Kicks und setzt 
dann zum Wurf an 


en 
on 


rehst Du die Uhr rund fünf Jahre 
zurück, dann landest Du in der 
Jungfernzeit der Playstation. Ne- 
ben Spielen wie „WipEout“ und 
„Destruction Derby“ verpassten vor 
allem „Ridge Racer“ und „Tekken“ Sonys 
erster Videospiel-Konsole den Schub 
nach vorn. Für den japanischen Start 
der Playstation 2 lag es also mehr als 
nah, dass Namco nicht nur den fünf- 
ten Teil der „Ridge Racer“-Saga aus 
dem Hut zaubert. Auch alle Kämp- 
fer des „Tekken“-Wettbewerbs rüs- 
ten sich für ihren 128-Bit-Auftritt. 
Und „alle“ heißt in diesem 
Fall wirklich „alle“, denn sämt- 
liche Charaktere aus Teil ı bis 3 
sowie einige Neuzugänge kämp- 


BR EMET TeO— 


Der verschneite Wald 
ist besonders gut ge- 
lungen. Beachte den 

Schatten der Figuren, 

der sich weich über die 

Schneehügel erstreckt 


fen diesmal um den Titel, der Beste 
unter den Besten zu sein. 

Ausgestattet mit den bekannten 

Moves und einer Handvoll neuer Tech- 

niken treten die Fighter diesmal sogar 

im Team an. Denn vor jedem Kampf 

verbünden sich zwei Kämpfer und 

fordern dann imWechsel ein anderes 

Duo heraus. Während anschlie- 

ßend je ein Team-Mitglied Tritte 

FA undHiebeausteilt,wartet sein 

j Partner am Rand der Arena 

auf seinen Einsatz. Durch 

Tastendruck wird dann in 

% Sekundenschnelle ausge- 

4 wechselt, was dem Spiel 

neue taktische Impulse ver- 

leiht. Denn geht zum Bei- 


Der Vergleich: „Tekken 3" vs. „Tekken Tag Tournament” 


Was vor zwei Jahren auf der Playstation 
noch für einen offen staunenden Mund 
sorgte, toppt Sonys neue Konsole mit 
links. Alle Hintergründe warten mit zu- 
sätzlichen Effekten und Animationen auf. 


„Tekken 3*: Technisch reizte das Kampf- 
_ spiel die Playstation bis aufs Letzte aus 


Bei der Action im 
Vordergrund bleibt 
bisweilen kaum Zeit, 
die tollen Hinter- 
gründe zu genießen 


In der „Art of Phoenix“- 
Stellung weicht Ling 
Xiaoyu allen hohen 
und vielen mittleren 
Angriffen aus 


Vielleicht hätte Bruces Teamkollege 
das Ruder noch herumreißen können 


spiel die Lebensenergie des einen 
Fighters zur Neige, steigt sein Partner 
in den Ring, während der Lädierte 
außen auf der Bank neue Kraft tankt. 

Eine andere Variante besteht darin, 
den Gegner hoch in die Luft zu schleu- 
dern, schnell die Spielfigur zu wech- 
seln und, noch bevor der Gegner auf- 
schlägt, einen zusätzlichen Hagel von 
Attacken aufihn einprasseln zu lassen. 

Selbstverständlich stehen auch alle 
bereits bekannten Spielmodi zur Ver- 
fügung, in denen Du simple Schlag- 
kombinationen genauso einfach aus- 
führen kannst wiehoch bombastische 
Special-Moves. Verrenkungen am Joy- 
pad und schnöde Präsentationen sind 
„Tekken“-Spieler ohnehin niegewohnt 


Selbstverständlich wurden aber auch 

alle Fighter einer Schönheitsoperation 
unterzogen. Ein optischer Genuss und ins- 
gesamt also ein prima 128-Bit-Einstand 
Ye „The ze Iron Fist Tag BRUDER 


Der Weg zum Sieg: Schleudere den Gegner 
in die Luft und bearbeite ihn weiter 


gewesen. Daher verwundert es auch 
nicht, dass alle Charaktere und Arenen 
wieder mit viel Liebe und noch mehr 
Details versehen wurden-von der auf- 
reizenden Kleidung der Schönheit Nina 
Williams bis hin zu den Schatten der 
Figuren, die sich jeder Bodenuneben- 
heit anpassen. Enter im September! 


Namco lässt die Muskeln spielen und 
wird im Herbst auch bei uns für einen 
tollen Playstation-2-Start mitkämpfen! 


Text:Michael Martin 
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i Kult-Rollenspiel geht ab 
= Juli in die zweite Runde. 
Die Beta-Testphase im es 
battle.net ist bereitsheiß! 


a. 


evor die Blizzard-Spielemacher 

eines ihrer Meisterstücke end- 

gültig auf CD pressen, wird das 

Spiel vorab gründlich getestet. 
Seit „Starcraft“ kommen Tausende EEE : : ( 
Fans in den Genuss, an einem solchen E Er: ! ZW | me: = : 2 nn 
Beta-Test über Blizzards Online-Spiel- h , 
service battle.net teilzunehmen (www. 
battle.net). Seit Anfang April läuft 
dort der Test für „Diablo II“ - das im 
Juli erscheinende Action-Rollenspiel 
kann im Mehrspieler-Modus gespielt 
werden. Und es sieht aus, als sei es die 
erwartete Offenbarung! 

Wurde im ersten „Diablo“ noch in 
einem einzigen Dungeon gekämpft, 
so warten im zweiten Teil Dutzende 
verschiedener Verliese. In vier Akten 
gilt es, je sechs Missionen zu erfüllen, 
die so genannten Quests. Selbstver- 


ständlich hat jeder Akt seinen großen Viel Feind, viel Exp: Wer satt kämpft, sammelt nicht nur massig Der hilft: Ein Skelett-Magier, frisch vom Necromancer 


Endgegner - im Beta-Test gibt es die  jtems, sondern auch „experience“, wichtige Erfahrungspunkte erweckt, feuert aus der Entfernung gegen die Feinde 
ersten sechs Ouests inklusive Ober- 


motz Andariel. Verbunden werden die 
Dungeons diesmal übrigens durch eine 
Oberwelt, die selbstverständlich auch 
von vielerlei Feindgetier bevölkert wird. 
Das Spiel selbst hat sich trotz aller 
Verbesserungen und Erweiterungen 
nur wenig geändert. Mausgesteuert - 
zieht der Held-es gibt jetzt fünf Cha- Dnrusien 
rakterklassen - durch die Lande, per = = 
Mausklick wird zugehauen oder : 


eine zweite Waffenfunktion be- en, : } - = 
ziehungsweise ein Zauberspruch | ER € . & Schutzzauber können netterweise auch 


ausgelöst. Magie und Spezial- = a, un, ” Ä ® £. bag, auf die ganze Party gelegt werden 
angriffe werden jetzt über ein R Im ” re L ? WR RE N 
Skill-System ausgebaut. 0 } = i Bi Charaktere, die das || 

Die Motivationsfaktoren g er Sahne segnen, " 
sind gleich geblieben: der Auf- Sud EL B 
bau des eigenen Helden und N 2 Rüstung und Waffen R 
das Sammeln toller Gegen- ES; N nbererst wieder $ 
Se Lnizdet. rin WENN SIE ZU ihrem Technisch und spielerisch ohne echte = 
deswegen - macht „Dia- : leblosen Körper N Neuerungen, aber ungeschlagen, was & 


blo II“ schon jetzt so viel 


{ Spielspaß und Motivation betrifft 
Spaß wie der Vorgänger! nn 


Diese Kobolde greifen gern in der 
Horde an, fliehen aber noch lieber! 
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Putzkolonne gesucht: Held Edwards 
Arbeit hinterlässt deutliche Spuren 


Die dunklen Flure werden aus verschie- 
denen Kamerapositionen gezeigt 


Edle Zigarren, gefährliches Pflaster: In 
Havanna triffst Du auf üble Verbrecher 


Viva Las Vegas: Die Texturen auf den 
Häusern beruhen auf Originalfotos 


Einsatz im Borg-Würfel: Deine Elite- 
Truppe assimiliert ein paar Drohnen 


wo 


Alle Stationen der Voyager sind exakt 
nachgebildet - hier die Zentrale 


Alone in the Dark 


ler sich mit den Mächten der Un- 
W-- einlässt, muss sich nicht 
wundern. Ein einziges Monster zu 
viel beschworen, und ab geht's zum Kaf- 
feeklatsch mit Freund Luzifer persön- 
lich! Selbiges widerfährt dem Parapsy- 
chologen Charles Fiske. Der neugierige 
Wissenschaftler öffnet unbedacht das 
Tor zu einem düsteren Paralleluniver- 
sum und segnet zur Strafe das Zeitliche. 
Edward Carnby, Fiskes alter Kumpel 
aus Uni-Tagen, ist darüber gar nicht 
glücklich und beginnt mit der Aufklä- 
rung des Mordes. Sein Abenteuer be- 
ginnt auf einer Insel an der winterlich 
verschneiten Ostküste der USA: Auf 
Shadow Island steht das muffige An- 
wesen eines anderen Parapsychologen, 
der ganz offensichtlich jede Menge 
Dreck am Stecken hat. 
Du steuerst Edward durch das ver- 
winkelte 3D-Gemäuer und machst dort 
Jagd auf Monster und Untote. Knacki- 


Driver 2 


er Überraschungs-Hit des vergan- 
genen Jahres bekommt einen 


Nachfolger. Die britische Spiele- 
firma Reflections („Destruction Derby“) 
gewährte bereits ein halbes Jahr vor 
dem offiziellen Erscheinungstermin 
von „Driver 2“ einen Einblick in die Pro- 
duktion des actionlastigen Rennspiels. 

Im Herbst übernimmst Du erneut 
die Rolle des fahrtüchtigen Undercover- 
Cops Tanner und nimmst es mit dem 
motorisierten Verbrechen auf. In vier 
neuen Städten - Chicago, Havanna, Las 
Vegas und Rio de Janeiro - darfst Du 
sämtliche Verkehrsregeln brechen. In 
jeder Großstadt sollen andere Autos 
bereit stehen, und das Straßennetz ge- 
winnt durch etliche Kurven und High- 
way-Ausfahrten an Abwechslung. 

Obwohl die Entwicklungszeit mit 
nur einem Jahr sehr knapp ist, will „Dri- 
ver 2“ interessante Neuerungen bieten: 
So sollst Du auch aus dem Auto steigen 


ge Rätsel halten Dich dabei hoffentlich 
nur kurzzeitig auf. Im Verlauf der Ge- 
schichte findest Du stärkere Waffen - 
leider werden dabei auch die Gegner 
immer anspruchsvoller. 

Gag am Rande: Einige der Fieslinge 
reagieren allergisch auf Licht. Du kannst 
also auch mit Taschenlampe und Fackel 
unter den Monsterhorden aufräumen. 
Für die richtige Horrorstimmung sollen 
dabei mysteriöse Leuchteffekte und ein 
beeindruckender Soundtrack sorgen. 


| D 
Alone in the Dark 
Action-Adventure 
‘Start: November 2000 


Infogrames | geplant für 1 Spieler 


Ganz schön finster und allein: In dieses. 
Gespensterhaus wagst Du Dich am 
besten nur mit stahlharten Nerven 


können und Dir wie in „GTA“ auch an- 
dere Vehikel ausleihen. 

Da der Vorgänger besonders auf der 
Playstation erfolgreich war, hat sich 
Reflections dazu entschlossen, alle Ener- 
gie auf ein Konsolenspiel zu setzen. PC- 
Besitzer schauen deshalb in die Röhre, 
während sich Playstation-Fans schon 
auf einen heißen Herbst freuen können. 
Denn obwohl die gezeigte Version noch 
sehr unfertig ist, machte sie schon ei- 
nen sehr viel versprechenden Eindruck. 


Driver 2 
Rennspiel 
Start: Herbst 2000 
Reflections/Infogrames geplant für 1-2 Spieler 
Trotz des sehr frühen Entwicklungs- 


stadiums zeichnet sich „Driver 2“ 
bereits als möglicher Herbst-Hit ab 


Star Trek Voyager: Elite Force 


iderstand ist immer noch zweck- 
W= Auch im Delta-Quadranten, 

weit entfernt vom Föderations- 
raum, sind die Borg eine ernste Bedro- 
hung für jedes Schiff. Diese schmerz- 
liche Erfahrung muss auch die Crew 
der Voyager NCC 74656 machen. Das 
Föderationsschiff landet, trauriges Er- 
gebnis einer Subraum-Anomalie, im 
Delta-Raum und wird dort in heftige 
Gefechte mit Cyberdrohnen verwickelt. 

Du bist Mitglied einer in Windeseile 
aufgestellten Eliteeinheit unter dem 
Befehl von Lt. Tuvok und kämpfst Dich 
durch acht gewaltige 3D-Levels. Für die 
nötige Feuerkraft steht dabei vom 
Phaser bis zum Quantum-Disruptor 
alles zur Verfügung, was die Waffen- 
kammer der Voyager hergibt. 

Deine Einsätze führen Dich durch 
alle Stationen der Voyager, durch klin- 
gonische Birds of Prey und bis in das 
Herz eines gewaltigen Borg-Würfels, 


in dem gar eine leibhaftige Borg-Queen 
lauert! Zusätzlich kannst Du auf dem 
Holo-Deck der Voyager an simulierten 
Einsätzen teilnehmen, in denen Du so- 
gar auf Seiten der Aliens kämpfst. 

Auf Trekker mit Netzwerkanschluss 
warten diverse Multiplayer-Levels. Hier 
bekämpft Ihr Euch im „Deathmatch“- 
Modus, spielt eine Partie „Capture the 
Flag“ oder geht im „Teamplay“-Modus 
gemeinsam auf die Jagd. Für alle Fans 
der Serie gibt es also reichlich zu tun! 


D 
ı Star Trek Voyager: Elite Force 
3D-Shooter 
Start: Juni 2000 
Activision geplant für 1-32 Spieler 


Das wurde auch Zeit: Endlich kommen 
auch „Voyager“-Fans auf ihre Kosten 
und dürfen hemmungslos losphasern 


Wann kommt was? 


Cold Blood 


Sony — Action-Adventure 


= 
Dragon Valor 


Namco/Sony - Rollenspiel 


Icewind Dale 


Interplay - Rollenspiel 


KISS Psycho Circus 


Take 2- 3D-Shooter 


Shogun: Total War 


Electronic Arts - Strategiespiel 


Soulbringer 


Infogrames - Rollenspiel 


Vampire: Die Maskerade 


Activision - Action-Rollenspiel 


Destruction Derby Raw 


Psygnosis/Sony - Rennspiel 


Deus Ex 


Eidos — 3D-Action-Adventure 


Diablo Il 


Blizzard/Sierra - Action-Rollenspiel 


Metropolis Street Racer 


Sega - Rennspiel 


Dark Reign 2 


Activision - Echtzeit-Strategie 


Grand Prix 3 


Microprose - Rennsimulation 


Star Trek: New Worlds 


Interplay - Echtzeit-Strategie 


Team Fortress 2 


Valve/Sierra - 3D-Shooter 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Text: Knut Gollert, Christian Henning, Volker Weitz 
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Also dann, das Spiel läuft! SENNIER 


I, II 5: 
Wenisthdenbeste’Schnick 


ER 
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- Kicker? 
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Eine Seilbahn 
überquert 
das Gelände 


Messen sind total öde? 
Von wegen! Auf der 
100.000 Quadratmeter 
großen „EXPO 2000“ 
ist lahmes Besichtigen 
out. Hier tauchst Du 

in virtuelle Welten 

ein und gehst selbst 
auf Expedition. 


Wichtige EXPO-Facts 
@ Dauer: 1. Juni bis 31. Oktober 2000 


@ Öffnungszeiten: 

täglich von 9 bis 22 Uhr (das Gelände 
schließt nach Veranstaltungen zwischen 
23 und 24 Uhr, die Disco um 4 Uhr) 


® Ticketpreise: 

Die Tageskarte kostet 49 Mark. Ab 15 Uhr 
wird's mit 39 Mark billiger. Für die 
Abendkarte ab 19 Uhr zahlt man 15 Mark. 
Diese Preise gelten für Schüler und 
Studenten von 12 bis 27 Jahren (Schüler- 
oder Studentenausweis mitnehmen!) 


@ Messe-Info-Telefon: (0511) 84 04-0 


@ Wie komme ich hin? 

Mit dem Zug geht's bis zum Bahnhof 
„Hannover Messe/Laatzen“. Von dort 
führt ein Laufband bis zum Eingang der 
Messe. Man kann auch mit dem Zug zum 
Hauptbahnhof Hannover fahren und von 
dort mit den S-Bahn-Linien 6, 8, 11, 14, 16 
und 18 die Messe erreichen. 


@ Übernachtungsmöglichkeiten: 

Im internationalen Jugendcamp direkt 
neben dem EXPO-Gelände bekommt 
man für schlappe 39 Mark ein Bett und 
sogar ein Frühstück. Unbedingt unter 
Telefonnummer (0511) 22 83-21 00 vorab 
reservieren! Falls Du auf ein Zehn-Bett- 
Zimmer keine Lust hast, dann probier's 
mal bei der Hotel- und Privatzimmer- 
reservierung, Telefon: (0511) 81 13-500. 


®@ Die EXPO 2000 im Web: 
www.exp02000.de (die offizielle Adresse) 
www.exp0200.de (tolle Linksammlung) 
www.exp02000.de/schule/klassen 
fahrten.htmi (Infos zu Klassenfahrten) 
www.lab01.com (mobiles Labor) 
www.yif.de (Infos zum Informations- 
zentrum Youth Infotainment-Forum) 


850 Halogenstrahler 
bringen den „Planet m“ 


£ 


m ersten Juni ist es in Hannover 
B: weit: Auf dem Messegelände 

startet unter dem Motto „Mensch -— 
Natur - Technik“ die Weltausstellung 
„EXPO 2000“. Mit von der Partie sind 
rund 200 Länder, die sich in außerge- 
wöhnlichen Länderpavillons vorstel- 
len. Im Themenpark mit seinen elf 
Ausstellungen erwartet Dich Futuris- 
tisches, zum Beispiel, wie Dein zukünf- 
tiger Arbeitsplatz aussehen könnte 
oder ob man sich bald nur noch von 
Pillen ernähren wird. Das Jugend-Info- 
Center YIF hilft Dir,den Messetagnach 
eigenen Interessen zu planen. 

In der Arena gehen Events wie etwa 
ein Techno- und ein HipHop-Festival 
über die Bühne. Für Sportfreaks wird 
die Funsport-Halle ein Magnet sein: 


Hier werden viele Trendsportarten 
von Freeclimbing bis Beachsoccer an- 
geboten. Das Equipment wird kos- 
tenlos gestellt, und jeder kann mit- 
machen. Rund um die große Welt der 
Medien dreht sich alles im Planet m, 
zu dem der größte Aufzug der Welt 
führt. Das absolute Highlight ist dort 
eine Zeitreise von der Höhlenmalerei 
bis hin zu Bits und Bytes. 

Im Lab.oı darfst Du mit Mini-Robo- 
tern experimentieren und Dir einen 
3D-Film ansehen. Besuch auch das 
BigTipi mit seinem schwebenden Seil- 
parcours. Und wer zu später Stunde 
noch Power hat, sollte sich das all- 
abendliche Feuerwerk (,„Flambee“) 
nicht entgehen lassen und dann in der 
Disco Fun 2000 bismorgens abhotten. 


In der Themenpark- Auirtetlung „Mobilität“ erwartet Dich das längste Kino der Welt 


Der Themenpark 


In den elf Ausstellungen im Themenpark 


können Besucher auf verschiedenste Weise 
aktiv werden. Hier die spannendsten Hallen: 


Halle 4: 

@ Wissen, Information, Kommunikation: 
In blauem Li 
UFOs und erzählen Dir Geschichten über 
die Ausstellung. Ein Roboterschwarm 
reagiert auf bloßen Blickkontakt. 

Halle 5: 


© Zukunft Gesundheit: „The Global Teenager“ 


zeigt, was für die Gesundheit von Jugend- 
lichen auf der ganzen Welt getan wird. 


t schweben 72 kapselförmige 


Halle 6: 

® Umwelt. Landschaft, Klima: Betrittst 
Du die Ausstellung, befindest Du Dich 
plötzlich direkt in einem Film der über, 
unter, rechts und links von Dir abläuft! 

®@ Ernährung: Eine riesige Zunge empfängt 
Dich in dieser Halle. Lust auf Knuspriges? 
Probier die Heuschrecken im Restaurant! 
Halle 7: 

@ Der Mensch: Auf den Spuren der Gen- 
und Hirnforscher durchwandert man graue 
Zellen und Chromosomen-Landschaften. 
Halle 9: 

®@ Das 21. Jahrhundert: Auf einem Lauf- 
band reist Du bis ins Jahr 2100. Deine 
virtuelle Begleiterin altert auf diesem Trip 
vom zehnjährigen Mädchen zur Greisin. 
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SPECIAL 


Die Halfpipe in der Funsport-Halle 
lässt Skater-Herzen höher schlagen 


Text: Lisa Brack 


Originell übereinander gestapelt - so 
sieht der Pavillon der Niederlande aus 


EVENTS 


i Sportkulturen der Welt. 
Schon mal was von Peteka oder Fierl- 
jeppen gehört? Nein? Das sind zwei 
von vielen Sportarten, die 50 Länder 
eine Woche lang vorstellen. 


Achtung: Für die drei folgenden 
Events in der Arena muss man ein 
Event-Ticket für 39 Mark kaufen. 
Beginn: 19 Uhr, Einlass ab 17 Uhr. 


uli: Mega-Rave mit Dis, die auch 
schon bei der Loveparade einge- 
heizt haben (Namen standen bei 
Redaktionsschluss noch nicht fest). 


: Funsport-Festival mit 
i Trendsportlern, die in schweißtrei- 
benden Wettbewerben gegenein- 
ander re ei werden. 


f t: HipHop-Festival „Batt- 
le of the Year“. Auf dem riesigen 
Breakdance-Event werden Break- 
dancer aus aller Welt hier ihr Kön- 
nen unter Beweis stellen. 


BERNIE 


TOP-SPIELE IM HEFT 


Die besten getesteten Spiele 
der letzten Monate 


Pokemon Stadium 
78 Fightspiel 


Colony Wars: Red Sun 


EEE Actionspiel 


Beatmania 
SE Rhythmus-Action 


[Grafik OEL Sound CF Koauerspas 


Rayman 2: The Great Escape er) 
EU Jump&Run 


Tony Hawk’ Skateboarding 


74 Sportspiel 


Petri Heil! 


Angel als Remote-Control 


ie Universal-Fernbedienung für TV, 

Videogerät und DVD-Player mit 
dem Namen „Spinmaster reel 2000“ 
ist unschlagbar wegen ihrer Sound- 
effekte: Beim Einschalten ertönt das 
Abrollen der Angelschnur, und beim 
Zappen ertönt das Geräusch eines 
zappelnden Fisches. Für zirka 70 Mark 
kann man das gute Stück unter 
www.smarthome.com/8028.html or- 
dern. Ebenfalls bei smarthome: eine 
„Star Trek“-Phaser-Fernbedienung! 


Petri Dank! Mit dieser 
Fernbedienung kannst 
Du die dicksten 


TV-Fische an P; 


Land ziehen 


Günstig ins Nelz 


Rein ins Surfvergnügen! Damit Du 
den günstigsten Internet-Provider 
findest, werten wir monatlich die 
preiswertesten Angebote aus. Sie 
sind hier für eine durchschnittliche 
Surfzeit von 50, 20 oder 5 Stunden 
im Monat angegeben. Sieh in der 
Tabelle nach, was am besten für 
Dich passt. Die Telefonkosten sind 
bei allen Anbietern inbegriffen. 
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erkundet einen seltsamen Tempel (PC) 


Lnatten mit Four GOlourz 


i H as? Four Colourz? Nie aber noch viel interessanter sein: 

Ein Auftritt vor ehört! - Dieser Satz gehört Tierra, Ra.C, Claire und Kara benut- 
5 “ 8 & TE ” : 

dem „Big Brother“- der Vergangenheit an. Seit zen im Video „Xybernaut“-Mobil- 


computer. Damit filmen und ver- 
ändern sie ihre Umgebung nach 
Lust und Laune. Dann legen sie die 
Bilder auf ihrer eigenen Homepage 
www,four-colourz.com ab.Wer will, 
kann sich in die optischen Fantasie- 
welten der Mädels einklinken. 


ihrem spektakulären Auftritt 
vorm „BigBrother“-Container sind 
die vier Girls aus San Francisco in 
allerMunde. Und ihre erste Single- 
Veröffentlichung „ABCD“ landete 
in den deutschen Single-Charts. 
Für Hardware-Freaks dürfte eines 


Container hievt die 
Mädels in die Charts. 
Und ins Internet. 


Four Colourz sind gut 
im Buchstabieren. 

Ihre Single „ABCD“ 
beweist es! 


Lieber im Freien als im Container? Wer das 
Fußball-Outfit von Puma mit Trikot, Hose, 
Schienbein-Schützer, Stutzen und Schuhen #” 
gewinnt, wird auf dem Platz der Größte seinL> 
Wie man bei der Verlosung mitmacht, 
erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 138. % 
Aktionsschluss ist der 21.6.2000. en\ 
Der Rechtsweg ist - \ 
ausgeschlossen. \ 


uybrush Threepwood ist ein junger 

SeebärnachaltemSchrot undKorn. 
Der Musterpirat von LucasArts hat sich 
schon in drei knallbunten, hochwitzi- 
gen Computerspielen als Rätselkna- 
cker und Schwertkämpfer bewiesen. 

In seinem neusten Karibik-Abenteu- 
er bekommt er höchst liebreizende 
Begleitung. Zusammen mit seinem 
frisch angetrauten Eheweib Elaine 
kämpft Guybrush gegen mutierte 
Freibeuter, vorwitzige Papageien und 
einen mysteriösen Inselbaron. Viel zu 
tun also für den Helden, der im Herbst 
2000 in die 3D-Computersee sticht. 


Patsch! Ein kleiner Streit mit Elaine 
kann leicht ins Piratenauge gehen (PC) 


Voodoo pur: Guybrush Threepwood 


Anbieter & Tarif Gesamtkosten Info- 


Online Telefon/Fax 


Telefon- 
kosten 


Preis pro 
Online-Minute 


Monatliche 


Grundgebühr 


CompuServeOffice entfällt 1,9 Pf (von9-18Uh) inbegriffen 57,00 DM (0800) 511 17 77 
Freenet Power entfällt 1,9 Pf (20 Stunden mind.) inbegriffen 57,00 DM (01803) 73 36 38 
My Okay net 9,90 DM 1,89 Pf (Einwahl 5 Pf) inbegriffen 66,60 DM (0800) 020 02 02 
CompuServeOffice entfällt 1,9 Pf (von9-18Uh) inbegriffen 22,80 DM (0800) 511 17 77 
Addcom entfällt 2,48 Pf inbegriffen 29,76 DM (01805) 22 55 40 
Freenet entfällt 2,5Pf inbegriffen 30,00 DM (01803) 73 36 38 
CompuServeOffice entfällt 1,9 Pf (von9-18 Uhl) inbegriffen 5,70 DM (0800) 511 17 77 
Addcom entfällt 2,48 Pf inbegriffen 7,44 DM (01805) 22 55 40 
Freenet entfällt 2,5 Pf inbegriffen 7,50DM (01803) 73 36 38 


Stand: 3. Mai 2000; alle Angaben ohne Gewähr 


5S+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS 


Fotos: F.L. Lange (1), ASA (1), Jeffrey Mayer 2000 (1), Michael Wilfing (1) 


Finde die Diebin Carmen Sandiego 
em 


al 
1 


Vielen Dank. Auf Wiedersehen. 


008 BABEL-LINK Dolmetscher 


Lego TipKick 


Aufbauen und loskicken 


assig Action, eine wirklichkeitsna- 

he Fußball-Umgebung, konkurrie- 
rende Teams, Trainingsmöglichkeiten, 
Spannung und Wettkämpfe - und 
das alles zu Hause: Mit „Lego 
Fußball“ gestaltest Du die EM 
2000 nach Deinen Wünschen. 

Je nach Bausatz kostet die Lego- 
Arena zwischen 15 und 100 Mark. 
Wer fleißig übt, spielt mit beim 
echten „Championship 2000“ in 
über 500 Wettkämpfen. Infos und 
Anmeldung: www.Jego.com/football 


aA 


Anpfiff! Los geht's im 
Lego-Stadion mit 

zwei Mannschaften 
und vielen Fans 


£ auf den Tribünen 


Pok&mon-Druckstudio 


Fabrizier sie Dir alle! 


l: Mattel erscheint im Juli jeweils 
ein Druckstudio zur blauen und zur 
roten „Pok&mon“-Edition. Jedes Pro- 
gramm enthält über 600 Bilder, und 
man kann zwischen 81 verschiedenen 
Pokemon auswählen. Am PC fertigst 
Du bequem aus über 250 Projektvor- 
lagen eigenes Briefpapier, Sticker, Tat- 
toos, Urkunden, Einladungen und 
Glückwunschkarten. P 
Der Preis für diesen ©: N 
neuen Pok&-Spaßliegt % 
bei zirka 60 Mark. N aA 

| 


Befrage die Zeugen vor Ort, um herauszufinden, wie der Verbrecher aussieht 
und wo er sich versteckt haben könnte. Hinweise speicherst Du im Notizbuch 


Volle Pulle 
Pokemon: 
Druck Dein 


eigenes 


Briefpapier, 


= Sticker und 


Tattoos 


D: Meisterdiebin Carmen Sandiego 
und ihre Bande treiben weltweit 
ihr Unwesen. Du hast den Auftrag, die 
Verbrecher unschädlich zu machen. 
Doch umsiezufinden, sind Spürsinn 
und eine gute Portion Erdkunde-Wis- 
sen gefragt. Flieg von Beweisort zu 
Beweisort und befrage Zeugen. Aus den 
Aussagen gilt es zu schließen, wie die 
Diebin aussieht und wohin sie geflüch- 
tet sein könnte. Dabei lernst Du große 
Städte und wichtige Sehenswürdig- 
keiten auf der ganzen Welt kennen. 
Das Lernspiel „Wo in der Welt ist 
Carmen Sandiego?“ ist eine völlig 
neue Fassung des gleichnamigen 
Edutainment-Klassikers. Kurze Videos 
beschreiben dieeinzelnen Schauplätze. 
Auf Wunsch erhältst Du Zusatzer- 
klärungen von einem netten Tour- 
Guide. Die Grafik ist insgesamt leider 
schematisch geraten und sehr ein- 
fach gestrickt. Fazit: Gutes Detektiv- 
spiel zum Erdkunde-Lernen. 
Preis: zirka 50 Mark; Macher: The Lear- 
ning Company, 82041 Oberhaching 


LOOP-Handy für 99 Mark 


in SCREENFUN-Leser hat sie ent- 
worfen: die Wechsel-Oberschale 
des LOOP-Handys mit Prepaid- 
Karte von Viag Interkom. Nur 
99 Mark (unverbindliche 
Preisempfehlung) ’ 
kostet das gesamte 
Package mit Trium- 
Astral-Handy in Sil- 
ber, zweiter Ober- 
schale, Kopfhörer- 
Set und 25 Mark 
Startguthaben. 
Zu bestellen un- 
ter www.loop-up.de 
oder per Telefon: 
(0800) 10 90 900. 
Undzukaufen in2o 
deutschen Kaufhof- 
Filialen (alle Adres- 
sen stehen auf der 
Anzeige Seite 63). 
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Da kommt was auf 
Euch zu! Jedes Jahr 
im Maifindet in Los 
Angeles die E3 statt, 
die „Electronic Ent- 
ertainment Expo“. 
Auf dieser größten Messe für Computer- 
und Videospiele werden alle neuen Pro- 
gramme der nächsten Monate vorgestellt. 
Hier findest Du schon einige beson- 
ders viel versprechende Spiele.Den Rund- 
umschlag gibt's im großen Messebericht 
in der nächsten SCREENFUN. 


‚Activision/Sportspiel 

Der Nachfolger des Skateboard-Superhits 
wird derzeit für Playstation, Dreamcast 
und den Game Boy Color entwickelt. 


Konami/Action-Adventure 
Gerüchten zufolge soll Solid Snakes lang 


erwartete Mission für die Playstation 2hin- 


ter verschlossenen Türen gezeigt werden. 


'Nintendo/Action-Adventure 

Links zweiter Ausflug ins dreidimensiona- 
le Königreich Hyrule ist in Japan bereits er- 
schienen und kommt im Herbst zu uns. 


Sega/Action-Adventure 

Kein Dreamcast-Spiel wurde so oft ver- 
schoben wie dieses Adventure. Auf der E3 
wird die westliche Version gezeigt. 


_ Blue Byte/Strategiespiel 


„Battle Isle“ ist der Klassiker unter den run- 
denbasierten Strategicals! Nach fünfjähriger 
Pause geht Teil 4 mit 3D-Grafik an den Start. 


(G.0.D./3D-Shooter 


Wikinger in 3D: Das Actionspiel um die 


Abenteuer des jungen Nordmanns Ragnar 
in der Götterwelt klingt nach Spannung! 


LucasArts /Rennspiel 
Härter als „Pod Racer“. „Star Wars“-Fans 


mit Playstation versägen die Gleiter-Kon- 
‚kurrenz oder zerbröseln sie mit dem Laser. 


Eidos Interactive/Strategiespiel 
Handel und Kampf auf dreidimensionalen 
PC-Raumstationen. Das Richtige für Hobby- 
Aliens mit zwei Wirtschaftshändchen. 


Ta] Preeraee Wan 


MP3 Pocket 


Messe for YOU 


Vom ı.bis4.Juniistes 

wieder so weit: Die 

Europäische Jugend- 

messe „YOU“ findet in Dortmund statt. 
320 Aussteller auf 100.000 Quadrat- 

meter Fläche erwarten an die 200.000 Be- 

sucher. Jeden Tag gibt's von 10 bis 19 Uhr 

die neusten Trends aus Musik, Sport, Life- 

style und Mode. Neu in diesem Jahr: die 

„YOU Internet-Erlebniswelt“ in Halle 7 mit 

Internet-Cafe und allen Neuigkeiten rund 

ums Web. Die Tageskarte kostet 18 Mark. 

Weitere Infos im Internet: wwwyou.de 


VoR2ReY Championship 
Bringt Eure Pokemon mit 
zur „Nintendo Champion- _ 
ship 2000“ und spielt im 
„Pok&emon-Stadium“-Turnier 
gegeneinander! Drei Cups - für Anfän- 
ger, Fortgeschrittene und Experten — 
stehen zur Auswahl. Die Tour geht von 7 
Berlin (26./27.5.) über Hamburg (30.5. - 
3.6.), Leipzig (6. - 10.6.), das Ruhrgebiet 
(14. - 17.6.) und Frankfurt (20. — 24.6.) 
nach München (27.6. - 1.7.). Die besten 
Trainer treffen sich zum Finale in London. 
Weitere Infos im Web: www.pokemon.de 


Musik-Knirps für nur 100 Mark 


'erMP3 Pocket von Microboss ist ein wahrer Spar- 

Riese: Er ist nur 7,2 x 6 x 2,2 cm groß, wiegt ge- 
rade mal 50 Gramm und kostet nur 99 Mark. Den- 
noch bietet der MP3-Player alle nötigen Funktionen. 
Nicht im Lieferumfang sind die Compact-Flash-Karten. 
Die kann man entweder je nach Lust und Geldbeutel 
nachkaufen oder vorhandene Karten aus Laptop oder 
Digitalkamera nutzen. Info: www.microboss.de 


Plastik fantastisch > 


Drucken, ausschneiden, backen, fertig! 


M: „FantasticPlastic“ von Avery Zweckform stellt ” u 4 
man leicht Buttons oder Anhänger her. Einfach 7 x 
Wunsch-Cliparts beidseitig mit dem Tintenstrahl- 


Leichtgewicht zum 
kleinen Einstiegspreis: 
der MP3 Pocket 


Mit „FantasticPlastic“ 
druckst Du ganz einfach 
persönliche Anhänger 


drucker aufdrucken, Bilder ausschneiden und backen. 
Die DIN-A4-Folie schrumpft um die Hälfte und wird 


stabil. Ein Paket mit vier Folien kostet 20 Mark. 


Größtes Kleinfeld-Turnier 


Was die Fußball-EM für die Großen ist, 
ist der „adidas Predator Cup“ für Kids 
von 6 bis 18 Jahren. Etwa 35.000 Teil- 
nehmer bundesweit kicken in diesem 
Turnier in kleinen Teams mit fünf Spie- - 
lern oder Spielerinnen. 

Riesen-Events wie in Leverkusen (29./ 
30.7.) oder Hamburg (2./3.9.) sind die 
Highlights. Weiterhin spielen Teams in 
Nürnberg, Stuttgart und in den elf Ver- 
bänden des DFB. Stars wie Jeremies, Beck- 
ham, del Piero und Zidane unterstützen 
den Cup. Infos: Tel. (09132) 84 30 20. 


. 
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| als a ee dem 
„Monitor Morphs“ von Xplorys 
kann man seinem Bildschirm einen 
ganz persönlichen Touch verleihen. 

Der witzige rote Bug wirkt, als 
breche er gerade aus dem Monitor- 
Inneren aus. Die anklebbaren bieg- 


Fe, 
“ & 


Da lacht der 
we, Computer: mit 
: dem roten Bug 
(u.) und Armen 
zum Kleben (I.) 


4 a 8 


SutoRpı. > 
COMPUTER # 


Facelifting für den PG 


Kuschelteile zum Ankleben peppen den Screen auf 


samen Arme dienen als Stift- oder 
Papierhalter. Auf den CD-ROMs gibt 
es zudem nette Bildschirmschoner, 
Desktop-Hintergründe und Ani- 
mationen.Für je knapp 40 Mark er- 
hältst Du dieses Zubehör bei Kar- 
stadt, Media Markt und Toys ‘R’ Us. 
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Sie machen laut der Site handy.de die 
zweitbeliebtesten Sounds: die A*Teens 


r 


” 
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? Anfang Mai bei 
ER handy.de auf Platz 
=} eins der Charts: 


Boom, Boom, Boom 
Venga Boys zum Mitklopfen 


Super Trouper 


in der A*Teens-Cover-Version 


Star-Wars-Titelmelodie 


Es war einmal in ferner Zukunft... 


Axel F (Beveriy Hills Cop) 
Von Starkomponist Harold F. 


Dt. Nationalhymne 


Der Heimat-Hit fürs Handy 


California Love 


Gerappt von Tupac & Dr. Dre 


99 Luftballons 


Dauerbrenner von Nena 


Pippi Langstrumpf 


3 mal 3 ist 9, witte witte witttiralala 


James-Bond-Melodie 


Mit der Lizenz zum Mitsummen 


Loser 
Vom erfolgreichen Sänger Beck 


die Venga Boys 


® LEGO ist ein geschütztes Markenzeichen. © 2000 LEGO Gruppe: 43238791000. www.LEGO.COM 


Denn mit dem Wilaimee Actessary ei cken in 


deinen intelligenten Robotern sofort noch viel mehr Ideen. 
Das ist alles: drin: Rotätion- "Sensor, 
Berührungssensör, eine LEGO-Lampe, SAnschlussdrähte, 
die == Fernbedienung nn vieles’mehr. 


h * 3801 Ultimate  .,, m 
Und auf dem en in die u es ‘ Accessory Set "= Pls,., 
keine Grenzen mehr. Denn ses mit dem neuen > Zr SL 
# 


= , Software inklusive, Ze. u 
und den vielen Bauteilen für alle erdenklichen Marsmodelle, D.ECE Eernbedienung 
ist selbst der rote Planet nicht mehr sicher vor dir. 


u 


Einen Händler in deiner Nähe findest du im Internet: 


Buununleromingstorms:oon, 


(click "Where to buy') 


9736 Exploration Mars 


Infobroschüre im Handel. 


STEM 
fei-} INVEenTIioNn! S\ 
roBaTiz PAnsıoN S = 


* Nur in Kombination 
mit dem RCX"“ des 

LEGO® MINDSTORMS"" 
Robotics Invention 


OFFIZIELLES 
BUCH Dreamcast 


kmf,de 


Lara noch nie. 


a 


THTIWASDRINELNTION 


A 


Jetzt auch erhältlich für 


Dreamcast. 


www.eidos.com 


_NIN ENDO beein s = 
Im Kino und TV, auf Sammelkarten und 
in den Charts: Die Pokemon sind überall! 


Geschichtsstunde: Historische Schlachten 
mit den größten Königen der Welt 


Wo bitte geht's zur Front? Trotz Mission- 
CD-Nachschub weiter kein Hochkommen 


N 9 
PlayStation 

Da wird selbst James Bond neidisch: 

Solid Snake ist Euer beliebtester Agent 

989 STUDIOS/SONY-PS 

Nach einem furiosen Blitzstart fällt 

die Rennspiel-Referenz etwas zurück 


& If 
NINTENDO -N54 
(6) Trotz Pokemania bleiben Links Abenteuer 
‚für die N64-Fangemeinde konkurrenzlos 


| SOUARESOFT-PL.PS 
(2) Helden mit Ecken und Kanten: Filmreifes 
Rollenspiel-Epos mit tollen Charakteren | 
: PR RERR RE ER 
DMA DESIGN/TAKE 2 INTERACTIVE PC, PS 
(9) Das Utopia für alle Kleinkriminellen:In W 
diesem Spiel lohnt sich jedes Verbrechen 


NINTENDO/RARE-ND4 


Kein Grund, affig zu werden: Donkey, Did- 
dy und Kollegen hangeln sich nach oben 


NINTENDO/67 


Ip r 
& ©: „> 


u») 
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(13)  Rette sich, wer kann: Die Dinos sind be; 


und stürmen zum Angriff auf die Top 10! 


NAMCO-PS 


(12) Und wieder ver s zwölf! Der Fight- 
Klassiker gönnt sich eine cha 


Wie Trainer Merkel einst sagte: Das Spiel ist 
rund und ein Ball hat 90 Minuten. Klasse! 


REFLECTIONS/GT INTERACTIVE - PC, PS 
(13) Wilde Verfolgungsjagden auf vier Rädern 
= __ ‚fahr schon mal den Wagen vo 


EL 


MAKXIS/EA — PC 


NEU! Fast so spannend wie das richtige Leben: 
Die Reality-Soap für Deinen Computer 


(19) Traumhafte Inseln und traumhafte Preise: 


auf in die Karibik mit der Königsedition! 


CAPCOM/EIDOS - PS 
(20) Totgeglaubte leben länger - die Zombies 


kennen auch im dritten Teil keine Gnade... 


ılerLoasler IyC 
MICROPROSE - pt 


(16) Se, Skagen a, ‚frei 
für alle strategischen ! 


(18) _ Bald ist es so weit: Die Dreamcast-Um- 
setzung soll Mitte des Jahres erscheinen! 


NEU! Etwas verspätet slidet Skater-Legende 
Tony Hawk nun auch in Eure Charts 


Sänger der Rockband „Echt“ 


Abe’s Oddysee rs) 


Geniales Jump&Run, das ich mit Flo in 
knapp 20 Stunden durchgespielt habe! 


Need for Speed 3 (rs) 


Ich liebe alle Autorennen, aber die „Need 
for Speed“-Reihe ist mit Abstand am besten 


Super Mario (snes) 


Mario ist wohl der coolste Klempner, den 
ich je in einem Videospiel gesehen habe! 


Die höchsten 
Neueinsteiger 


es wohin das Auge blickt: Im Imfünften „Need for 
Speed“ dreht sich alles um die Flitzer aus Zuffenhausen 


Darauf haben alle Pokemon-Trainer RE Kämpfe 
nun auch auf dem N64 mit den kleinen Monstern! 


Erst setzte die Moorh uhnjagd alle Büros Tee Betrieb, 
nun wird Eure Bude unter Beschuss genommen! 


Genre: Rollenspiel-Strategie 
Erscheinungstermin: Ende 2000 


; Genre: Fightspiel 


SS: 
Erscheinungstermin: Herbst 2000 2 
EN 
Q 
3 = 
Genre: Rennspiel SHE 
Erscheinungstermin: Sommer 2000 AORR 


Hl PER NINENRINN. 


So bewertet BRAVD SCREENFUN ( Die Genres. 


Rollenspiel mit Adventure-Einschlag 
oder Strategie-Jump&Run? 

Damit keine Verwirrung aufkommt, 
findet Ihr in diesem Lexikon 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 


Die Systeme 
1 Im roten Kästchen steht, für welches System 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 


Informationen zu jedem getesteten | i ?c. ms-0oS- und Windows-Rechner die wichtigsten Spiele-Genres. 
‘ . . # PS: SonyPlaystation GB: Game Boy 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr Enns En color AGTIONSPIELE nn 
1 n = SNES:Super Nintendo DC: Sega Dreamcast ler treibt schnelle Action gen 
genau, wie er aufgebaut ist. 1 r e Pulsschlag hoch. Empfehlenswert: 
\ Das grüne Kästchen zeigt an, dass das Spiel die beiden Klassiker „Darius“ und 

o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knappe in einer früheren Ausgabe bereits für ein „R-Type“ sowie „Metal Gear Solid“. 

Barschaft auf keinen Fall für langweilige Software- | ° anderes System getestet wurde. 

Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN-Test-Team # Im orangenen Feld steht, ob für Eure Konsole ADVENTURE 

alle wichtigen neuen Spiele auf Herz und Nieren. ’ ET Slar Euren Pe’eine Umsetzung geplant ist. Adventures sind Knobelspaß, 

Am Ende jeder Besprechung informiert Euch 1 EN ’ B E eingebettet in eine spannende 
ein kleiner Bewertungskasten über die wichtigsten | Unser Beispiel: Das (frei erfundene) Spiel „Screen Fun Geschichte. Hervorragend sind 
technischen Voraussetzungen und Einzelheiten des | Wurde für Playstation bereits in einem früheren Heft die „Monkey Island“-Serie und 


gecheckt. Getestet wird jetzt die PC-Version, während 
sich Game-Boy-Color-Besitzer noch gedulden müssen. 


„Grim Fandango“. 


3D-SHODTER 


Schnelle Baller-Action aus der Sicht 
des Spielers. Zu den besten gehören 
„Turok 2“, „Unreal“, „Unreal Tourna- 
ment“ und „Half-Life“ (dt. Version). 


FIGHT 


Wer legt sein Gegenüber zuerst 
. en  aufdie Matte? „Soul Calibur“ sowie 
rafik = Spiele-Hit-Serien wie „Tekken“, 
. 5 Augenschmaus = „Street Fighter“ und „Virtua Fighter“ 
= - oder Pixelmus? Hier machen vor allem zu zweit Spaß. 


| erfahrt Ihr, wie die 
SPORT 


= Grafik im Vergleich \ 
zu een bei Ob Fußball, Basketball oder Eishockey; 
typischer 1 Male Sportarten aller Art werden simuliert. 
benotet wurde. Exzellent sind die Serien „FIFA“ „NHL“ 
und „NBA“ von EA Sports. 


ann : H ab Grafik 7: Sound Sound LEITISEIN 3 ii a . 
Die Macher ALLER uerspaß | " i ir ie 
Wer war's? Insider erkennen vielleicht den a 2 _. SIMULA TIONEN 
Namen einer bekannten Programmierfirma j Musik und Sound- Ob Renn-, Flug- oder Wirtschafts- 
wieder. Doch Vorsicht: effekte können zu simulation - diese Spiele bieten 
Ein wohlklingender Herstellername macht - 4 Höchstleistungen ein Höchstmaß an Realismus. 
noch lange kein gutes Spiel. ; En En un | & anspornen, unbeach- Zu empfehlen: „Gran Turismo“ und 
72 Anspruchsvolle Action tet dahinplätschern „Grand Prix Legends“, „Falcon 4.0“, 


ee mit Luxusgrafik. Lässt die i Sim ee „The Sims“ und die „SimCity“-Reihe. 
F Die Spiel Konl h | # Hier gibt's Noten 
. ie Spieler onkurrenz alt aussehen 2 für die Noten. RENNSPIELE 


Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankönnen - die entsprechende Anzahl von 2 Diese Raser sind eine Klasse für sich! 
Sera oder ginn vorausgesetzt. Dauerspahß Empfehlenswert: „Mario Kart 64“, 
ir lassen es gelten, wenn man an einem An diosor Stelle .ı „Formel Eins 99“, „F-Zero X“ und die 
erfahrt Ihr, ob das Serien „Need for Speed“ und „WipEout“. 


Spiels. Die genaue Bedeutung dieser Informationen könnt 
Ihr auf dieser Seite nachlesen. 

Noch ein Wort zur Bewertung: Egal,ob ein Spiel 80 Mark 
oder 140 Mark kostet, es wird gleich streng bewertet.Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens auch 
in den Rubriken „Hardware“, „Software“, „Kino“, TV“ und 
„Connections“. Alle getesteten Spiele erscheinen - soweit 
nichts Spezielles vermerkt wird-im selben Monat wie das Heft. 


- Der Preis 
Hier erfahrt Ihr, wie viel Ihr auf den Tisch 

- blättern müsst. Da die Preise je nach 

- = Händler erheblich schwanken, geben 

- wir die unverbindliche Preisempfehlung 

- des Herstellers an. 

-  Wersich ein bisschen umsieht und 

- vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 
billiger an die Spiele. 


Deutsch, Englisch oder Japanisch? 

Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige Ver- 
sion getestet. „E“ dagegen steht für „englischsprachig“. 
Bei „E/D“ wird zwar eine englische Version (bzw. J/D = 
‚ japanische) getestet, doch eine deutsche Version folgt. 


= 
3 
. 


PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen 


Das 


Internet-Modus oder per PC-Netzwerk Das Fazit Spiel auf D Spaß 
gleichzeitig spielen kann. ae Kup ae ep hr ae ROLLENSPIELE 
nn Fact erklärt, rere Spielvarianten, Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
Vorzüge haben dem in Kürze, alternative Lösungs- durch ferne Länder und kämpft 
Sestomanfordermuon SCREENFUN-Test- was Ihr von wege oder gar einen mit Monstern. Re eferenzklasse: 
Keen. Be a Team besonders dem Spiel zu Editor für die Eigen- „System Shock 2“, die „Final Fantasy“- 
PC-Besitzer finden hier Informationen, gut gefallen. erwarten habt. | Kreationen? Serie, „Nox“ und die „Ultima “Spiele. 


ab welcher technischen Ausrüstung das 
Spiel vernünftig läuft. 

Min. steht für die Minimal-Ausrüstung, 
Empf. für die empfohlene Ausstattung. 
Weniger Rechenpower sollte Euer PC 
nicht haben, sonst leidet der Spielspaß. 
Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 

das Spiel zusätzliche Hardware wie 
zum Beispiel Spezial-Joypads oder 
Memory Cards unterstützt. 


JUMP & RUN 


Geschick und genaues Timing sind 
hier gefragt. Sehr "gute Vertreter: 
„Banjo - Kazooie‘ ‚„Donkey Kong 64°, 
„Rayman 2“, die Hit-Serien „Spyro“, 
„Super Mario“ und „Crash Bandicoot“. 


STRATEGIE 


Bei diesen Spielen sind Taktik und 
Planung unerlässlich - oft finden sie 
in Echtzeit statt. Die Prominenz: die 
ng & Conquer „Age 
of Empires“ und „Die Siedler“ sowie 
ie Spiele „Commandos“ (dt. Version) 
und „Anno 1602“. 


SONSTIGE 


Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 


| Das 

— hat uns 

= nicht : 

: gefallen En 

Von bösen Fehlern Die SCREENFUN-Note 
bis zu kleinen = AmEnde aller Tage wird streng bewertet. Die 
Mängeln listen wir Note sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel unterm 
auf, was uns am Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 
Spiel missfallen hat. begehrten Eins bis zur Sechs runter. 


-Noten 


009800 


Sehr gut Befriedigend Ausreichend Mangelhaft Ungenügend Billardspiele, Knobel- und Geschick- 
Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter lichkeitsspaß machen die Vielfalt 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas „Na ja”. Nur für Stromausfall. Software-Müll, “= komplett. Und manche Spiele lassen 
flieger, der Euch Spiel, dasihr Euch oder einzelner eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 2 sich beim besten Willen keinem 

auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten bestimmten Genre zuordnen, zum 
entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. Beispiel „Tetris“ oder „Swing“. 


Extreme 500 


, “An Erlebe die rasante Racing Action mit riskanten Überholma- 
— er Dualkick Game Controller + növern, spektakulären Stürzen u. professionellen Gegnern! 
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MTV Snowboarding a Championchip 


F Hol’ Dir das zur Zeit beste Snowboard- As I Tu | Motocross 
=; P | ay 5 tatlon.: Game mit besseren Strecken, vielen N) [> \ s er Si n Rolle des 
} Tricks und einem coolen Soundtrack! W PI ays tation- Ricky Carmich elund 
{ verteidige den Titel! 


EXPERT 


ERTT——n 


5 ıy:1:M 771-2 Star Wars Die dunkle Bedrohung Need for pa Porsche 
ES Wakstrefermmmwmg Interagiere mit mehr als 100 Charakteren und Laß’ Dich vom Fieber packen mit der weltweit 
_ r ROHUNG [Dre gegen zahlreiche Gegner an! exklusiven Porsche-Lizenz! 


RE 
BB PlaySta 


Star Wars f EL ee ! . 
Jedi Battles x ei ee — 


Laß’ Dich in’eine 


4 


tion. 


Reihe von Ein- und 


a Te, PlayStation. 


Rittern entführen! 


una 


I I 


Wichtiger Hinweis: Durch zentralen Einkauf und rationelle Logerhaltung sorgen wir für günstige Preise. Sollte ein Gerät nicht verfügbar sein, beschaffen wir es Ihnen kurzfristig. 


Macht Spaß: der Splitscreen- 
Modus Ja ANSSREIEN: Duelle 


Setzt Regen ein, gibt’s den 
vollautomatischen Wischer 


Vorsicht, Zug! In Australien 
überquerst Du auch Bahnlinien 


In den Rallye-Etappen gibt es Zwischenzeiten, die Dich immer über Deine aktuelle 


Position aufklären. Die Gesamtzeiten der Etappen werden zusammengerechnet 
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Der König aller 
Rallye-Simulationen 
geht in die zweite 

Runde. Und er fährt 


"neo OUMEA 
Ori068 


Führst Du im Arcade-Rennen, 
lohnt ein Blick nach hinten 


Dreckig, kaputt, aber immer 
noch fahrtüchtig, die Karre! 


Sieg, ade: ein Patzer 
im Arcade-Rennen 


sich besser denn je... 


Fahrern dieser Erde: Der rasante 
Schotte, 1995 Rallye-Weltmeister, 
gewann bisher 18 Weltmeisterschafts- 
rennen. Nach acht Jahren auf Subaru 
gibt er seit vergangenem Jahr mit dem 
neuen Ford Focus WRC Gas. Sein jüngs- 
ter Erfolg, der Sieg der „Rallye de Espa- 
na“ Anfang April, lässt ihn auch diese 
Saison wieder bei der Rallye-WM mit- 
reden - zumal er als Fahrer bei „Ford 
Racing“ mit Carlos Sainz einen der 
schärfsten Konkurrenten im eigenen 
Team hat. Das motiviert ungemein. 
Für die Briten ist „The Flying Scotts- 
man“, so McRaes Spitzname, selbst- 
verständlich ein Rennidol.Das war1998 
Grund genugfür Entwickler Codemas- 
ters, ein Spiel um den Rallye-Star zu 
basteln. „ColinMcRae Rally“ erneu- 
erte das vom actionlastigen „V-Rally“ 
geprägte Genre und war die beste 
Rennsimulation, die die Playstation 
jemals geladen hatte. War! Denn der 
Nachfolger „Colin McRae Rally 2.0“ 
fährt selbst dem Original davon. 


Ri; McRae gehört zu den besten 


Das neue Spiel trägt nicht umsonst 
ein „2.0“ im Titel. Schließlich beruht 
die Simulation auf dem spielerisch 
grandiosen Kern des Vorgängers, der 
Simulation einer wirklichen Rallye- 
Meisterschaft. Das Besondere daran: 
Du heizt mit Deinem Beifahrer gänz- 
lich allein über die Strecke - nur die 
Zeit zählt, und Zehntelsekunden ent- 
scheiden über Sieg oder Niederlage. 

Während einer Meisterschaft müs- 
sen acht Rallyes gefahren werden. 
Vom schlammigen Finnland über das 
verschneite Schweden, das bergige 
Korsika und die weitläufigen High- 
Speed-Strecken in Kenia - die Kurse 
und vor allem das wechselnde Wetter 
verlangen stets andere Fahrtaktiken. 

Die Rennstrecke siehst Du wahlwei- 
se aus fünf verschiedenen Perspekti- 
ven-darunter aus der Sicht des Fahrers. 
Dein Beifahrer sagt Dir wie gewohnt 
die Kurven an, die unteranderem auch 
mit Pfeilen angezeigt werden. 

Wie in einer echten Rallye hast Du 
nach jeweils zwei Etappen die Mög- 


en 


Im „Anfänger”-Modus fährt sich die Rallye- 
Meisterschaft besonders einfach. Es gibt 
nicht nur weniger Etappen, auch das 
Setup des Wagens ist längst nicht von so 
großer Bedeutung wie in den Schwierig- 
keitsgraden „Fortgeschritten“ und „Profi“. 
Am Beginn einer Rallye ist das Setup 
zwar schon passend eingestellt, optimal 
i E i a 


a 


— 


„Der fliegende 5 
Schotte“ Colin x 
McRae war 

1995 Rallye- 
Weltmeister ’ 


Die „Colin McRae”-Werkstatt 


wird es aber erst nach kleinen Verände- 
rungen. So lohnt es sich immer, bei sehr 
kurvigen Strecken die Übersetzung des 
Getriebes zu verkürzen. 

Musst Du reparieren, sollten bei schwe- 
ren Schäden vor allem die Lenkung, das 
Getriebe, Achsen, Differenzial, Turbo und 
Karosserie in Ordnung gebracht werden. 


z } ne ME # 2 z 
Geringe Schäden müssen Größere Beulen beein- Wichtig: Schau Dir immer DER "Im Zeit 
nicht repariertwerden _flussen die Aerodynamik vorher die Strecke an! a kracht's im Auspuff: Im Zeitrennen 


trittst Du gegen Deinen Ghost an 


Ford Focus WRC hat 
satte 300 PS unter 
der Motorhaube 


lichkeit, Deinen Wagen zu reparie- 
ren oder das Setup zu ändern. Dafür 
stehen aber nur 60 Minuten zur Verfü- 
gung-jedeReparaturundÄnderungen 
des Setups kosten zwischen 4 und 20 
Minuten. Unvorsichtige Raser, die oft 
gegen Bäume prallen und Leitplanken 
touchieren, bekommen durchaus Pro- 
bleme. Sie müssen vielleicht die nächs- 
ten beiden Etappen mit beschädigtem 
Differenzial, verhakter Lenkung oder 
klappernder Motorhaube angehen, da 
die Reparaturzeit nicht ausreichte. 

Je nach Schwierigkeitsgrad gilt es, 
eine wechselnde Anzahl Etappen (vier 
bis zehn) pro Rallye zu fahren. Am Ende 
jedes zweiten Rennens wartet zudem 
ein Challenge-Rennen, in dem Du auf 
einem speziellen Rundkurs direkt ge- 
gen einen Kontrahenten antrittst. 

Das größte Manko des ersten „Colin 
McRae Rally“ war fraglos das Fehlen 
eines Arcade-Modus, in dem nicht nur 
auf dem Papier gegen ein Konkurrenz- 
feld gefahren wird. Codemasters hat 
den Aufschrei der Fans erhört: Neben 
Einzelrennen und Zeit-Trainings war- 
tet unter dem Menüpunkt „Arcade“ 
ein Meisterschaftsmodus. Er ist in eine 
A-undeineB-Meisterschaft unterteilt. 
Gegen ein Feld von fünf computerge- 
steuerten Fahrern geht es über je drei 


Rundkurse. Gewinnst Du eine solche 
Arcade-Meisterschaft oder eine Rallye, 
winken Dir bis zu sechs neue Autos als 
verdiente Belohnung. 

Zur Motivation nötig sind diese Ka- 
rossen aber nicht, denn „Colin McRae 
Rally 2.0“ spielt sich in allen Belangen 
so wunderschön, dass jeder Playsta- 
tion-Fahrer bereits nach wenigen 
Minuten begeistert sein wird. Die 
Grafik ist schnell, überaus effektvoll 
und sehr.detailliert,derSound passend 
und das Handling nach wie vor eine 
Klasse für sich. Kleine Wermutstropfen 
am Rande: Es gibt keine Fahrschule 
mehr, und für absolute Neulinge ist 
der zweite „Colin“ einfach zu schwer. 


D 
Colin McRae Rally 2.0 


Rennsimulation für Fortgeschrittene und Profis 


ca. 100 DM 1-4 Spieler 
« unterstützt Dual Shock, Memory Card 
Superbes Fahrzeug-Handling, schnelle 

und effektvolle Grafik, schöne Spielmodi 


v9, Kein Fahrschul-Modus mehr, 
2° für Einsteiger leider zu schwer Cu 


Codemasters 


Text: Knut Gollert - Fotos: ASA (2) 


Extrem gute und üb 
spruchsvolle Rallye-Simulat 
mit fabelhaftem Handling 


Gerempel am Start: In Arcade-Rennen 
sollte die Führung am Anfang gelingen 


Ki 


Staubig: Wettereffekte und verdreckte 
Autos sorgen für die echte Atmosphäre 


Die Schnee-Strecke in Schweden erfordert 
ein grundsätzlich anderes Fahrverhalten 


Aus dieser Perspektive schwierig! Es geht 
auch über einen zugefrorenen See 


Nach jedem Rennen lässt sich der Lauf 
in der Wiederholung begutachten 


re. Pe 


Zu zweit sorgen vor allem die Challenge- 
Strecken für sehr viel Vergnügen 
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Capcom meint es 

wirklich sehr gut mit 
Dreamcast-Besitzern. 
Das jüngste „Resident 
Evil“-Adventure lässt 
kaum Wünsche offen. 


BRAVO 


är sie doch bloß im Bett geblie- 
W= Claire Redfield steckt ganz 
schön in der Tinte. Als sie in 
Europa nach ihrem verschwundenen 
Bruder Chris sucht, wird sie selbst ent- 
führt - in einen ehemaligen Militär- 
komplex auf einer Insel. Wenn sie in 
ihrem dunklen Verlies aufwacht, über- 
nimmst Du die Rolle des kampfer- 
probten US-Girls. Aus der Zelle zu 
kommen, stellt dank eines eigenarti- 
gen Wächters kein Problem dar. Prob- 
leme tauchen erst auf,wenn Claire ins 
Freie tritt und sich auf einem Friedhof 
wiederfindet, wo plötzlich die Toten 
auferstehen und mächtig stöhnend 
auf sie zu schlurfen. 
Lediglich miteinem 
Messer bewaffnet, 
muss sich Deine Hel- 
din den Weg quer 
durch die Zombie- 
Horde kämpfen.Dann 
| triffst Du auf den jun- 
gen Heißsporn Steve, 
dem Du im weiteren 
Verlauf des Abenteu- 
ers noch einige Male 
begegnest - für kurze 
Zeit kannst Du ihn so- 
gar selber spielen. 
Im Mittelpunkt des 
Spiels steht aber klar 
Claire. Mit ihr durch- 


Schießwütiger Geselle: Steve liebt seine beiden Maschinenpistolen und ballert oft 
und gern damit herum. Dieses Bild ist In-Game-Grafik, kein Rendervorspann! 


stöberst Du verwüstete Laboratorien 
und verlassene Herrenhäuser nach Hin- 
weisen auf die mysteriösen Vorgänge 
beim mächtigen Umbrella-Konzern. 
Dessen Experimente sind für die Zom- 
bie-Horden verantwortlich. Viele Be- 
reiche sind nicht erreichbar, und Claire 
muss erst einen Schlüssel finden oder 
Aufgaben erfüllen. Die Tatsache, dass 
sie dabei nur hin und wieder in Kämpfe 
verwickelt wird, trägt sehr zur unheil- 
schwangeren Stimmung bei: Was 
verbirgt sich hinter der nächsten Tür? 
Wird die Munition ausreichen? Ein 
spannenderes Spiel hat es bislang auf 
der Dreamcast nicht gegeben. 

Obwohl sich „Code: Veronica“ wie 
das klassische „Resident Evil“ spielt, 
gibt es eine bedeutende Veränderung: 
Die vorgerenderten starren Hinter- 
gründe der Playstation-Version muss- 
ten der überlegenen Grafik-Power der 
Dreamcast weichen.Die neuen in Echt- 
zeit berechneten Hintergründe sind 
zwar nicht mehr ganz so detailliert, 
dafür sorgen gut platzierte Kamera- 
fahrten für eine Extraportion Grusel. 
Du selbst kannst den Kamerawinkel 
aber nicht verstellen. Auch die Zwi- 
schensequenzen sind nicht vorgeren- 
dert, was angesichts der schönen Cha- 
raktere jedoch nicht stört. 

Die deutsche Fassung gleicht haar- 
genau der amerikanischen. Sogar die 


Toughes Mädel: 
Claire Redfield 
sucht ihren 
Bruder Chris 


Kopfweh: Dieser Mutant kann seine 
Arme mehrere Meter weit ausstrecken 


englische Sprachausgabe wurde bei- 
behalten und lediglich mit deutschen 
Untertiteln versehen. Entschärfungen 
gibt es nicht, denn „Code: Veronica“ 
ist auch nicht gerade der krassesteTeil 
der Serie. Trotzdem ist dieses Adven- 
ture nicht für sensible Gemüter und 
jüngere Spieler geeignet. 

Das Dreamcast-Debüt ist phänome- 
nal: Das auf zwei GDs verteilte Spiel 
glänzt durch einen ausgewogenen 
Schwierigkeitsgrad, knackige Rätsel, 
faires Leveldesign und schöne, dyna- 
mische Echtzeitgrafik. „Resident Evil“- 
Fans, die die grobpixeligen Figuren der 
Playstation-Fassungen nicht mehr 
sehen können, werden trotz des linea- 
ren Spielverlaufs zufrieden sein und 
dengruseligen Nervenkitzel genießen. 


Grafik 1 Sound “E Dauerspaß 1 


Dreamcast-Einstand gelungen! 
Bei schöner Echtzeitgrafik und 


toller Story gruselt sich’s prima 


Text: Christian Henning 


Horrende Unterschiede oder blutarmer Aufguss? 


Resident Evil 3: Nemesis (PS) Resident Evil: Code: Veronica (DC) 


Gerenderte Hintergründe mit vielen Details, Figuren und Umgebung aus Polygonen dargestellt. 
Polygonfiguren Weniger Details, dafür Kameraschwenks 


Zwei Charaktere für das Hauptspiel Drei Charaktere für das Hauptspiel 


Nur kleine Abzweigungen, die die Handlung nicht Geradliniger Weg ohne jegliche Verzweigungen 
wirklich beeinflussen 


Treppen können im Laufschritt und ohne vorheriges 
Drücken der Aktionstaste genommen werden 


Den Gegnerattacken kann man per Knopfdruck ausweichen 


Keine „echten“ Endgegner — nur ein Nemesis, der Dich 
stets verfolgt und ständig mutiert 


Munition muss teilweise aus verschiedenen Pulvern 
selbst hergestellt werden 


Nach dem Durchspielen: Bonuskostüme für das Haupt- 
spiel; spannendes Bonus-Spiel mit drei Charakteren, 
dadurch sind neue Waffen für das Hauptspiel erspielbar 


Für Treppen muss die Aktionstaste gedrückt werden. 
Beim Hoch-/Runtersteigen gibt‘s nur Schritttempo 


Gegnerattacken kann nicht ausgewichen werden 


Verschiedene Endgegner, die sich stark voneinander 
unterscheiden 


Manche Munitionssorten können miteinander 
kombiniert werden 


Neue Waffe; Bonus-Spiel mit vier Charakteren, da- 
durch weitere Waffe für das Hauptspiel erspielbar 


Gegenstände muss man teils „richtig“ untersuchen 
Ungefähr doppelt so umfangreich wie „Nemesis“ 


Bombenstimmung auf der Zombie-Insel: Herumstehende 
Benzinfässer helfen Dir dabei, die Untoten zu besiegen 


Fifi hat Biss: Die Höllenhunde sind ausgehungert und greifen sofort an. Doch die 
Köter sind flink und darum schwer zu treffen. Das verbraucht eine Menge Munition! 


Nervenkitzej. 
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..wenn Deine Heldin sie an sich ran- 
kommen lässt, kostet das Lebenskraft 


N 


2 


umgehen und ist schnell am Drücker 


Gestatten, Alexia: Die böse Hausherrin 
stellt sich Dir mit geladener Knarre vor 


Ohne Bewaffnung kannst Du bei „Resident Evil“ eigentlich gleich Dein Grab schaufeln. Die zahllosen Mutanten und 


AS ARS E NWAWEE Zombies lassen sich nämlich nur mit stich- und bleihaltigen Argumenten davon überzeugen, Dir von der Pelle zu 


Kampfmesser 


Wenn Dir mal die Muni- 
tion ausgeht, musst Du 
die Zombies im Nah- 
kampf besiegen 


Granatenwerfer 


Beretta M92F 


Deine erste Schusswaffe. 
Das Magazin fasst 15 
Patronen, die den Unto- 
ten nur leicht zusetzen 


Glock 17 


Die Standardwaffe von 
Chris Redfield ist in etwa 
so effektiv wie die Beret- 
ta seiner Schwester Claire 


Twin MAC-11 


Drei verschiedene Typen 
von Granaten kann Deine 
Heldin hiermit abfeuern: 
Normal, Feuer und Säure 


R 


Eine superhohe Schuss- 


rate macht das Sturm- 
gewehr zu einer der 
besten Waffen im Spiel 


Sehr praktisch: Die Twin 
MACSs visieren automa- 
tisch zwei verschiedene 
Ziele gleichzeitig an 


Twin Calico 


Dank der schnellen Feu- 
errate sehr nützlich. Lei- 
der sind die 100 Schuss 
rasch verballert 


Shotgun 


hütisaikhkladd 


Vor diesem Baby hat 
jeder Zombie Respekt. 
Leider kann man es nur 
für kurze Zeit benutzen 


Armbrust 


Die Armbrust schieß 
normale und Säurepfei- 
le. Letztere eignen sich 
prima für Mutanten 


Colt Magnum 


bleiben. Und selbst das ist nicht einfach, da die meisten Gegner erst nach mehreren Schüssen zusammensacken. 


Beretta Upgrade 
a 


Dieses Upgrade zu Clai- 
res Beretta ist ineinem 
Koffer versteckt und er- 
höht die Schussfrequenz 


Linear Launcher 


= EB. 
Klein, aber oho: Nur ein 
Schuss, und der Zombie 
weiß nicht mehr, wo ihm 
der Kopf steht bzw. stand 


Handheld-Pershing: 
Schade, dass diese Wum- 
me nur im letzten Kampf 
zur Anwendung kommt 


Vier Jahre vom ersten Konzept 
bis zum fertigen Programm, 
das ist Rekord! Kann Ion 


Der eisenharte, . . nn a 
aber freundliche Storms Dauerprojekt im 
Lohnsöldner Superfly 


Johnson ist einer der zwei 


ausgereizten Shooter-Genre 
Begleiter Deines Helden 


neue Action-Akzente setzen? 


Zr 
Griechenland vor dreitausend Jahren: In dieser optisch schönsten Welt im Spiel triffst Du auch die attraktivsten Monster 


Voll krass! Im San Francisco des Jahres 2030 tobt der Mob. 
Hier greift Dich ein Gangmitglied gleich mit zwei Waffen an 


Norwegen im Mittelalter: Die Einwohner wurden von der 
Pest dahingerafft und treten nunmehr als Zombies auf 


30 


4 Be - 


Strahlender Hauptheld: 


Hiro Miyamoto ist in = 
Mikkiko (r.o.) verliebt ne 
und hilft ihr bei der : 


Jagd auf Kage Mishima Da 


Clever speichern... 
Gemein, aber spannend: In „Daikatana” 
kann man nicht jederzeit speichern. 
Wer einen Spielstand sichern will, der 
muss vorher einen roten Speicherkristall 
finden. Die kostbaren Klunker sind an 
einigen Stellen im Spiel versteckt und 
äußerst selten. Überleg Dir also genau, 
ob sich ein Speichervorgang lohnt! 

Ebenfalls im Level verteilt: nützliche 
Lebensquellen, die das Hitpoints-Konto 
Deines Helden wieder auffüllen. 


Speichern kannst Du nur, wenn Du 
vorher einen Kristall gefunden hast 


TEN 
Lebensquelle: Diese nützlichen 
Altäre füllen Deine Hitpoints auf 


iro Miyamoto hat vier lange 
Jahre auf seinen Einsatz ge- 
wartet. Der Actionheld aus 
lon Storms 3D-Shooter „Dai- 
katana“ hält damit den einsamen 
Produktionsrekord unter den 
Spiele-Entwicklungen. Jetzt ist 
die Wartezeit aber um, und 

Hiro kann loslegen. 
Das wird auch höchste 
Zeit, denn sein Erzfeind 
Kage Mishima strebt - wie 
könnte es auch anders sein - nach der 
Weltherrschaft. Der miese Kage hat 
sich dasmagische „Daikatana“-Schwert 
geschnappt und fummelt damit sträf- 
licherweise im Zeitstrom herum. Das 
kann nicht gutgehen, und deshalb 

musst Du ihn stoppen. 

Dein Actiontrip führt durch vier 
unterschiedliche Zeitzonen, die jeweils 
andere Grafik und Gegner bieten. Das 
3D-Abenteuer startet im Jahr 2454 in 
Japan und führt über das alte Grie- 
chenland und das norwegische Mittel- 
alter bis ins San Francisco von 2030. 

In jeder Zeitzone treten andere 
Bösewichte gegen Dich an, denen Du 
mit immer anderen Waffen begegnest. 
Unter den 25 Mordwummen sind so 
ausgefallene Gerätschaften wie Gift- 
spucker, Armbrüste und gewaltige 
Schmiedehämmer. Leider verlierst Du 
Deinen Waffenvorrat beim Trip in eine 
andere Zeitzone und musst dort das 


Mikkiko terminiert einen ollen Griechen: Deine beiden 
vom Computer gesteuerten Begleiter greifen entweder 
automatisch oder auf Befehl ins Geschehen ein 


Timewarp: Ist eine der vier Episoden geschafft, reisen Deine 
Helden durch die Zeit und landen in einer neuen Epoche 


Arsenal mühsam wieder aufstocken. 
Doch keine Panik, Rettung naht! 
Damit Du trotzdem eine Chance 
hast, bist Du nicht alleine unterwegs, 
sondern Ion Storm hat Dir zwei treue 
Helferlein zur Seite gestellt: Du wirst 
von Freundin Mikkiko und Lohnsöld- 
ner Superfly begleitet. Diese beiden 
computergesteuerten Recken greifen 
selbsttätig ins bleihaltige Geschehen 
ein. Zusätzlich hast Du per Mausklick 
die Möglichkeit, den beiden ein paar 
simple Befehle zu geben. Auf Wunsch 
geht Deine Truppe in Deckung, sam- 
melt Extras ein oder stürmt gegen 
den Feind. 
DochVorsicht: 
Wenn einer der 
zwei das Zeitliche 
segnet, ist auch 
für Hiro Schluss! \ 
Taktische Voraus- 
sicht ist also ge- 
fragt. Oft ist es bes- 
ser, Deine beiden Helfer 
irgendwo sicher zu „par- 
ken“ und einen der 24 Levels 
erst mal alleine zu erkunden. 
Die Computer-Intelligenz 
zeigt nämlich Schwächen: Es 
kommt mit nerviger Regelmäßigkeit 
vor, dass einer der beiden in gegneri- 
sches Feuer läuft oder von einer Tür 
zerquetscht wird. Hier hat Ion Storm 
bei der Programmierung deutlich ge- 


Auf diesen relativ 
harmlosen Flatter- 
mann triffst Du 
erst im Mittelalter 


7 2 Asiatische Schönheit: 
SC? Cybermaid Mikkiko 


NZ bleibt Dir im Spiel 


Sieht nicht nur fies aus, sondern ist es auch: Der Japaner 
Kage Mishima ist Dein letzter Gegenspieler in „Daikatana“ 


schlampt. Gelungen ist dagegen die 
ansehnliche Grafik. Besonders die 
Griechenland- und San-Francisco-Le- 
vels sind ein echter Augenschmaus 
und müssen sich hinter keinem ande- 
ren 3D-Shooter verstecken. 
Spielerisch wird nicht ganz so viel 
Brillanz aufgefahren: Die Rätsel be- 
wegen sich auf Durchschnittsniveau, 
und auch das Leveldesign ist schnell 
durchschaut. Hier einen Knopfdrücken, 
dort einen Gegenstand ablegen, und 
schon geht die nächste Tür auf. Da hat 
die Konkurrenz namens „Un- 
N real“ und „Half-Life“ (dt.Ver- 
NN sion) klar die Nase vorn. 
Echte Neuerungen bie- 
tetaber der Multiplayer- 
Modus. Neben dem be- 


Flag“- und „Death- 
match“-Getümmel mit 
1} bis zu 32 Spielern gibt 
| es zwei witzige Inno- 
vationen:Sokönnen zwei 
Deiner FreundedieRollenvon 
Mikkiko und Superfly über- 
nehmen, und zu dritt spielt 
Ihr dann alle Soloplayer-Levels 
durch. Und in einem span- 
nenden Ballspiel transportieren zwei 
Teams Bomben ins Hauptquartier des 
Gegners und streichen dafür Punkte 
ein. Doch Vorsicht, die Bomben gehen 
schnell hoch. Spannung garantiert! 


ug 5 
% 


Der Diskus ist eine praktische 
Fernwaffe, die wie ein Bumerang 


Dieser ebenso handliche wie tödliche Giftspucker eignet sich 
hervorragend dazu, unübersichtliche Gegner-Nester zu säubern 


wieder in Deine Hand zurückkehrt. 


4 
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SHOCKWAVE BLASTER 
r |. 


u‘ [07 


Eine der stärksten Waffen im Spiel 


ist der Shockwave Blaster - er räumt 


ganze Bereiche mit Feinden ab. 


BOLTER 


> 


Mit dieser handlichen Präzisions- 
waffe mit hoher Schussfrequenz 
erzielt man punktgenaue Treffer. 


FEUERTOPF = 


Ti 


2? 


Der Feuertopf wird geworfen und 
explodiert mit hoher Feuersäule 
zwischen den Feinden. 


N64 


# 


Er % 


Grafik 2 


Ein optisch gut gelungener 
3D-Shooter, der eine Prise mehr 
Spielwitz vertragen könnte 


Sound 3 Dauerspaß 2 
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Text: Volker Weitz 


Damschedee Am 10. Juni gehts los! Die elfte © 
en ge EM feiert schon im Vorfeld eine 
ne „, Premiere: Zum ersten Mal teilen 

er ae sich mit Holland und Belgien 
® zwei Länder die Gastgeberrolle. 


BD: in England wird deutschen 


Fans aus zwei Gründen in Erinne- 
rung bleiben: Zum einen gewann die 
(leider etwas außer Form geratene) 
Nationalelf den begehrten Pokal. Und 
zum zweiten — und vor allem das ist | 
unvergesslich:Mit dem ersten „Golden 
Goal“ der Fußballgeschichte schoss |} 
| Oliver Bierhoff im Finale gegen Tsche- 
chien die deutschen Anhänger in den 
siebten Kicker-Himmel. 
ee Noch bevor die deutsche Mann- 
= schaft im diesjährigen Wettbewerb 


Alle EM-Finalpaarungen 


das runde Leder durch holländische ET 7 we rg . - ® . 
: i 5 Z > ; 1960 Frankreich 
und belgische Stadien tritt, geht es = an 7 ETF Sowjetunion Jugoslawien 2:1 
bereits jetzt virtuell zur Sache. Nach an 1 Snani 
„Frankreich ’98“ beschwören die Ma- an tunion 21 
cher der erfolgreichen „FIFA“-Serie 1008 a PISRINIONE 
alien 


wieder den Teamchef in Dir! 

Im Spiel sind insgesamt 49 verschie- 
dene Teams vertreten. Auch Fußball- 
Entwicklungsländer wie Liechtenstein 
oder San Marino stehen zur Wahl.Doch 
bevor die Schlacht um den EM-Pokal 


Italien - Jugoslawien 2:0 
1972 Belgien 
Deutschland - Sowjetunion 3:0 


1976 Jugoslawien 
CSSR - Deutschland 7:5 


beginnt, musst Du mit Deiner Truppe 1980 Italien 

zuerst die Qualifikationsrunde überste- Deutschland - Belgien 2:1 
hen (originale oder zufällige Gruppen- 1984 Frankreich 
einteilung). Wahlweise kannst Du auch Frankreich - Spanien 2:0 
im „Blitz-Turnier“ einen individuell er- 1988 Deutschland 
stellten Wettbewerb austragen. Zudem Holland - Sowjetunion 2:0 
erklärt Dir eine hilfreiche Trainingsfunk- 1992 Schweden 


tion, die übersichtlich in verschiedene 
Bereiche unterteilt ist, die Steuerung 
und die Tastenbelegung. 

Obwohl die Optik durchwegs über- 
zeugen kann, hat EA Sports nicht den 
erwarteten Qualitätssprung geschafft 
- den werden wir wohl erst mit „FIFA 
2001“ erleben. So muss man vor allem 
bei der Playstation-Version grafische 
Verbesserungen geradezu mit derLupe 
suchen. Nur PC-Besitzer dürfen sich 
über zahlreiche neue Details freuen — 
einen dicken Rechner vorausgesetzt. 

Getreu dem Motto: „Nur wer das 
Spielfeld dreckig verlässt, hat auch 
wirklich sein Letztes gegeben“, ver- 
schmutzen dann die Trikots, Hosen 
und Stutzen der Akteure. Gerade beim 
Torwart kommt dieser Effekt besonders 


Dänemark — Deutschland 2:0 


1996 England 
Deutschland - Tschechien 2:1 


Was wäre ein erzieltes Tor ohne ausgelassene Jubeleinlagen? 
hi d f d6 FIR Wer En Ob Umarmungen, Herumgehüpfe oder einfach ein breites 
Grinsen in die Kamera - hier kommt Freude auf! (PS) 


SCREENFÜN 


ÄrTON! 


Sei live dabei! Zusammen mit Pringles 
„ verlosen wir 2 Karten für das EM-Spiel 
Deutschland - Rumänien in Lüttich/Belgien, 
Dein Hotel Zum Taschengeld Ink 
; ; ; ‚Wie man mitmacht, steht auf der Jackpot- 
er ee f Seite 138. Aktionsschluss ist 
Re der 31.5.2000. Der Rechts- 
dank Motion-Cap- N wegistausge-- 
turing besonders 3 , schlossen. ‚— 8 
realistisch (PC) 2 > 


Die Stadien wurden wieder A: - ag j : 

beeindruckend nachgebaut. | j x } N :G d'S VE TV&VIDEO N a 
Nur die Zuschauerkulisselässt ? ? ; f. 

zu wünschen übrig (PC) 


gut zum Tragen. Nach spek- 
takulären Paraden ist er an der 

Seite mit Grasflecken gemustert. 

Von anderen Genre-Vertretern in- 

spiriert, haben die Macher in „Euro 

2000“ endlich auch die Kulisse zum 

Leben erweckt. Doch zappeln die Zu- Es 
schauer die ganze Spielzeit über wie 
unter Starkstrom auf der Tribüne herum 
— zu geschwenkten Fahnen und Flag- 
gen hat es wiederum nicht gereicht. 

Interessanter sind die Veränderun- 
gen bei den Spieler-Animationen. Zu- 
sätzliche Bewegungsabläufe - wie Dis- 
kussionen mit dem Schiedsrichter oder 
leichtes Straucheln nach einem festen 
Schuss - sorgen für Stimmung auf dem 
Feld, auch wenn sie das Geschehen 
meist nicht direkt beeinflussen. Ganz 
neu sind die unterschiedlichen Gesichts- 
ausdrücke der Akteure. So ist ihnen die 
Freude nach einem Tor nicht nur ins Ge- 
sicht geschrieben, sie schreien ihr Glück 
auch lauthals heraus (siehe links). 

Wer schon mit einem der anderen 
starken Fußballspiele-Vertreter gelieb- 
äugelt hat, wird von „Euro 2000“ den- 
noch ein wenig enttäuscht sein. Zwar 
ist die Steuerung - wie schon in „FIFA 
2000“ - gewohnt leichtgängig und fix 
erlernbar, Neuerungen jeder Art sucht 
man dennoch fast vergebens. Auch die 
Treffer werden sehr schnell nach einem 
bestimmten Prinzip geschossen. Span- 
nende Strafraum-Action gibt’s meist 
nur gegen einen Freund, obwohl die 
Computergegner verhältnismäßig in- 
telligent agieren. Kurzum: „Euro 2000“ 
ist bis zum Erscheinen von „FIFA 2001“ 
für beide Systeme eine klare „Kann, 
muss aber nicht“-Anschaffung. 


| mE ns 


Euro 2000 


SRDEERIENN für Fortgeschrittene und Profis 


Te 8 Dr: 4 


= 
| 


[ca.75/90DM | EASports 1-2071-4Spieler 


Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 
70. MB HD. Empf.: Pentium Il 450, 64 MB 
RAM, won 38, 400 MB HD, D3D- Karte 


on Offizielles Spiel zur Em, tolle Spieler- 
= animationen, gute Kommentatoren 


Kaum Verbesserungen, durchschnittliche 
Musik, umständliche Menüführung 

Sauber in Technik & Spieldesign: 

| Trotzdem nur eine „La Ola“ und 

| keine Begeisterungsstürme 


Text: Michael Stapf 


Fortsetzung folgt... 


Bereits vor einem Jahr ist „Evolution: 
The World of Sacred Device“ in Japan 
erschienen. Mit Ubi Soft fand sich 
nach langer Zeit endlich ein Hersteller, 
der das gute Rollenspiel jetzt auch in 
Deutschland vertreibt. Mittlerweile ist 
in Asien schon der Nachfolger erhält- 
lich: „Evolution 2: Far off Promise“. 


Inhaltlich baut die Fortsetzung direkt 
auf der Geschichte des ersten Teils 
auf. Zudem wurden die Grafik-Engine 
aufgepeppt sowie zusätzliche Kamera- 
perspektiven und Charaktere hinzu- 
gefügt. Völlig neu ist die Anordnung 
der Höhlen: Sie werden nicht mehr 
zufällig generiert, sondern von den 
Leveldesignern fest vorgegeben. Ob 
und wann Teil zwei in Deutschland 

„erscheint, steht bisher noch nicht fest. 


In den Ruinen findest Du Schatzkisten, die 
auch auf der Karte (o. r.) angezeigt werden 
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Für die niedliche Linear (r.) würde 
Mag (I.) alles tun - dennoch sind 
die beiden nur gute Freunde... 


Im Society-Gebäude suchst Du Dir auf 
einer Landkarte Dein nächstes Ziel aus 


ag Launchers Eltern waren ge- 
M= auf der Suche nach dem 

legendären Artefakt Evolutia, 
als ein junges Mädchen namens Li- 
near vor dem elterlichen Anwesen 
auftauchte - mit einem Brief von 
Asric, Mags Vater. Sein Wunsch: Mag 
sollsich bis zum Abschluss der Expedi- 
tion um Linear kümmern. 

Danach kommenkeine Nachrichten 
mehr, mehrere Jahre vergehen, Mags 
Eltern bleiben verschollen. Sein Ziel, 
ein berühmter Abenteurer zuwerden, 
hat Mag in all dieser Zeit jedoch nie 
aus den Augen verloren. Regelmäßig 
zieht er mit Linear durch umliegende 
Ruinen, in der Hoffnung, Gegenstände 
aus vergangenen Zivilisationen zu 
finden-oder gar das mysteriöse Evo- 
lutia. Doch erst mit dem Erscheinen 
der achten imperialen Armee beginnt 
ein regelrechter Wettlauf um das 
sagenumwobene Artefakt. 

Neben Mag und Linear stehen Dir 
noch drei Charaktere zur Verfügung 
(siehe rechte Spalte). Aus ihnen stellst 
Du Deine Party zusammen, die aller- 
dings nicht mehr als drei Teilnehmer 


E 


Vor dem Endkampf mit General Eugen erwarten Dich vier Endgegner 


a7 
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Nicht nur die Zutaten machen ein gutes Rollenspiel - 
erst wenn die ganze Mischung stimmt, klappt’s auch 
mit dem Spielspaß! Wie schmeckt „Evolution“? 


” 


2 
L. 


A: / \ Eugen ist General 
der achten Flotte 


j 


in den Ruinen. Sie zu besiegen, verlangt vor allem taktisches Geschick 


besitzen darf.Jenach Anforderung der 
jeweiligen Mission suchst Du Dir so 
die geeignetsten Personen aus. 

Dreh- und Angelpunkt aller Aben- 
teuer ist die kleine Stadt Panama. Dort 
kaufst Du nötige Ausrüstungsgegen- 
stände, verbesserst Deine Waffen und 
bereitest Dich auf die nächste Mission 
vor. In der Society, einer Art Abenteurer- 
Gilde, wählst Du eine Ruine aus, die Du 
erforschen möchtest. Jedes dieser Ge- 
mäueristinbiszu2o Ebenen unterteilt, 
gespickt mit zahlreichen, zum Teil sehr 
abgedrehten Gegnertypen. Die Anord- 
nung der Gänge und Wege wird bei je- 
dem Betreten der Levels zufälligerstellt. 
Neben herumstehenden Schatztruhen, 
die die eine oder andere Überraschung 
parat halten, wartet jede Ruine mit 
einem knackigen Endgegner auf. 

Die Kämpfe in den Höhlen laufen 
wie in „Final Fantasy“ rundenweise ab. 
Neben den üblichen Angriffstechni- 
ken kannst Du auch Waffen, Zauber- 
sprüche oder Gegenstände einsetzen. 
Die Charaktere gewinnen dabei stets 
an Erfahrungspunkten und erweitern 
so ihre Fähigkeiten. Mit speziellen 


Rüstungen und Bonus- 
gegenständen kannst Du Dein Hel- 
dentrio auch vor den heftigen gegne- 
rischen Attacken schützen. 

Die zuckersüße Kulleraugen-Optik 
von „Evolution“ ist leicht gewöhnungs- 
bedürftig. Besonders Rollenspiel-Freaks 
wird der niedliche Grafikstil abschre- 
cken-doch zu Unrecht! Denn hinter der 
Fassade verbirgt sich ein überdurch- 
schnittliches Rollenspiel, das durch 
tolles Charakterdesign, schmackhafte 
Story und ein einfaches, übersicht- 
liches Kampfsystem prima mundet. 


Leckeres Rollenspiel für alle 


ausgehungerten Dreamcast- 7 
Besitzer. Nur zeitweise etwas fad \ 


Dort triffst Du auf Deinen härtesten Gegner! | 
a a 


Mag besitzt sogar sein eigenes Flugzeug, 7% 
das auf einem Feld nahe der Stadt steht } 


EHE 


” 


5 ebout this: s 
"Attack Booster + er 


"This will make you pretty strong — 


Von Beginn an schuldet die Launcher- 
Familie der Society einen hohen Geld- 
betrag. Schaffst Du es, durch den Ver- 
kauf von Artefakten und das Absolvie- 
ren der verschiedenen Missionen die 
Summe auszugleichen, erwartet Dich 
eine kleine Überraschung: Du erhältst 
einen „Attack Booster +72“, der Dir für 
die entscheidenden Endkämpfe die 
nötige Durchschlagskraft geben sollte! 


Hallo, Eigeninitiative 


Da die Gegner in „Evolution“ nicht 
zufällig auftauchen, sondern auf der 
Karte sichtbar dargestellt werden, 
ergeben sich taktische Möglichkeiten: 
Schaffst Du es, einem Gegner in den 
Rücken zu fallen, bekommst Du einen 
Angriffsbonus. In diesem Fall darfst 
Du Deine Einheiten zwei komplette 
Runden bewegen, ohne dass Deine 
Kontrahenten eingreifen dürfen. 
Aber Vorsicht, Deine Gegner können 
sich den selben Vorteil verschaffen! 


gr: 1 


Der 16-jährige Mag 4 
ist der jüngste Spröss- 
ling einer glorreichen 
Abenteurer-Familie. 


CyFrame, kann er in ) 
Kämpfen mäch- 7 
tige Spezial- 
‚) attacken 
einsetzen. 


N Die schweigsame 

e [£ Linear ist nur ein 
Jahr älter als Mag. Das 

zierliche Mädchen verfügt 
über ein großes Arsenal 
an verschiedenen Zauber- 
sprüchen. Besonders 
ihre Heilsprüche 
sind für Deine Party 
unerlässlich! 


Chain ist mit ihren 
15 Jahren die jüngs- % 
te Abenteurerin. 
Als einzige Tochter 
der Gun-Familie 
(rivalisiert mit den 
Launchers), be- 
sitzt sie wie 
Mag einen 
CyFrame. 


17 Die toughe Pepper ist 
stets auf der Suche nach 
Herausforderungen. Mit 
ihren 24 Jahren sieht sie 
sich als große Schwester 
Mags. Ihre wuchti- 
ge Kanone macht 5% 
mit jedem Geg- 
ner kurzen 
Prozess. 


Gre ist der treue Butler 
der Launcher-Familie. 

Er übernahm die Ver- 
antwortung nach dem 
Verschwinden der Eltern. 
Trotz seiner 58 Jahre ist 
er immer noch für jedes 
Abenteuer zu haben! 
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können: Im Jahr 2125 liegen sich 

Russen und Amis in den Armen. 
Alle trinken Cola, kaufen wie wild 
Aktien undmampfen in Freundschaft 
vereint ihre Big Macs. Pustekuchen! 
In 125 Jahren geht’s schlimmer zu als 
heute. Russen, Chinesen und Korea- 
ner haben sich zur Ostallianz vereint 
und machen Front gegen die west- 
lichen Demokratien. 

Der Kampf wird nicht nur auf der 
Erde ausgetragen, sondern — beson- 
ders fies - auch im Weltraum. Gewal- 
tige Raumflotten machen das Vaku- 
um zwischen Erde und Mars unsicher. 
In heftigen Jägerduellen treten die 
verfeindeten Machtblöcke gegenein- 
ander an. Und als aufrechter demo- 
kratischer Patriot kämpfst Du natür- 
lich an vorderster Front mit. 

Im Lauf der spannenden und toll 
präsentierten 3D-Handlung steuerst 
Du nicht weniger als zwölf unter- 
schiedliche Raumschiffe durch eine 
prächtige Weltall-Grafik. Obwohl 
sich die Aufträge, je nach Mission, 
taktisch ändern, handelt es sich bei 
„Starlancer“ klar um ein Actionspiel. 
Das heißt ballern, bis die Laser glühen 
- und wird nach einer Weile, zumin- 
dest in den Solo-Missionen, eintönig. 

Anders sieht's im Multiplayer-Mo- 
dus aus. In sechs speziellen „Death- 
match“-Raumgebieten treten bis zu 
acht Netzwerk-Piloten gegeneinan- 
der an und haben jede Menge Spaß. 
Besonders fein ist der Kooperations- 
modus, in dem sich vier menschliche 
Piloten zu einem Team zusammen- 
schließen und die Aufgaben gemein- 
sam lösen. Für Solo-Flieger ist „Star- 
lancer“ leider nichts Neues im All, im 
Freundeskreis aber ein echter Knaller. 


B: ja, es hätte so schön werden 


e1°) 


Volles Rohr: Der Feind greift eine riesige Waffenstation der westlichen Allianz an 


Vor jedem neuen Einsatz kannst Du 
Deinen Raumer individuell bewaffnen 


Ein feindlicher Torpedo wurde vom 
Zielsystem Deines Schiffes erfasst 


Die Qual der Wahl 


Dem Spieler stehen zwölf unterschied- 
lich gute Raumjäger zur Verfügung. 
Leider darf man einige der Schiffe erst 
fliegen, wenn man in den Einsteiger- 
missionen seine Fähigkeiten als Raum- 
pilot unter Beweis gestellt hat. 


Ü Reaper: Ein schwerer 
Raumjäger mit 

=@ durchschnittlichen 
Flugeigenschaften 


5 Shroud: Ein Experi- 
mentaljäger mit 
sehr guten Schilden 
und Tarnvorrichtung 


Tempest: Schwerer, 
träger Raumbomber 
mit gewaltigem 
Feuerpotenzial 


Wolverine: Ein Jäger, 
der mit seiner Be- 
schleunigung alle 
Feinde ausmanövriert 


Patriot: Ein mittel- 
9 schwerer Raumjäger 
u mit guter Beschleu- 
nigung und Schilden 


Dein „ITAC“-Bordcomputer ist 
die Informationszentrale im Spiel 


cf 


| ca.80DM | Microsoft 1-8 Spieler 
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Aufregend gut präsentierter 
Raum-Shooter mit mangelnden 


Neuerungen im Solo-Teil 


ei 


| 
| 


TE 


Text: Volker Weitz 


D 


Komm, wir tauchen ins Meer! 


u 


Indem neuen ıen Grafik- Wunder 
für die Dreamcast “übernimmst 


Go 


ECCQ: 


ORTE; 


‚ Du die Rolle eines Delphins. 


iz ER « . 


Im Rausch der 
Tiefe: Ecco der 
Delphin muss ®%53 
die Erde retten 


Kaltblüter: Dieser blaue Riese ist mit Ecco in einem Wasserstrudel‘ 
gefangen und macht ununterbrochen Jagd auf den Delphin 


ieWeltisteinParadies.Zufrieden | ZZ TE nn SEN In he 
= = ovotrade International gegründet. 
leben Menschen mit Delphinen | 1989 trat Sega das erste Mal an die Fir- 
zusammen. Der Austausch bei- | = | ma heran. So wurde „Ecco the Dolphin“ 
der Kulturen hat den Menschenviele | | auf dem Mega Drive geboren. Danach 


f erledigten die Macher viele Auftrags- 
neue Erkenntnisse gebracht, zum arbeiten für andere Firmen für alle Spiele- 


Beispiel über die Erschließung des ; ! plattformen, darunter „Star Trek: Deep 
Weltraums. Als jedoch eine finstere } - Space Nine“, „Power Rangers” und 


Macht aus den Tiefen des Alls aufdie |F k dien ". Das ungarische Ent- 
Erde zusteuert, ist es vorbei mit der S : - Dr u a 
guten Laune. Der ‚Feind möchte die 4 j z | programmierte für Konami das Playsta- 
Welt unterjochen, und das muss na- & : . | tion-Actionspiel „Contra: Legacy of War“. 
türlich unbedingt verhindert werden. 1 | - - - 

Delphin Ecco wird als Retter auser- . £ 

koren und muss viele Rätsel knacken, N { TIME 
um seine Mission zu erfüllen. Die : — 
Ozeane werden aber nicht nur von 
friedlichen Schildkröten bevölkert, 
sondern auch von gefräßigen Haien, 
gegen die sich der Delphin mit einer 
Rammattacke zur Wehr setzt. 

Als Ecco kannst Du mittels Sonar 
Kontakt zu anderen Artgenossen 
aufnehmen, die Dir helfen, sich in der 
riesigen Unterwasserwelt zurecht zu 
finden. Das ist nämlich oftmals gar Witzig: Im Bonus-Spiel kannst Du eine 
nicht so einfach, da die 30 Levels sehr Runde Unterwasser-Fußball kicken 
vertrackt sind. Zudem macht eine 
recht seltsame Kameraperspektivedie id - Sa = 
Steuerung komplizierter. : i : ı Ba . AR Ecco the Dolphin 

„EccotheDolphin“isteinvorallem = AR: wi. ee ar 3) Be Adventure für Fortgeschrittene und Profis 
optisch beeindruckendes Adventure. ae Zr /] 1 Te ca.100DM | Appaloosa/Sega | 1 Spieler 
Einige Rätsel sindaber soknifflig,dass ; re « unterstützt Virtual Memory 
ungeübte Spieler von den schönen o $ R Grafik (Sound (2 JDauerspaß (2) 
Levels nicht viel zu Gesicht bekommen. s ac " nt Ä al Wunderschöne, fehlerfreie Grafik; 30 ab- 
Actionsequenzen, etwa mit Haien, m f - wechslungsreiche Levels; deutscher Text 
een | Ba | + ı 
a TaWAL.| ie Feuchtfröhlich: Wunderschönes, 

GEN IERNEL ” ; b aber schweres Unterwasser- 
se etwas ermü- » Die Haie muss man mehrmals Gemeinsam sind wir stark: Mit zwei Adventure für stille Abende 


det abtauchen. > \ 4 je rammen, um sie zu vernichten Freunden befreist Du ein Wal-Baby 


9:49 


Be Große Klappe: 


en : 
38 ScREEnFun aie sind Eccos Feinde 


- : A helevel im efnetz zum 
Rawaloaden www. ra eymanzdcc com 


en zu 4 4 Spieler 
im neuen Globox 


Da 


Bis zu 6 Milliarden Spieler 


: _ ©2000 Ubi Soft nn The Logo and Character of RAYMAN are Trademarks of Ubi Soft Entertainment. N: 
‚rayman2dc.com Dreamcast sa registered trademark or trademark ol Sega Enterprises Lid. www.dreamcast- „europe. .com 


Jackie wird von einem LKW gejagt 


e«\ 


ar 


eelenruhig sitzt Jackie in einem 
Sn: und löffelt seine Miso- 

Suppe, als ein paar üble Gestal- 
ten seinen Großvater entführen.Blitz- 
schnell springt der Actionstar über 
Tische und Autos, um Opa Chan zu 
helfen, doch vergebens: Die Verbre- 
cher sind schon auf und davon. 

Nach diesem rasant geschnittenen 
Full-Motion-Rendervideo steckst Du 
inJackies Turnschuhen und musst sie 
in die Visagen Deiner Gegner treten. 
Offensichtlich bist Du einem großen 
Gangstersyndikat auf der Spur, denn 
die Zahl Deiner Angreifer ist schier 
uferlos. Doch mit Kampftechnik und 
Geschick behältst Du in den 3D-Levels 
die Oberhand. Sollte Deinen Helden 
doch einmal ein Schlagtreffen, gilt es, 
herumstehende Fässer zu zerstören 
und sich die verlorene Energie mit ei- 
nem Schluck Milch zurückzuholen. 

Seit zwei Jahren wird bereits an 
„Jackie Chan“ gebastelt. Andere Ent- 
wickler erschaffen in dieser Zeit wahre 
Meisterwerke, doch in diesem Fallsind 
die hervorragenden Animationen, für 
die die Bewegungen des echten Stars 
Motion-gecaptured wurden, das ein- 
zige Highlight.Leveldesign und Spiel- 
barkeit waren bereits im letzten Jahr- 
hundert veraltet, die Kollisionsabfrage 
ist etwas ungenau. Echte Fans sollten 
sich das alte,comicartige „Jackie Chan“ 
fürs NES oder die Exoten-Konsole PC- 
Engine (nur in USA und Japan erschie- 
nen) besorgen oder ins Kino gehen. 
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Im Spiel wie im Film 

„Rush Hour“ ein Dauergag: 
Jackie möchte im Grunde 
"mit niemandem Streit, aber 
wenn’s nicht anders geht, 


weiß er sich zu wehren 


Um seinen Opa zu retten, klettert Jackie 
sogar mächtige Wolkenkratzer empor 


Spring, fahr, schlag: Sein Speed rettet Jackie aus brenzligen Situationen 


Du glaubst, Du bist im Kino? 


Gut möglich, denn Jackie 


Chan vermöbelt Bösewichte Privatpatient Jackie Chan 


wie auf der Leinwand. 


Die „Drunken Master“-Technik sieht 
lustig aus, ist aber sehr wirkungsvoll 


(7 = 

Am 7. April 1954 kam Jackie als Kong-san 
Chan (= „geboren in Hong Kong“) zur Welt. 
Seine Eltern waren arm und schickten 
ihn mit sechs zu einer Theaterschule, die 
für ihre harten Lehrmethoden berüchtigt 
war. Mit 17 jobbte er als Stuntman und in 
Nebenrollen, auch in Bruce-Lee-Filmen. 

Sein Durchbruch in Hong Kong kam 
1976 im Klamauk-Actionfilm „Knochen- 
brecher” (weitere: „Mr. Nice Guy”, „First 
Strike“, „Rush Hour“). Dem Titel „Knochen- 
brecher“ macht er bis heute alle Ehre: Er 
verletzte sich bei Dreharbeiten Schädel, 
Augen, Ohren, Nase, Wangen, Zähne, 
Kinn, Kehle, Schulter, Hand, Arm, Brust, 
Rücken, Becken, Beine, Knie und den Fuß. 
Krankenberichte und weitere Infos finden 


Fans im Internet auf www,jackiechan.com 


| 


= 
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Statt dieses unmotivierenden 
Hau-drauf-Spiels wäre Jackie 


ein besseres Denkmal zu gönnen 
EEE 


Text: Christian Henning - Foto: Stills (1) 


Auf der Playstation wirkt die Optik grober. 
Spielerisch ist's aber dasselbe (PS) 


7a Ma 


HR 


Witzig: Der amerikanische Rundkurs 
erinnert an einen Supercross-Kurs (PC) 


Gewonnen! Zur Siegerehrung gibt's zwei 
 Magnumpullen und Mädels im Mini (PC) 


Der Dreck spritzt besonders beeindruckend, und kaputte Autos sehen auch schön 
kaputt aus - Realitätsfans vermissen aber Reparatur und wirklichkeitsnahe Physik (PC) 


Rally Masters 


Infogrames’ Flitzer will mit viel Abwechslung punkten. 


Immer nurein Autotobt auf der Jagd 
nach der unsichtbaren Bestzeit über 
die Strecke. Spannende Überholmanöver 
und knackige Rempler gibt's nicht... 
Infogrames’ „Rally Masters“ sieht das 
allerdings ganz anders! Hier fährst Du 
neben „normalen“ Rallye-Meisterschaf- 
ten auf Zeit auch Rennen gegen meh- 
rere Gegner gleichzeitig. Außerdem gibt 
es Duelle auf kleinen Rundkursen, bei 


B kann ja so todlangweilig sein. 


Schlimmer als Flöhe hüten: 
Nur clevere Mausklicks 


retten Deine Truppe vorm 
sicheren Weg ins Ende. 


Abgehoben: Gerettete Lemmings ent- 
schweben mit Ballons in die Sicherheit 


ie „Lemmings“ haben schon zehn 

Jahre auf dem Digitalbuckel: Das 

erste Spiel um die blind geradeaus 
tappenden und dadurch Selbstmord ge- 
fährdeten Mini-Viecher erschien schon 
1990 für den Amiga-Heimcomputer. 

In der neuen PC-Version wackeln die 
grünhaarigen Knuddelmännchen nicht 
mehr über eine 2D-Spielfläche. In „Lem- 
mings Revolution“ suchen sie den Aus- 
gang in einem frei drehbaren 3D-Turm. 
Jeder der insgesamt über 100 Türme ist 
mit Fallen, Monstern und gemeinen 
Abzweigungen gespickt. 


Der Schirm- 
Lemming 
segelt sicher 
zu Boden 


Als guter Hirte entscheidest Du per 
Mausklick, welche Aktionen Deine Lem- 
minge ausführen. Manche bauen Trep- 
pen, andere buddeln sich durch den Un- 
tergrund oder segeln per Fallschirm zu 
Boden. Hast Du eine bestimmte Anzahl 
Mannen gerettet, ist der Level geschafft 
und der nächste Turm droht am Horizont. 

Die gute Nachricht zuerst: Das knuffi- 
ge Spielprinzip funktioniert auch in der 
neuesten, grafisch etwas aufgepeppten, 
Version. Leider hat man es mit dem 
Schwierigkeitsgrad deutlich übertrieben. 
Hier lauert jede Menge Anfängerfrust! 


denen die Konkurrenten immer mit 
den gleichen Autos antreten und auf 
zwei Bahnen um den Sieg kämpfen. 
Das Handling der Autos ist schön ein- 
fach, wenn auch wenig realistisch, der 
Sound eher flach und die Grafik auf mit- 
telmäßigem Niveau. So sind die an sich 
gut designten Strecken optisch recht 
einfallslos und die Autos alles andere als 
detailreich. Spaß macht’s dank der vielen 
Meisterschaften aber allemal. 


Jeder der über 100 Levels ist in einem 
anderen Turm untergebracht 


Wasserdicht: Engel-Lemminge können 
unversehrt über jeden Teich wandeln 


Mit 17 Rallye-Autos 
geht's auf insge- 

samt 45 Strecken 

rund um die Welt 


Sound 
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Feine, abeı ar optisch re .cht bla: 1sse 
Rallye Simulation mit abwechs- 
lungsreichen Spielmodi 


Sound 
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Das Grünkopf-Spiel ist immer 
noch originell, aber leider viel 
zu hart für Einsteiger 


Text: Knut Gollert 


Text: Volker Weitz 


Die RTL-II-Show ist ein 
Riesenerfolg - logisch, 
dass ein Computerspiel 
her muss. Die Entwick- 
lungszeit ist sensationell, 
das Spiel nicht... 


stetig schrumpfender Haufen 

junger Zeitgenossen lässt sich in 
dieSuppe gucken und darfnicht raus. 
Die Idee von „BigBrother“ istgenauso 
fies wie faszinierend und die „Daily 
Reality Soap“ dank Alltags-Super- 
stars wie Zladdi oder Manu ein echter 
Hit. Nicht unbedingt, weil sie gefällt, 
sondern weil jeder drüber redet. 

Das gerade erschienene Spiel um 
die Zuguck-WG trägt den unglaub- 
lichen Titel „Big Brother-The Game“ 
undist eine in Windeseile zusammen- 
geschusterte „Pac-Man“-Variante - 
man darf den Entwicklern auf die 
Schultern klopfen - für so wenige 
Wochen Entwicklungszeit ist „The 
Game“ sicherlich eine Leistung. 

Als Spiel ernst nehmen sollte man 
das aber nicht: Fünf Levels spielen 
sich auf zwei Spielfeldern ab (Garten 
und Haus). In ihnen hampelst Du mit 
dem Charakter Deiner Wahl (Verena 
und Sabrina sind nicht dabei) durch 
ein Labyrinth.Es muss vollständig von 
Popcorn oder Gras geräumt werden, 
dann geht’s in den nächsten Level. 
Die restlichen Bewohner jagen Dich — 
hast Du Lolly oder Ei genascht, dreht 
sich der Spieß um. Als Bonus findest 
Du Videokassetten,die in 21 Filmchen 
mit Serien-Highlights münden. 

Knallharte Fans werden sich „Big 
Brother-The Game“ sicherlich geben. 
Inhaltlich tendiert das Spiel allerdings 
gegen Null, sodass alleanderen Men- 
schen die 30 Mark beruhigt in Fritten 
und Cola anlegen dürfen. 


fe 20 Uhr ı5, RTL Il. Ein 
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Zladdi ist längst 
aus dem Container 
raus, darf im Spiel 
selbstverständlich 
aber nicht fehlen 


Spannen im Netz 


Fans, die die allabendliche Zusammen- 
fassung nicht erwarten können, werden 
im Internet glücklich. Unter der Adresse 
www.bigbrotherhaus.de gibt es nicht 
nur Livebilder aus einem guten Dutzend 
Hauskameras, sondern auch News, Foren 
und einen Chatbereich. Auch werden alle 
Wochenaufgaben nochmals erläutert, die 
Bewohner genauer vorgestellt und Du 
kannst für Deinen Tagesliebling stimmen. 
Dank des großen Angebots konnte 
die „Big Brother“-Website bereits in der 
ersten Woche täglich über 3 Millionen 
Besuche registrieren. Damit ist sie die 
meistbesuchte Seite Europas. 


Wer berühmt werden will, schickt 


Bi: seinen Highscore an die Website 


Hast Du Dich bis ins Haus vorgespielt, wird die Süßwaren-Jagd richtig spannend ps 


Na John, auch gute Menschenkenntnis? 
Bonus-Videos gibt's leider zu wenige 


g Brother 
hicklichkeitsspiel für Einsteiger 
“"Infogrames | 1: 
Min.: Pentium 133,32 MB RAM, Win 95, 


55 MB HD. Empf.: Pentium II, 32 MB RAM, 
Win 95,55 MB HD 


nz nett gezeichnete Charaktere, Bonus- 
Videos, Biografien der Hausbewohner 


Dauerhaft ermüdendes „Pac-Man”- 
Spielprinzip, null Abwechslung 


brachter Zeitvert: 


Jürgen? Wer is’n das? Per Mausklick gibt's glatt eine Nominierung wert! 


den Lebenslauf vom Zladdi-Kumpel 


Text: Knut Gollert - Foto: F.L. Lange (1) 
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Lichtblick: Die Autos sehen detailliert, 
wenngleich auch etwas kantig aus 


Die Playstation-Variante 
unterscheidet sich stark 
von „NfS: Porsche“ für PC. 


ie Spielmodi im neuen „Need for 
Speed“, das diesmal ganz der deut- 


schen Edelmarke Porsche gewidmet 
ist, überzeugten schon in der PC-Version 
(siehe Test in SCREENFUN 5/oo). 

Auf der Playstation genießen Porsche- 
Fans neben dem motivierenden Werks- 
fahrer- und Evolutions-Modus zwei neue 
Einzelrennen-Varianten, die das PC-Spiel 
nicht bietet: In „Capture the Flag“ jagst 
Du für Punkte einer Flagge entgegen, im 
Verfolgungsmodus willst Du dem Dich 
jagenden Polizei-Porsche entkommen. 


SideWinder” Dual Strike und Freestyle Pro. 


uuamır 


Aus Sicht der Frontkamera fährt sich 


der Porsche ganz besonders rasant 


Schnell, 
aber teuer: 
der neue 
Carrera 


Die hohe An- .. 

zahl der Fahrzeugtypen - es sind 
immerhin knapp 80 Porsches - und die 
witzigen Modi machen das neue „Need 
for Speed“ aber noch lange nicht zum 
Rennspiel-König. Dazu sind die Strecken 
- übrigens komplett andere als auf dem 
PC - viel zu langweilig, und die Grafik ist 
überaus unattraktiv, ruckelnd langsam 
und zudem noch fehlerhaft - die Autos 
ausgenommen. Ein Spiel aus dieser zu 
Recht berühmten Reihe hat eine solch 
schlampige Technik nicht verdient! 


Gamecontroller zum einen, 3-D-Hightech zum anderen. Ob oben, unten, 
rechts oder links, der Freestyle Pro wird minimal gesch fi und macht das 
Spiel noch wirklicher. SideWinder Dual Strike hat Ga ad, Tastatur und 
Maus In einem Griff! Nicht nur Mausmechanismus, s nern genauestes 
Steuern der Perspektive. Totale Kontrolle in 3-D-Acflon- und Adventuregames. 


PENALTIES 


«lıPıaE u) SGEHrPIEPO] 
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Need for Speed: Porsche 


Rennspiel für Einsteiger bis Profis 


ca. 100 DM Electronic Arts 1-4 Spieler 
« unterstützt Dual Shock, Memory Card 


Sehr schöne und viele Spielmodi, zahlrei- 
che Porsche-Typen, ordentliches Handling 


In, Grafisch sehr unsauber, langweilig 
Ss designte Strecken, kein Tuning 


Unschöne Strecken und minder- 
wertige Technik ziehen „Porsche‘ 


Porsche im Baum: Kollisionsfehler, Blitzer erbarmungslos nach unten 


und Ruckler erschrecken leider allzu oft 


Text: Knut Gollert - © AutoZeitung 


M crosoft SideWinder © 


Alte mit ® und "* gekennzeichneten Produkte/Namen sind Marken oder eing 


Weiße Mäuse, schwarze Katzen? 
Nur nicht hektisch werden - 

in diesem turbulenten Denkspiel 
kommt das Chaos von alleine! 


Graue Mäuse im Netz 


Mit „ChuChu Rocket!“ läutet Sega das 
Konsolen-Online- Gaming ein: Bis zu 
drei menschliche Mitstreiter lassen sich 
im Battle-Modus über das Internet zur 
Mäusejagd herausfordern. 

Das ist aber nur ein kleiner Teil aller 
Online-Funktionen. „ChuChu Rocket!” 
bietet auch einen Browser zum Surfen 
und eine Chat-Option. Deine Rekordpunkt- 
zahl kannst Du ebenso ins Netz stellen 
wie selbst gebaute Puzzles. Natürlich 
gibt es diese auch zum Herunterladen! 

Wenn das Spiel hält, was es verspricht, 
und auch die Server halten, erwartet 
uns ein heißer Mehrspieler-Sommer! 


Push the L trigger to return to game. 


Geschafft: Nur die Rakete mit den meisten 
Mäusen verlässt als Sieger die Plattform! 


Rocket factory 


U/P) Changes the Puzzle Mode 
SO > Select | O&/A Enter|O Previous 


Erst wenn alle 25 Puzzles abgehakt sind, 
stehen die nächsten zur Auswahl 


Eines von acht Roulette-Ereignissen: Die 
Position Deiner Rakete verändert sich 


N iguren. 
ChuPea (l.) 


“ 


Putzig: die 


steuert die 
rote ChuChu- 
Rakete 


ass japanische Entwickler manch- 
mal etwas abgedreht sind, ist kein 


Geheimnis. Und nun das: Ein „Katz 
und Maus“-Spiel für die Dreamcast als 
Zugpferdfür den Online-Gaming-Start? 
Doch was auf dem ersten Blick nach 
einer irren Idee fernöstlicher Designer 
aussieht, wird in kürzester Zeit Dir und 
Deinen Freunden den Verstandrauben! 

Die sehr schlichte Grafik von „Chu- 
Chu Rocket!“ wirkt zunächst etwas 
abschreckend, allein die Menüs sind 
stylisch und übersichtlich. Hält man 
aber erst einmal das Gamepad in den 
Händen und geht mit Freunden auf 
Mäusejagd,wird das schnell unwichtig. 

Denn das Prinzip ist so genial wie 
einfach: Auf einem schachbrettähnli- 
chen Feld schlüpfen Weltraum-Mäuse 
(ChuChus) aus ihren Löchern und lau- 
fen so lange geradeaus, bis sie von ei- 
nem Hindernis abgelenkt werden. 

Deine Aufgabeistesnun,diekleinen 
Wesen durch das Platzieren von Pfeilen 


| [6 Set ı [©:08 Delete 


Kopfzerbrechen: Mit dem praktischen 


Puzzle-Editor erfindet man eigene Rätsel 


Kurz vor dem Heräinfarkt Bei Mae Mania“ 
behalten nur echte Könner den Überblick 


ir 
r > “ Ss a“ 


in Deine Rakete zu lenken. Aber natür- 
lich dürfen auch hungrige Space-Katzen 
(Kapu Kapu) nicht fehlen, die Deinen 
Mäusen an den Kragen wollen.Wird so 
ein gefährlicher Stubentiger in Dein 
Raumschiff gelenkt, segnen die Nager 
gleich massenweise das Zeitliche. 

Sammelst Du dagegen eine Maus 
mit einem Fragezeichen ein, wird ein 
Roulette-Ereignis ausgelöst. Bei der 
„Cat Mania“ tauchen nurnoch Katzen 
auf dem Feld auf, während bei der 
„Mouse Mania“ die Augen vor lauter 
Mäusegewusel fast zu tränen begin- 
nen. Gewinner ist, wie solltees anders 
sein, wer am Ende die meisten Nager 
mit seinem Raumschiff ins All schießt. 

Ähnlich turbulent wie beim Vier- 
Spieler-Battle geht es auch beim „Puzz- 
le Challenge“ zu. Allerdings musst Du 
in diesem Modus (allein oder im Zweier- 
Team) unter Zeitdruck bestimmte Auf- 
gaben lösen. Die Anzahl und Art der 
Pfeile ist dabei vorgegeben. 

Weniger chaotisch, dafür aber ex- 
trem knackig sind die 100 Puzzle-Levels. 
Sie sind in vier Sparten zu je 25 Rätseln 
unterteilt. Erst wenn Du eine kom- 
plette Reihe geschafft hast, wird der 
Zugang zu den nächsten Levels frei. 
Wem das nicht reicht, der stellt im 
Puzzle-Editor eigene Karten her und 
tauscht sie mit Freunden aus. 

Hektisches Pfeil-setz-Geklicke und 
harte Denkeinlagen machen „ChuChu 
Rocket!“ zu einem echten Pflichtkauf - 
der überaus faire Preis sollte auch die 
letzten nagenden Zweifel beseitigen! 


D 
ChuChu Rocket! 
Denkspiel für Einsteiger bis Profis 


ca. 70 DM Sega/Sonic Team | 1-4 Spieler 
* unterstützt VM, VGA-Box, Tastatur 


Grafik GI souna_ AB FDauerspas CL 
Geniales und fesseindes Spielprinzip, 
Online-Funktion, viele Levels und Modi 

19 Schlichte Grafik, nervige Musik (keine 

2 Anpassung an den deutschen Markt) 7 


Zum Mäuse melken: Panik, Frust f 


dem nicht aufhören zu spielen! 


Text: Michael Stapf 


NINTENDO 


Feel Everything 


Schneller, härter, besser - endlich gibt es den Renn-Klassiker für die N64 


Konsole. Mit völlig neuem Outfit: verbesserter Grafik und echt coolen Effekten; mit in Kane Dur 
neuen exklusiven Rennstrecken für die N64 Konsole und mit mehr als 30 abgefah- 

renen Rennwagen. Zeig‘ deinen Freunden, was ein echter Ridge Racer ist. Mit dem 

integrierten 4-Controller-Adapter lieferst du dir mit deinen Freunden spannende Renn- 
duelle. Heiße Rennen zu viert bedeuten für euch: Spaß und Action hoch vier. So hast 


du diesen Klassiker noch nie erlebt! www.nintendo.de es 


: Licensed by NAMCO LTD. © 1993, 1994. 1995. 1999 NAMCO LTD. ALL RIGHTS RESERVED. Converted by NINTENDO SOFTWARE TECHNOLOGY CORPORATION. New Game Elements © 2000 Nintendo. REIKO NAGASE © 1998 NAMCO LTD. ALL RIGHTS RESERVED. 
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Ja, du bist, der mit dem Ball tanzt. 


PR 


The name, likeness and other attributes of Ronaldo Luis Nazario de Lima, and the name logos and other indicia Confederacao 
Brasileira da Futebol and/or those of Nike, inc. which are reproduced on this product are trademarks and copyright designs, 
and/or other forms of intellectual property that are exclusive property of those licensors and may not be used, in whole or 
in part, without their written consents, V-Football is a registered trademark of Infogrames Multimedia. © 2000 INFOGRAMES 
; u = and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights reserved. 
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FÜHLE TANZE BETE 


Spiele Fußball wie ein Brasilianer. Fühle die Leidenschaft: Der Samba heizt dich an, deine 


ey www.ronaldo-v-football.de 


Fans beten dich an. Lebe deine Fantasie: Volley, Fallrückzieher, Tor. Tooanor! 


Text: Knut Gollert, Christian Henning, Michael Stapf, Volker Weitz 


-TICKER 
4x4 World Trophy 


Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Diese ordentliche Off-Road-Raserei über- 
zeugt mit guten Strecken, krankt aber 
an einer misslungenen Steuerung. 


Barbie Super Sports 


Sportspiel für Einsteiger 
Vollkommen überflüssiges Skate- und 
Snowboardspiel, das selbst mit gebro- 
chenen Fingern noch zu leicht ist. 


Business Tycoon 


Wirtschafts-Simulation für Profis 
Nicht sehr originelles Wirtschaftspro- 
gramm um Produktion, Forschung und 
hoffentlich dicke Bankkonten. 


Crazy Gastle 4 


Adventure für Einsteiger 
Schlüssel suchen, Karotten knabbern 
und Stinktiere erlegen. Nettes Adven- 
ture für die ganz jungen Spieler. 


DSF Welt Fußball Manager 


Fußballmanager für Profis 
Typischer Manager englischer Machart: 
Zahlenkolonnen ohne Ende, die Präsen- 
tation einWitz und nurfür absolute Fans. 


Everybody’s Golf 2 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 
Gelungenes Golfspiel von den „Mario 
Golf“-Machern, bei dem auch Green- 
horns eine faire Chance bekommen. 


Jedi Power Battle 


Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Frustrierend schweres Actionspiel, an 
dem die Lizenz und die damit verbunde- 
ne Original-Filmmusik das Beste sind. 


JoJo’s Bizarre Adventure 


Fightspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Die Automatenumsetzung spielt sich auf 
der Playstation und Dreamcast gleicher- 
maßen hölzern und langweilt schnell. 


Konami GB Gollection Vol.3 


Spielesammlung für Einsteiger 
Unterm Strich enttäuschende Spielesam- 
mlung mit vier Konami-Klassikern, dar- 
unter „Pop’n TwinBee“ und „Goemon“. 


N-Gen Racing Fe 


ca. 100 DM Infogrames 1-2 Spieler 
Wettbewerbs-Modus ä la 
„Gran Turismo“, viele Extras 


7 Viele Grafikfehler, nur eine 
= festgelegte Padbelegung 


ca. 100 DM Infogrames 1-4 Spieler 
Schön einfache Schlagsteue- 
rung, optisch schicke Spieler 


eu Technisch ohne Klasse, 
@y keinerlei „witzige“ Spielmodi 


ca. 100 DM Infogrames 1-2 Spieler 


Sehr flotter Soundtrack, viele 

und abwechslungsreiche Kurse 
I, Recht hässliche Grafik; über- _ 
@@8 genaues, zappeliges Handling 


1-2 Spieler 
Inline-Skaten und Snowboarden 
auf einer CD, deutscher Text 


79, Null Herausforderung, kaum Ak- 
= tionsmöglichkeiten, wenig Levels 


D 
ca. 80 DM Ubi Soft 1-8 Spieler 
Brauchbarer Mehrspieler-Modus 
mit bis zu acht Geldschefflern 


2 Staubtrockene Menügrafik, 
@2y kaum spielerische Abwechslung 


ca. 60 DM Kemco 1 Spieler 
Knuddel-Adventure für junge 
Spieler, witzige Warner-Figuren 


20, Nervige Düdelmusik, leider nur 
@@> englische Bildschirmtexte 


ca. 80 DM Ubi Soft 1-8 Spieler 
Sehr komplexes Management, 
viel Statistik 


#0, Keine Echtzeit-Spielszenen, nur 
2 tür Fußball-Narren übersehbar 


ca. 60 DM Clap Hanz/Sony 1-4 Spieler 


Verschiedene Golfer, Schläger 

und Bälle, einfache Steuerung 

28 Englische Texte, wenige unter- 
= schiedliche Spielvarianten 


ca. 100 DM LucasArts 1-2 Spieler 
Nette Render-Einleitung, 
Originalmusik aus „Episode I“ 


ED Sehr schwer und stellenweise 
Ey unfair, schlechte Kamera 


ca. 100 DM Capcom 1-2 Spieler 


Eine Menge recht schöne Ani- 
mationen, viele nette Ideen F 


ER Öde Charaktere, wird leider 
GE allzu schnell langweilig 


ca. 60 DM Konami 1 rn 


„Pop'n TwinBee“ und „Goemon“ 

sind gute Umsetzungen 
In, „Bikers“ und „Guttang Gottong“ 
> sind stinklangweilig 


Rennspiel für Einsteiger 
Futuristisches Flugrennspiel im Stil von 
„wipEout“, das leider etliche Grafikbugs 
und dafür kaum Geschwindigkeit hat. 


PGA European Tour Golf 


Golfsimulation für Fortgeschrittene 
Wer sich am Wochenende gern aufs 
Green stellt, hat mit dieser Golf-Simula- 
tion Spaß. Alle anderen sind genervt. 


Rugrats Studio Tour BEE] 2 KESRCEE 


EEE Yask 100 DM 1 Spiel 
Geschicklichkeitsspiel für Einsteiger — ad 
Spielerische mecge 


Die Kult-Babys beißen sich mittels vieler durch viele Mini-Spiele 
kleiner Spiele durch ein Filmstudio. Für Nur für Mini-Kids lustig, äußerst 
junge Kids witzig, der Rest findet’s fad. @> schwammige Steuerung 


Siam Tilt Ressureetion x BERATEN 


R Be 3 ca. 80 DM Take 2 1 Spieler 
Flipperspiel für Fortgeschrittene 
Sehr k ti 1 Fli Zwei thematisch unterschied- 
E r onven one Ies Ipperprogramm liche Tische, gute Ballphysik 
mit zwei langweilig gebauten Tischen TB» Ruckelige und langsame Grafik, 
und teilweise ruckelnder Grafik. @@> \angweiliger Flipperaufbau 


48 


GHEGK-TIGKER 
Suikoden 2 


Rollenspiel für Fortgeschrittene 
Gelungene Fortsetzung von Konamis Ja- 
pan-Rollenspiel. Eine epische Story und 
taktische Finessen bringen viel Spaß. 


Tiger Woods PGA Tour 2000 


Sportspiel für Profis 
Trotz (sicher kostspieliger) Tiger-Woods- 
Lizenz bietet EA Sports nur gewohnt 
gute Golferkost. Keine Offenbarung! 


Tzar 


Echtzeit-Strategiespiel für Fortgeschrittene 


Technisch etwas biederer „Age of Em- 
pires“-Klon, der keine wirklichen Neue- 


rungen bietet, aber flott spielbar ist. 


Vampire Hunter D 


Action-Adventure für Einsteiger 
Der gleichnamigen Buchserie gewid- 
metes Action-Wirrwarr mit ungenauer 
Steuerung. „MediEvil 2“ ist viel besser! 


Victory Boxing Challenger 


Sportspiel für Einsteiger 
Stumpfe Boxsimulation mit guten An- 
sätzen, allerdings viel zu geringen Akti- 
onsmöglichkeiten der Boxer. 


Wall Street Tycoon 


Wirtschafts-Simulation für Profis 
Schnörkellose, etwas spröde Börsen- 
simulation, die alle 15 Minuten per Inter- 
net-Verbindung aktualisiert wird. 


UMSETZUNGEN 


Disney’s Tarzan 


Jump&Run für Einsteiger 
Niedliches Jump&Run, das dem gleich- 
namigen Film nachempfunden wurde, 
aber nichts Besonderes zu bieten hat. 


Grand Theft Auto 2 


Actionspiel für Einsteiger bis Profis 
Tadellose Umsetzung des Spitzbuben- 
Programms von Take 2. Optisch und 
akustisch so gut wie die PC-Fassung! 


Jimmy White’s 2 Gueball 


Billardspiel für Einsteiger 
Eine technisch und spielerisch sehr laue 
Dreamcast-Umsetzung.FürechteBillard- 


Fans gibt es bessere Spiele. 


Toptear Rally 2 


Rennspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Auf dem Game Boy geht's in der Rallye- 
Meisterschaft über eintönige Kurse. 
Schön: Für Preisgelder wird getuned. 


UEFA Champions League 1933/2000 


Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Das dritte und beste „Champions League“- 
Spiel von Silicon Dreams schwächelt im 
Angriff auf die starke Genre-Konkurrenz. 


Wetrin + 


Denkspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Baue auf einer 3D-Plattform künstliche 
Gräben, um Wasser aufzusammeln: 
Kniffliges Denkspiel für alle „Tetris“-Fans. 


Konami 
Viele Charaktere im Angebot, 
originelle taktische Schlachten 


10, Optisch kaum Verbesserungen, 
@2y verschachteites Menüsystem 


E 
ca. 90 DM EA Sports 1-4 Spieler 


Acht unterschiedliche Golfkurse, 
grundsolide Steuerung 


#0 Wenig Motivation, sehr 
@@8 schwere Computergegner 


ca. 80 DM Take 2 1-8 Spieler 


Der Computer unterstützt bei 
Basisbau und Kriegsführung 


In, Alle vier Völker haben die glei- 
@@> chen Rohstoffe und Gebäude 


ca. 100 DM 1 Spieler 


Zugkräftige pRRS viele Aktions- | 
möglichkeiten des Helden | 


ED Ungenaue Steuerung, 
=> nervige Kameraperspektiven 


ca. 100 DM 


Kämpfer-Editor, deutsche 
Bildschirmtexte 


#9, Extreme Ladezeiten, langweilige 
= Optik, wenige Spielvarianten 


ca. 80 DM Ubi Soft 
Durch Internet-Verbindung sehr | 
aktuell, übersichtliche Tabellen 


Ds Ärmliche Grafik, Aktien werden 
=> nur über Kürzel angezeigt 


ca. 130 DM = Interactive rm 
Schöne, weitgehend fehlerfreie 
Grafik, witzige Bonus-Spiele 


#9, Keine Filmausschnitte wie in der 
2 Playstation-Version, teils unfair 


p 


ca. 100 DM Take 2 


Supercoole Soundkulisse, 
atmosphärische Grafik 
29), Hammerharte Action, nicht für 
@> friedliche Gemüter geeignet 


ca. 90 DM Virgin Interactive 1-2 Spieler 


Gelungene Ballphysik und nette 
Mini-Spielchen (Darts etc.) 


19, Friemelige Steuerung, umständ- 
@=s liche Handhabung, öde Grafik 


ca. 60 DM Kemco 1 Spieler 
Tuning-Möglichkeit, Speicher- 
funktion, einfache Steuerung 


#0, Keine Gegner-Intelligenz, öde 
@s Strecken, auf Dauer sehr stupid 


Ei | 
ca.80DM Eidos/Silicon Dreams 1-4 Spieler 
Einfache und eingängige Steue- 
rung, sehr einsteigerfreundlich 


du, Animationen und Spielergrafiken 
@28 etwas holprig und unausgereift 


PC 
ca. 100 DM Take 2 1-2 Spieler 


Neuartiges Spielprinzip, viele 
verschiedene Einspieler-Modi 
In, Kein Vierspieler-Modus 
@@> und keine Online-Funktion 


4 


DIE NACHT GEHÖRT DIR, 
DEN REST MUSST DU STEHLEN! 


Buch cD www.eidos.com = ID oO > 


„Timeshock“: Wer die richtigen Rampen 


u 


m. 


und Pins abschießt, reist durch die Zeit 


Titel 
Abe’s Oddysee 
Age of Empires 


Genre 
Jump&Run 
Echtzeit-Strategie 
Echtzeit-Strategie 


NEU! 


Anno 1602 - Königsedition 
Anstoss 2 Gold 
Balls of Steel 
Battle Isle 3 

Birth of Federation 


Fußballmanager 
NEU Flipper 
NEU! 


NEU! 
Civilization: Call to PyEt 


Strategiespiel 
Strategiespiel 
Strategiespiel 
Commandos - Director's Cut (dt.) Echtzeit-Strategie 
Dark Earth NEU! 
Die Siedler III - Gold Edition Echtzeit-Strategie 
Die Völker Echtzeit-Strategie 
Drakan 
Earth 2140 


European Air War 


Action-Adventure 


Action-Adventure 
NEUI  Echtzeit-Strategie 
NEUF Flugsimulation 
Freespace Battle Pack 
Gorky 17 


Heart of Darkness 


Actionspiel 
Strategiespiel 
Actionspiel 


Mech-Simulation 


Heavy Gear 2 NEU! 


Hercules Jump&Run 
Heretic 2 Action-Adventure 


Incubation 


NEU! 
NEU! 


Strategiespiel 


Indiana Jones 5 Action-Adventure 


> GUT & BILLIG © GUT & BILLIG & 
Pro Pinball 


Dre NW 


Schwer: In „Big Race USA“ musst Du 


Serie auf dem PC, sondern auch die 
einzige, die den Namen „Pinball“ wirk- 
lich verdient. Bereits seit 1997 stellen die 
mittlerweile fünf „Pro Pinball“-Flipper 
jede Konkurrenz in den Kugelschatten. 
Absolut saubere Physik, hochauflö- 
sende, sehr detaillierte Grafik und ein 
überaus wirklichkeitsna- 
her Sound überzeu- 
gen jedes Mal, wenn 
ein neuer „Pro Pinball“ 
erscheint.Die sehr gute 
Musik setzt dem Ver- 
gnügen die Krone auf. 
Allerdings haben die 
„Pro Pinball“-Spiele trotz 
aller Vorzüge auch einen 
großen Nachteil:Siesimu- % 
lieren Flipper, die in einer 
Spielhalle stehen könnten. Und das Pro- 
blem dabei ist, dass eine Partie am 
echten Tisch grundsätzlich mehr Spaß 
macht als der beste Computerflipper. So 
kann „Pro Pinball“ vorgeworfen werden, 
zu wenig Abwechslung zu bieten, denn 


E ist nicht nur die bekannteste Flipper- 


In „Fantastic Journey“ reist Du mit der Kugel 


es gibt genug Computer-Pinballs, in de- 
nen Tische gespielt werden, die in der 
Realität nicht machbar sind. 

Echte Flipper-Fans geben „Pro Pinball“ 
dennoch den Zuschlag.Die gleichnamige 
Sammlung bietet jetzt nämlich alle er- 

schienenen Spiele in einem 

Pack. Mit dabei sind der 

wunderschöne Klassiker 

„The Web“, die Zeitreise 

„Timeshock“, „Big Race 

USA“, das sogar einen 

echten Mehrspieler- 

Modus besitzt, sowie 

der jüngste Spross der 

„Pro Pinball“-Familie: 

„Fantastic Journey“. Alle Ti- 

sche sind durchweg schön designt, 

und die Highscore-Jagd lässt Dich so 

schnell nicht los. Kugel-Fans, die sowieso 

alle „Pro Pinballs“ haben, sind die einzigen, 

die sich dieses Angebot entgehen lassen 
dürfen. Alle anderen sollten zuschlagen! 


Pro Pinball 


Flipper-Sammlung für Fortgeschrittene u. Profis 


ca. 80 DM Empire 1 Spieler 


Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 
600 MB HD. Empf.: Pentium Il, 64 MB RAM, 
Win 98, 600 MB HD, 4-MB-Grafikkarte 


Dauerspaß 2 
Gnadenlos gute Physik in allen vier Flip- 
pern, toller Sound, hochauflösende Optik 


10, Auf Dauer leider eintönig und nichtso 
7 spannend wie in der Spielhalle u 


puter-Flipper in einer Packung 
Das gehört in jede Sammlung 


System Hersteller 


PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 


mit einem Taxi durch Amerika heizen 


Preis Note 


GT Interactive ca. 15 DM 


Microsoft 
Infogrames 


Ascaron 


ca.50 DM 
ca. 60 DM 
ca.20 DM 


GT Interactive ca. 15 DM 


Blue Byte 
Microprose 
Activision 
Pyro/Eidos 
Kalisto 
Blue Byte 


Infogrames 


GT Interactive ca. 50 DM 


Topware 
Microprose 
Interplay 
Topware 
Infogrames 
Activision 
Disney 
Activision 
Blue Byte 
LucasArts 


ca. 20 DM 
ca. 30 DM 
ca. 30 DM 
ca.50 DM 
ca.20 DM 


ca. 100 DM >) 


ca. 40 DM 


DD 


ca. 15 DM 
ca. 30 DM 
ca.50 DM 
ca.50 DM 
ca. 30 DM 
ca.30 DM 
ca. 30 DM 
ca. 30 DM 
ca. 20 DM 
ca.50 DM 


EBBBEIBEIDBESSDB 


auf den Spuren des Autors Jules Vernes 


Titel 

Jagged Alliance 2 
Lucky Luke 

M1 Tank Platoon 2 


Mech Commander 


NEU! 


NEU! 
Mechwarrior 3 


MediEvil 

Metal Gear Solid 
Monkey Island 3 
N.I.C.E.2 
Qutcast 


NEU! 


NEU! 
NEU! 
Panzer Commander EU! 
Police Quest: SWAT 2 
Red Baron 2 
Schleichfahrt 


Silver 


NEU! 
NEU! 


Starcraft 
Star Wars: Die dunkle Bedr. 


Genre 
Strategiespiel 
Jump&Run 
Panzersimulation 
Echtzeit-Strategie 
Mech-Simulation 
Action-Adventure 
Actionspiel 
Adventure 
Rennspiel 
Action-Adventure 
Panzersimulation 
Echtzeit-Strategie 
Flugsimulation 
3D-Action 
Action-Adventure 
Echtzeit-Strategie 
Actionspiel 


Star Wars - Episode 1: Racer Rennspiel 


Tekken 3 

Tomb Raider Il - Director's Cut 
Total Annihilation NEU! 
Wargasm 


Worms 2 NEU! 


Fightspiel 
Action-Adventure 
Echtzeit-Strategie 
3D-Action 
Action-Strategie 


System Hersteller 


PC 
PS 
PC 
PC 
PC 
PS 
PS 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PS 
PC 


Topware 
Infogrames 
Microprose 
Microprose 
Microprose 
Sony 
Konami 
LucasArts 
Magic Bytes 
Infogrames 
SSI/Mattel 
Sierra/Havas 
Sierra/Havas 
Blue Byte 
Infogrames 
Blizzard 
LucasArts 
LucasArts 
Namco 
Core/Eidos 


Preis 

ca. 50 DM 
ca. 50 DM 
ca. 20 DM 
ca. 20 DM 
ca. 30 DM 
ca. 50 DM 
ca. 50 DM 
ca. 30 DM 
ca. 20 DM 
ca. 40 DM 
ca. 20 DM 
ca. 20 DM 
ca. 20 DM 
ca. 20 DM 
ca. 20 DM 
ca. 50 DM 
ca. 50 DM 
ca. 50 DM 
ca.50 DM 
ca. 50 DM 


GT Interactive ca. 20 DM 


DID/Infogr. 


Microprose 


ca.30 DM 
ca. 20 DM 


Note 


li 


EDEBERBBEE 


BDBDBEBJERDBRIE 


Text: Knut Gollert 


Deutsche Post 09 World Net 


EN 


MAIL EXPRESS LOGISTICS FINANCE 


„Postbank Giro ist doppelt 
gut. Erstens überall, 
zweitens umsonst!" 


Kontoführung kostenlos, ec- oder Postbank Card kostenlos, Online- und Telefonbanking 
24 Stunden täglich. Mit ca. 14.000 Filialen der Deutschen Post immer in Ihrer Nähe. Mehr unter 
0180-30 40 500 (0,12 DM/40 Sek.) und www.postbank.de. *Für alle Privatkunden unter 26 Jahren. 


Ä7 Postbank 


Die Bank fürs Wesentliche. 


ütz Werbeagentur 


der startschuss 


rat im juni 


mcrae|rally|2.0 


oe www.codemasters.com GENIUS AT PLAY 


Alle Pass 
wurden üb 


Pe ZZ, e*) 
Dieses Moorhuhn schwitzt zu Recht - denn hast Du TRIX, dann geht’s ihm schlecht! 


\ ) Alle Spiele 
4] s alphabetisch PC 


Tomb Raider Ill: Director's Cut (1. Teil) 
In den ersten beiden neuen Levels fängt 
Laras Suche nach dem geheimnisvollen 
fünften Artefakt an (ab S. 54) 
Command & Conquer 3: Feuersturm 
Verhelft Kane zum Sieg in der hier kom- 
plett gelösten Nod-Kampagne (ab S. 58) 
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(NT ze 
MH 


SaGa Frontier 2 (2. Teil) 

So kämpft Ihr effektiv und beutet die 
Schwächen Eurer Gegner aus (ab 5. 66) 
Metal Gear Solid: Special Missions 
Weck den Schnüffler in Dir: Snake spielt in 
10 Mystery-Missionen Detektiv (ab 5.70) 


) 


Videospiel japanisch 

Wenn Ihr fernöstliche Importspiele voll 
checken wollt, seid Ihr beim TRIX-Japa- 
nisch-Crashkurs genau richtig (ab 5.74) 


= Dragon Quest Monsters 
In dem „Pok&emon“-ähnlichen Superhit 
für alle Sammler könnt Ihr sogar neue 
Arten züchten. Hier steht, wie! (ab S. 76) 


I We 
Gangsters - Outcast - Pharao - 
Rally Championship 2000 - Re-Volt - 


Revenant - Tonic Trouble = MP S0 Et 14 


A PLAYSTATION 


Army Men: Air Attack - 
Ready 2 Rumble Boxing - 


> Ruff & Tumble - Tiny Tank (oo > VORSCHAU 


Freut Euch auf Tipps und Lösungen zu 


== m, | Tom Raider Il: Director's Gut, MexiEvil 2, 
Bugs Bunny & Lola Bunny - | Resident Evil: Code Veronica, N.f.S.: Porsche 
EHE i und vielen weiteren Spielen! 

3 „Pokemon era ee Eure Das Heft ) erscheint am 21. Juni 


Crazy Taxi - Fighting Force 2- Monster und führt sie dann zum Sieg 
Marvel vs. Capcom 


Tele BED Par ACHTUNG: SEE ELTEITANN 
IRIK RER TRKG SG Neue Telefon- 


nummer! 


Vigilante 8: Die 2. Herausforderung 


ne 


FIT FRE TEE FE EZ 5 


U LUDANUUNDLLLNUNDANNANUDA NAD 


r 


- TRIX 7 Durehge:. spieli 


Ein weiteres Artefakt wurde 
e ee und Lara macht sich | 


D: Spur führt Lara zunächst 
zu Willards Burg in der Nähe 
des berühmten Loch Ness im 
schottischen Hochland. 
Nachdem der gestreifte Heli- 
kopter Miss Croft abgesetzt hat, 
muss sie als Erstes feststellen, 
dass der Eingang zur Burg ver- 
schlossen ist. Spring deshalb 


hoch und klettere dann an der 
Blätterwand über das Tor. 
Nachdem Du in den Fluss ge- 
taucht bist, trägt Dich die Strö- 
mung bis in eine Bucht unter- 
halb des Gemäuers. Hier kannst 
Du einige herumliegende Har- 
punen finden, die Du später 
noch gut gebrauchen wirst! 


En]: 


DIRECTO 


rotz der Hinweisschilder be- 

trittst Du kühn den Privatbe- 
sitz, indem Du auf den Lande- 
steg kletterst.Geh als Nächstes 
links durch den Durchgang. 

Links von der Rampe kannst 
Du in eine Höhle kriechen. An 
deren Ende findest Du einen 
Hebel, der eine Luke in der 


ferlass den nächsten Raum 

durch das Fenster und 
hüpfe vom Vorsprung auf 
die Brücke vor dem Haupt- 
eingang der Burg. Ein Wach- 
mann und ein Rabe ver- 
suchen, Dich aufzuhalten... 
tja, Pech für sie! 

Vor dem Haupttor mar- 
schierst Du nach rechts, bis 
Du zu einem Hebel ge- 
langst. Spring in das nah 
gelegene Becken und hol | 
dort das Brecheisen vom | 
Grund. Nun sind schnelle 
Reflexe gefragt! Leg den 
Hebel um und spurte zum 
rechten der beiden Haupt- 
tore - und hindurch! 


GUT 


Lara freut sich: Ihre 
Pascha 


Decke öffnet. Oben wirst Du 
aber von zwei Höllenhunden 
erwartet! Als Entschädigung 
gibt es ein großes Medipack. 
Kehre nun wieder nach 
draußen zurück und geh die 
Rampe hinauf. Oben steht ein 
Wach- 
mann. 
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EEE RE EIET REREEEEEEEE EET BETFEETE  \  T 


ach dem Raum mit den Kis- 

ten gelangst Du in eine Kam- 
mer mit einer Hundestatue. 
Von rechts nähert sich ein 
Wächter und öffnet das Gitter 
im Hintergrund. Renn in den 
Gang dahinter und erledige 


reißt Du das Brett vor der Tür 
weg. (Secret Nummer 1: MP5 
und zweimal MP5-Munition.) 
Tritt nun nach draußen ins 
Freie und lenke anschließend 
Deine Schritte nach links in die 
Richtung, aus welcher der nächs- 


urz vor der Rutsche in den 

Sumpf springst Du auf den 
abgeschrägten Pfeiler und da- 
nach weiter zum nächsthöhe- 
ren. Von dort geht es zu der 
grünlichen Säule. Hopse auf die 
rechte Schräge und rutsche 


EEE HERE EEE TEEN ET EURE ET EEE TE NEERTENER E 


dessen Rand, dann kann Dir 
nichts passieren. Unter dem 
Wappen an der Wand befindet 
sich der gesuchte Eingang. 
Wenn Du noch weiter mar- 
schierst, öffnet sich zur Linken 
ein Weg ins Freie. Dort liegen 


Den 


m 


danach den Wächter. Mit dem te, inzwischen aber schon ver- 
Brecheisen und etwas Kraft schiedene Wächter kam. 


ieder im Gebäude zurück, musst Du 
durch einen Gang kriechen. Vorsicht, 
fall danach nicht in den Schlamm! 

Erklimme die grünen Steine. Ganz 
oben findest Du in einer Wandnische 
den ersten Distel-Stein. 

Hangle Dich an der rötlich-braunen 
Kletterdecke weiter. Nun noch die Ram- 
pe hinab und Du bist wieder bei dem 
vorhin umgelegten Hebel! In der Nähe 
kannst Du an der Außenwand am Blät- 
terwerk hinaufsteigen (Rabe). 


n der Ruine springst Du zu der Öffnung. 
Um eines der schönsten Geheimnisse 
der „TombRaider“-Serie (Secret Nummer 3) 
zu erreichen, jumpst Du durch den bläu- 
lich umrahmten Fleck an der linken Wand. 
Von der Säule, auf der Du landest, 
hüpfst Du zu der Öffnung. Tauch dahinter 
durch den Pool.Drüben wartet schon Nes- 
sie! Wenn das Wesen seinen Hals nach 
oben bewegt, tauchst Du hurtig in das 
Becken darunter. Folge dem Wassergang. 
Such im Becken nach einer Öffnung. 


och ein Rabe sowie ein Wachmann 

wollen Dir das Leben schwer machen. 
Nach einer weiteren Kletterwand fin- 
dest Du im Eckturm Secret Nummer 2: 
Gewehr und zweimal Gewehrmunition. 

Steig nach unten. Als Nächstes musst 
Du versuchen, über den zweiten Ein- 
gang in die Burg zu gelangen. Um in den 
unteren Teil des eben verlassenen Turms 
zu kommen, steigst Du links vom Haupt- 
eingang auf ein Sims. Von dort musst Du 
zu der mit Efeu bewachsenen Wand. 


rinnen wartet schon ein Wächter. Du 

findest hier ein großes Medipack und 
Granaten. Lara erkennt nun allerdings, 
dass es sich bei Nessie nur um eine Ma- 
schine handelt! In Nessies Steuerraum 
legst Du den Hebel um. Folge dem Gang 
nach oben (Höllenhund), damit Du wie- 
der in den Garten kommst. 

Kehr an den Ort zurück, von dem aus 
Du Dich auf die Suche nach dem Secret 
gemacht hattest. Geh die große Treppe 
ganz hinauf zur Öffnung in der Wand. 


hinunter ins Moor. Halte Dich Goodies - allerdings wirst Du 
beim Weitergehenganznahan von zwei Hunden angegriffen. 


eg in der grünen Turmkammer den 

Hebel um und rase sofort die Rampe 
hinunter auf das linke Haupttor zu. In 
der Burg lauf geradeaus und dann links 
in den Garten. Ganz am Ende findest Du 
ein Gitter, das den Blick auf Loch Ness 
(und das legendäre Seeungeheuer Nes- 
sie!) freigibt.Schwing Dich über den Klet- 
tersteg auf die andere Seite des Lochs. 

Kriech durch die Engstelle. Hetze da- 
nach sofort los und rette Dich vor der 
Steinkugel nach rechts in die Nische! 


raxle an der Burgaußenwand zu der 

Öffnung. Innen drehst Du Dich um 
und steigst ganz an der linken Kante des 
Eingangs am Laub zu der Plattform hoch. 
Spring von hier zum Loch in der Decke 
und zieh Dich aufs Dach. 

In der offenen Ecke liegt der zweite 
Distel-Stein. Eine Ebene tiefer springst 
Du mit Anlaufzuranderen Seite.Nach der 
Rampe befindest Du Dich wieder im 
Garten. Beim großen Tor in der Burg setzt 
Du die beiden Distel-Steine ein. 


m Ende der Rutsche musst Du 
sofort nach vorn laufen, sonst 
wirst Du von einer Dornenwand 
aufgespießt. Wenn die Kugel die 
Rampe hinunterkullert, musst 


Du auf sie zu laufen und erst im | 


allerletzten Moment über sie | 


hinweg springen! 
Schnapp Dir jetzt das 
Von der untersten Kante 
der Schräge aus machst Du einen 
einfachen Vorwärtssprung. Lass 


um einen Höllenhund zu plätten. 


i 


Durengesnielt 


Dr nächsten Gang betrittst 
| 


Du lieber sehr vorsichtig - 
aufgespießte Skelette sind Dir 
eine Warnung! Stell Dich ganz 


knapp vor die Gitter und drücke | | 


dann die „Ende“-Taste. 


Jetzt wird’s wirklich lustig! | 
Steinkugelnrollenlos.TasteDich | 


also ganz langsam vorwärts und 
seibereit,jederzeit aus dem Weg 
zu springen. Arbeite Dich in 


Richtung des erleuchteten Ein- | 


gangs vor - klar, eine weitere 
Steinkugel rollt Dir entgegen! 


ben angekommen, slidest Du 

FE Wdie Rampe runter. Dreh Dich 
sofort nach rechts und erklimm 
die einzelnen Absätze, denn auf 


chelwand entgegen. 

Ganz oben legst Du gerade- 
aus den Hebel um und flüchtest 
durch das Tor rechts. Du ge- 

| langst ein Stückchen links über 
eine Rampe in einen Raum. Aber 


Deinen Bewegungen zusammen. 


Dazu kommen noch drei Raben. | 


jedem schiebt sich Dir eine Sta- 


Achtung: die Decke fällt unter | 


e 


| Dich ganz auf den Boden hinab, & 


eine Ebene höher (leicht schräger 
| Sprung zur Kante). Wenn Du nun den | 
| Abgrund überspringst, versucht Dich | 


| auf der anderen Seite ein Hund wieder 


| in die Tiefe zu stürzen. 

Nicht nur das - auch hier stürzt die 
Decke ein! Linker Hand kannst Du an der 
Pflanzenwand hochklettern. Von der 
Hundestatue aus erkennst Du einen 


FÜ Hebel - umlegen! Bei der Kletterwand ei 


ziehst Du Dich nun in die Öffnung. 


om Tisch in der Mitte greifst Du Dir 

den In einer 
Ecke siehst Du einen Kistenstapel. Da- 
neben ziehst Du eine Kiste aus der 
Wand. Lauf danach um die Säule herum 
und zerre die Box in den Raum hinein. 
| Brich das Brett vor der Tür weg. 

In der Geheimkammer 

holst Du rechts eine weitere Kiste 

aus der Wand. Links schiebst Du noch | 
| eine in den so entstandenen Freiraum | 


1 8 wi Absatz ir in der Ecke steigst Du i 


— r 
\ a 4 4 


üpf über den Abgrund. An der Efeu- 
wand begibst Du Dich auf der linken 


Seite zum Boden hinab. Steig über das | 
Warnschildhinweg.Hopseschräginden | 


nächsten Gang, ohne auf den Boden des 

Raumes zu steigen, denn sonst erwischt 

Dich die mit Spießen versehene Decke. 
Mit Anlauf springst Du über die Grube 


und danach schräg nach links. Jetzt | 


schnell nach unten in die Grube und 
vorn in den Spalt kriechen! Du bist nun 
wieder bei den drei Stachelwänden. 


n der kleinen Bibliothek musst Du auf 
bestimmte Bodenplatten treten, um 


die Türen zu öffnen (siehe Bild). Achte | 


darauf, nicht auf die falschen zu tapsen, 
sonst musst Du nochmal anfangen. 
Hast Du alles richtig gemacht, öffnet 
sich im linken Raum eine weitere Tür. 
Dahinter läufst Du links vom Tresor die 
Rampe hinauf (Höllenhund). Auf halbem 


Weg siehst Du auf der rechten Seiteeine | 


Öffnung iin einen bereits aus dem ersten 
Level bekannten Innenhof. 


uf der untersten Ebene in einer Ecke 
4 Alfindest Du ein 


14 Auf dem vorletzten Absatz von oben 


gibt's auf der linken Seite einen Hebel 
zu der Tür, durch die Du wieder zu der 
Hundestatue kommen kannst. Klettere 
= oben wieder in die Öffnung und hopse 
[ über den Abgrund. Dreh Dich diesmal | 
F3 jedoch um und zieh Dich nach oben.Du | 
F2 gelangst in eine größere Halle, wo Du 
I die Wächtererstmalvon oben beharkst. 


etznunden J 
#3 Wder Wand ein (siehe Kreis). Ups, drei 
FF} mächtige Highlander tauchen auf... 

Lauf danach wieder zu der schrägen | 
Treppe zurück. Fast ganz oben gibt's links 
einen Ausgang, aus dem Dir ein weiterer 
Schotte entgegenstolpert 

Lohn der Mühe: Uzis und Muni. 

Hinab in das dampfende Loch, wo ein 
Teil der Krieger herkam! Nun gehtesnur | 
2 noch die Treppen hoch, wo oben schon 

der Hubschrauber auf Dich wartet. 


ri 
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 Nod-Kampagne: Aus der Asche 


Te << a 2 er Ba = — 


Die Nod-Cyborgs 
sehen genauso 
fies aus, wie sie 
programmiert sind 


u. gr,wi:e 


CABAL hat die Bruder- 


@ Der Späher, zwei Cyborgs und je ein 


= wi rer z -+ I Ingenieur und Bazooka marschieren vom 
schaft von Nod verraten. Startpunkt @ am westlichen und südlichen 

I —n on nm Kartenrand entlang nach @, während der 

Im Namen von Kane: a Rest bei @ verharrt. 
he EN. ' ; 4 Bei . Said Allee ern sa 
. q be. KO einem Tiberianischen Teufel abgelenkt, 

Du musst ihn stoppen! u ‚] sodass sich der Späher das EMTschnapben 
7 \ / 1%. 71 1 a N N kann. Die Kollegen steigen ein und gemein- 


f sam geht es nach ®. Dort nähert sich das 


nn ı B-+: sie N. Fah Norden dem Nod-Tempel, 
Allgemeine Tipps | a Be den der Ingenieurübernimmt. 
@ Über die Brücke gelangst Du zum sicht- 
baren Würfel bei @, der aufgesammelt 


d d bilen Werkstätten. wird. Solltest Du dabei einen Alarm aus- 
Sch ı Vongen nn en A = = eng H lösen, kann er getrost ignoriert werden. 
Be: : ee na Slhnasen im 
die Werkstätten aktiv werdin BR; v EB Fuß der Brücke bei @ und unter der Brücke 
Bus i hindurch über das Meer nach Norden. 


@ Von Haftdrohnen verseuchte, aber 
a ansonsten unbeschädigte Fahrzeuge 


@ Der folgende Hinweis hilft Dir da- a ö Nach ein paar Metern biegst Du nach 
Bi bei, die Karte leichter aufzudecken: i Westen zur Landezone @ ab. Dort wartest 
Untergrundfahrzeuge können unbe- 1,8 Du auf das Eintreffen eines LKWs, der sofort 
kanntes Gebiet durchqueren, sofern u’ | von den mitgefahrenen Soldaten zerstört 
der Zielpunkt bereits aufgedeckt ist. = ; : Bi: wird. Der herauspurzelnde dritte Teil des 
Leider decken sie auf ihrer Fahrt das N we “ re Kerns wird aufgesammelt. 
unbekannte Terrain nicht auf. E i L 2 f @ Jetzt erscheint ein Untergrund-BMT 
Wenn Du Dich trotzdem im frem- | a am Startpunkt @. Einer der Soldaten, die 
den Gebiet umsehen willst, drückst m dort noch warten, steigt ein- und schon 
Du einfach die [S]-Taste, und die Ge- at ß B ist diese Mission glücklich geschafft. 


fährte machen einen Zwischenstopp. 


@ Der Einsatz von Haftdrohnen lohnt 

sich vor allem gegen Fahrzeuge, die 
E21 ihre Position verändern, wie feind- 
liche Sammler oder LKW. Nützlich 
sind sie auch zum Erkunden der Karte, 
da sie sich sehr schnell über Land 
und Wasser bewegen können. 

Werden sie doch einmal von den 

Gegnern entdeckt, graben sie sich 
einfach in den Boden ein und sind 
21 dank ihrer Tarnvorrichtung sicher. 


5 @ Herumstehende LKW dürfen 

wie immer zerstört werden, denn 
allzu oft purzeln wertvolle Transport- 
behälter heraus. 


@ Mit Hilfe seiner neuen mobilen 
Stealth-Generatoren kann der Nod- E 
Spieler einen kleinen Truppvor den wszaiii Nod-Tempel 
aunen der GDI verbergen. Wegpunkt 

Allerdings muss der Generator im A  } Fuß der Brücke 
Boden verankert werden, damit Du 
die Möglichkeit hast, seine Tarnvor- 
richtung zu aktivieren. 


Mithilfe des Amphibien-BMT gelangen 
Deine Soldaten zum Nod-Tempel 


Startpunkt 
Wegpunkt 


Landezone 


FR 


Folge dem Weg auf dem Bild! 


Fang den LKW am Landepunkt @ ab 


Fa 


Y 


@ In dieser Mission darfst Du Dich 
unter keinen Umständen von den 
zahlreichen GDI-Patrouillen erwi- 
schen lassen, sonst hast Du sofort 
verloren! Beim Aufdecken der Karte 
ist also höchste Vorsicht geboten - 
geh besser langsam vor! 

@ Fahr am Kartenrand entlang nach 
Norden, wo Du erst mal die beiden 
Brücken bei@ reparierst. 

@ Bei® bis@ lungern Zivilisten rum. 
„Behandle“ sie mit den Toxin-Cyborgs, 
und sie werden sich zur Genesis- 
Senke@ begeben und zahlreiche 
Tiberium-Monster anlocken, die 
dann alles zerstören, unter anderem 
auch den GDI-Stützpunkt @. 


Die Zivilisten locken die vernichtenden 
Tiberium-Monster zur GDI-Basis 


Achte bei Deinem Vorgehen immer 
auf die GDI-Wachen (oben links) 


© Startpunkt 
© zerstörte Brücken 
®.0.8.® Zwilisten 


© 6DI-Stützpunkt 


So ist’s recht: Die Tiberianischen 
Teufel zerlegen den GDI-Stützpunkt 


AUGEN RER 


@ Sechs Kraftwerke müssen über- 
nommen oder zerstört werden. 
Einmal in Besitz genommen, darfst 
Du sie auch wieder verkaufen. Hin 
und wieder trifft Verstärkung am 
Ausgangspunkt ein. 

Wirst Du entdeckt, wird Tratos, 
der sich hinter der Feuersturm- 
Anlage im Nordosten versteckt, aus- 
geflogen. Da nur wenig Zeit bleibt, 
solltest Du in diesem Fall lieber 
einen alten Spielstand nachladen! 
@ Da die LKW am nahe gelegenen 
Basiseingang kontrolliert werden, 
platzierst Du die Haftdrohne erst 
nach dem Tor - das ist kein Problem, 
denn östlich des Tors ist die Basis 
zum Meer hin offen. Das nahe Kraft- 
werk wird erobert. 

@ Benutze Haftdrohnen an feind- 
lichen LKW und Untergrundfahr- 
zeuge, um die Karte aufzudecken 
(siehe links, „Allgemeine Tipps“). 

Auch die Hafminen eignen sich 
zum Erkunden: Sie sind schnell und 
können Wasserflächen überqueren. 
@ Östlich des Kartenmittelpunkts 
befinden sich zwei Kraftwerke auf 
einer kleinen Insel, die nächsten zwei 
gleich etwas nördlich davon. 

Etwas schwerer zu entdecken 
sind die beiden Kraftwerke ganz im 
Norden auf einer Anhöhe. 

@ Sind alle Kraftwerke Peeden 
fällt der Feuersturm-Zaun, und Du 
besuchst Tratos im Nordosten. 


erst hinter dem Kontrollpunkt 


IR Let FI 


IN 


Diese vier Kraftwerke lassen sich 


m 


Ein wenig 
versteckt: 
Zwei 
Kraftwerke 
befinden 
sich ganz 
im Norden 
auf einer 
Anhöhe 


— 


@ Deine Basis errichtest Du bei@®. Da genügend Geld vorhanden ist, wird in 
mehrere Sammler investiert, und der wirtschaftliche Teil ist unter Kontrolle. 
Zur Verteidigung genügen Lasertürme und Artillerie-Einheiten, da nicht mit 


Luftangriffen des Gegners zu rechnen ist. 


@ Während des Basisaufbaus kannst Du mit den Stealth-Panzern schon mal 
vorsichtig die nähere Umgebung erkunden. Neben der Feindbasis@ besitzt der 


Gegner noch mehrere Vorposten bei®,@,® u 


@ Der Angriff auf die Feindbasis erfolgt bei 


nd®. 
mit mindestens drei Untergrund- 


die Du mit Cyborgs und Ingenieuren belädst. Nützlich sind mal wieder 


me, die Du gleich neben eroberten Gebäuden platzierst. 

Gefährlich wird’s, wenn die Tiberianischen Teufel aus ihrer Umzäunung aus- 
brechen und angreifen. Ziel ist es, alle Wachtürme im Norden der Basis zu beseitigen, 
um dem LKW mit dem Tacitus eine sichere Fahrt nach@ zu ermöglichen. 

@ Als abschließende Tat für diese vierte Mission müssen noch alle auf der Karte 


befindlichen Mutanten beseitigt werden. 


[4 @ eigene Basis 

5 |@ Mutantenbasis 
®@0®® Landezone 
@ Angriffspunkt 

® Ziel für den LKW 


Mit den Untergrund-BMTs (drei 
sollten es mindestens sein) dringst 
Du bei ®in die Feindbasis ein 


Mit den kühn 
gestalteten Banshees 
sicherst Du Dir die 
Luftüberlegenheit 


Nach Beseitigung der Wachtürme 
kann der LKW (links) ohne Gefahr 
abtransportiert werden 


Schaffe, schaffe, Häusle baue: Auf 
der Anhöhe links befindet sich 
blaues Tiberium in rauen Mengen 


Platziere die Haftmine (oben links) 


mit Untergrund-BMTs gut erreichen 


In Stores Summer PDOO 
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Nod-Mission 5: Hucht vor GABAL 


@ Ein paar Meter nördlich der Brücke 
sammelst Du die Verstärkung in 
Form von drei Nod-MODs auf. 
Gemeinsam geht's nach Westen. 

Bei einem Tiberiumfeld wartet 
der erste Gegner, ein Cyborgmäher. 
Bei ® läufst Du rasch an einem 
weiteren Cyborgmäher vorbei und 
erklimmst eine Anhöhe. 

Hilf den drei Ingenieuren, die in 
einem nahe gelegenen Haus Unter- 
schlupf suchen. Sind die beiden 
Cyborgs beseitigt, folgen die Ingeni- 
eure Deinem Kommando. 

@ Marschiere weiter nach Westen, 
sprenge den Berghang weg und 


Nod-Mission 6: Die Stunde der Not 


@ Die Ingenieure steigen in den Untergrund-BMT ein und verharren zunächst 
im Schutz der mobilen Stealth-Generatoren. 
@ Mit den drei Stealth-Panzern kannst Du zunächst in aller Ruhe die Karte 
aufdecken. Im Laufe der Partie treffen sogar noch weitere als Verstärkung ein. 
Spute Dich bei der Überquerung des vereisten Flusses, denn das Eis ist nicht 
allzu tragfähig. Bei@,@ und ® entdeckst Du Zivileinrichtungen, die aber vor- 
erst nicht angegriffen werden! 
@ Der GDI-Basis © näherst Du Dich nur mit äußerster Vorsicht - dort befinden 
sich nämlich jede Menge angriffslustiger Orcas. 
@ Halte den Untergrund-BMT in der Nähe der GDI-Basis bereit. Greif zeitgleich 
die Zivileinrichtungen an. Sobald die Orcas den Zivilisten zu Hilfe eilen, schick 
den BMT zur Radarzentrale, die etwas rechts des Tunneleingangs liegt. 
Sobald einer Deiner Ingenieure in die Radaranlage eingeschleust worden ist, 
u diese Mission gewonnen. 
@ Übrigens: Manchmal scheint der Trick mit dem gleichzeitigen Angriff auf 
die Zivildörfer nicht zu funktionieren - die Orcas bleiben einfach im Stütz- 


Die Kommunikationsanlage (links) 


muss sofort repariert werden betritt die Basis @, in der sofort der 


Tower am Flugfeld (Kommunikations- 
anlage) repariert wird. Nach kurzer 
Zeit taucht weiter im Westen der 
gesuchte Montauk auf. 
@ Lass nun alle Fahrzeuge zum 
Montauk ® rasen (direkt zum Ziel 
klicken). Alle Gegner, auf die sie 
unterwegs treffen, werden einfach 
stehen gelassen. Das Fußvolk bleibt 
ä { am Flugfeld zurück, um die Verluste 
@ . gering zu halten. Es genügt, wenn 
: nur eins der Gefährte durchkommt. 


Es genügt, wenn nur ein Fahrzeug 
bis zum Montauk durchkommt 


Nod-Mission 7 Tag der Vergeltung 


m | @ Nachdem die ersten Scharmützel überstanden sind, errichtest Du eine 

Basis bei @®. Erster Punkt auf der Liste ist die Reparatur der beiden Brücken @ 
und ®. Sind sie erst mal wieder intakt, wirst Du mit wertvollem Nachschub 
versorgt. Schick also so schnell wie möglich einen Ingenieur nach @! Zum 
Absichern der Basis reichen Maulwurfpanzer, Artillerie und einige Lasertürme. 
@ Beim Erforschen der Karte solltest Du Dich zunächst von dem Gebiet um@ 
fern halten, denn dort lauern massenhaft Cyborgs in Untergrund-BMTs, die 
nur darauf warten Dich anzugreifen. Am besten benutzt Du zunächst Stealth- 
Panzer für Deine Erkundungstouren. 
@ Beobachte die Gegend bei @. Dort stehen nicht nur zwei unfreundliche 
Cyborgs herum, sondern auch der feindliche Sammler fährt hier regelmäßig 
auf seiner Tour vorbei. Platziere eine Haftdrohne auf seinem Fahrweg! So 
wirst Du über die Position der beiden Raffinerien bei @ informiert. Dorthin 
schickst Du dann einen Untergrund-BMT mit Ingenieuren... 
@ Falls noch nicht geschehen, bringst Du einen Ingenieur zur Brücke ®. 

> leg wird CABAL beginnen, an he mit Streuraketen zu 

ombardieren. Das lässt Du Dir aber nicht lange gefallen! Die Abschussanlagen ä i ivili 

Y stehen bei @ und sind nach Westen stark Beer Deshalb werden ung 5 Rene en in 

grund-BMTs eingesetzt, die sich „von hinten“ anschleichen (siehe Karte). der BMT der Radarzentrale 
Sind die Abschussanlagen letztendlich infiltriert, kannst Du es dem Super- 

hirn CABAL mit gleicher Münze heimzahlen. 


Dee Der Angriff auf die Zivileinricht Cor; 

Et er Angriff auf die Zivileinrichtungen 
@O0 Zivileinrichtungen lockt die Orcas aus ihrem Stützpunkt 
© 6DI-Basis & 


@ Nächstes Ziel sind die beiden Kraftwerkparks @ und ©. Sie lassen sich vom 
südlich gelegenen Plateau mit Artillerie-Einheiten belagern. Eventuell benutzt 


Ein infizierter Sammler führt Dich 
zu CABALs Raffinerien, die genüss- 
lich übernommen werden 


4@ eigene Basis 

© Brücken 

© dieses Gebiet meiden 

©  Haftdrohne hier platzieren 

1@® Raffinerien 

@ Raketenabschussanlagen 

= | u © Kraftwerkparks Bei Position ® belagerst Du den 
| Su | ® cABALsKern feindlichen Kraftwerkpark 


Bei @ werden die Abschussanlagen 
mit einigen BMTs infiltriert 


er RE Se 
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@ Zunächst mal bist Du am Startpunkt ®@ 
gefangen. Doch nach den ersten Gefechten 
mit den feindlichen Cyborgs kommt Ver- 
stärkung, und die Brücke wird repariert. 

Wertvolle Gebäude werden von Deinen 
Ingenieuren übernommen, und Du errichtest 
hier Deine Basis. Mach Dich auf wiederholte 
Luftangriffe a Auch Bodentruppen 
lassen sich oft blicken, weshalb Artillerie- 
Einheiten und Lasertürme zur Verteidigung 
notwendig sind. 
@ Nahe der Brücke @ baust Du später eine 
zweite Basis, um schneller an die Tiberium- 
vorräte nördlich der Brücke zu kommen. 

Die beiden Brücken nordöstlich dieses 
Tiberiumfelds solltest Du sicherheitshalber 
niederreißen, damit Deine Sammler nicht 
auf Abwege geraten. 
@ Zwei Punkte sind diesmal besonders 
wichtig: erstens die Eroberung der Raketen- 
abschussanlage®), zweitens die Übernahme 
oder Vernichtung von CABAls Raffinerien®, 
die beide von Cyborgmähern bewacht 
werden. Zum Aufdecken dieser Positionen 
benutzt Du Haftdrohnen und Untergrund- 
fahrzeuge (siehe „All Enelne NapN. 

Beim Angriff auf @ setzt Du BMTs mit 
Ingenieuren ein. Schick sie aber nur in 
Begleitung zum Zielpunkt, sonst sind sie 


Im Westen stößt Du auf dieses 
äußerst reichhaltige Tiberiumfeld 


Nod-Mission 8: Sammler-J 


Nod-Mission 9: DEF Kern des Problems 


Durchgespielt 
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@ Die mobile Waffenfabrik wird gleich am 
Ausgangspunkt eingesetzt. Bei der Produktion 
setzt Du verstärkt auf Artillerie-Einheiten, die 
den vielen Sammlern ordentlich einheizen. 

Vom Beschuss von Tiberium-Schwimmern 
solltest Du aber möglichst absehen, denn die 
rächen sich gar bitterlich - da hilft auch keine 
mobile Werkstatt mehr. 


SEANN VS ——. 


<EONGUISER 


\ 


@ Sobald CABALs Truppen die Zivilisten @ an- ß 


greifen, kommst Du ihnen zu Hilfe. Zum Dank 
erhältst Du Verstärkung in Form von Geld und 
einigen Ingenieuren. Mit ihnen übernimmst 
Du nach Beseitigung des Obelisken die Bau- 
anlage bei@ und baust die Basis weiter aus. 
@ Auf der Karte befinden sich bei@,® und 
@ jeweils mehrere Transportwürfel. Um sie zu 
bergen, benötigst Du Untergrund-Einheiten. 
Sammle aber trotzdem die Würfel auf, denn 
sie bringen reichlich Geld! 
@ Die zweite feindliche Basis liegt bei @. Sie 
stellt aber keine allzu große Gefahr mehr dar. 
Nimm sie einfach auseinander! 


© Ausgangspunkt 
© Zivilistensiediung 
1 © Bauhof erobern 


©®® Seldwürfel 


@® Feindbasis 


Klik 


leichte Opfer der Cyborgmäher. Position @ 
musst Du nicht unbedingt halten, zur Not 
verkaufst Du die eroberten Gebäude. Auch 
die Waffenfabrik @ ist ein lohnendes Ziel. 
@ Hast Du erst mal die Raketensilos > 
in Besitz genommen, kannst (und solltest 
Du CABAL mit den extrem gefährlichen 
Streuraketen beharken! 

@ Weitere Ziele sind die drei Relais-Stationen 
bei®,® und@. Während die ersten zwei 
keine Probleme bereiten, ist die dritte Über- 
nahme etwas schwieriger. Vier mit Bazooka- 
Infanterie beladene BMTs leisten bei dieser 
Arbeit wertvolle Dienste. 

@ Nach der Eroberung aller Relais-Stationen 
fällt die Feuersturm-Verteidigungsanlage 
um CABALs Kern ®@.Doch CABAL wäre nicht 
CABAL, wenn er nicht noch einen As im 
Armel hätte: Ein Riesencyborg erwacht zum 
Leben und setzt Deinen Einheiten mächtig 
zu. Kümmere Dich einfach nicht um ihn, er 
ist nämlich praktisch unbesiegbar. 

@ Bereits vor der Eroberung der dritten 
Relais-Station hast Du reichlich Bazookas 
produziert, die Du jetzt mit einem Unter- 
grund-BMT zu CABAls Kern transportierst. 
Dort plätten sie neben den Kraftwerken 
auch CABAL selbst. Du hast es geschafft 
und Dich gerächt - im Namen von Kane! 


Die Bazookas leisten wertvolle Hilfe 


beim Besetzen der Relais-Station ® Kraut gewachsen 


Gegen CABALSs Riesencyborg ist kein 


Die Suche lohnt sich: An abgelegenen 
Stellen warten wertvolle Transportbehälter 


5 = F; 


Die Basis im Westen wird übernommen 
und eifrig weiter ausgebaut 


Startpunkt 
Brücke 


Raketenabschussanlage 
und Relais-Station 


Raffinerien 
Waffenfabrik 
@® Relais-Stationen 

® CABALs Kern 


Einsatz.erfolgreich)..' 
” tar 


Jeder Computer hat einmal 
ausgedient. Hier: CABAL 


Diese Oberschale hat 
den De ign "Wettbewerb 
id der Bravo 

Sch un gewonnen. 
Jetzt habt ihr die einmalige 
Gelegenheit, euch die 
„Limited Edition” des Trium 


online unter www.loop 


per Telefon uı 


oder exklusiv 


erhältlich. (ur 


"UP ‚de 
nte 300 -10 90 900 
/ bei Kaufhof 


solange der Vorrat reicht 


LOOP und die Bravo 
ScreenFun bedanken 


sich herzlich 


bei den 


ıen kreativen 
' Einsendunge 


n. 


Die Prepaid-Karte von VIAG Interkom 


*Dieses Handy funktioniert ausschließlich mit einer LOOP SIM-Karte und ist deshalb preislich reduziert. Möchten Sie das Handy mit SIM- -Karten für Netze anderer Betreiber nutzen, einfach 24 Monate 


warten oder einmalig 195 DM zahlen. Das Startguthaben von 25 DM ist ein volles Jahr gültig. 
**In folgenden Kaufhof-Filialen erhältlich: 


10178 Berlin, 28195 Bremen, 31134 Hildesheim, 53111 Bonn 
Alexanderplatz 9 Papenstraße 5 Almstraße 41 Remigiusstraße 20-24 
10243 Berlin, 30032 Hannover, 34117 Kassel, 60313 Frankfurt a. Main, 
Koppenstraße 8-9 Ernst-August-Platz 5 Obere Königstraße 31 Zeil 116-126 

18055 Rostock, 30159 Hannover, 40212 Düsseldorf 65843 Sulzbach, 


Lange Straße/Breite Straße _Seilwinderstraße 8 Königsallee 1-9 Main-Taunus-Zentrum 


68161 Mannheim. 72764 Reutlingen, 
N7 Karlstraße 20 
69117 Heidelberg, 80331 München, 
Hauptstraße 22-32 Kaufinger Straße 1 
70173 Stuttgart, 80335 München, 
Königstraße 6 Karlsplatz 21-24 


89073 Ulm, 
Bahnhofstraße 5 


97070 Würzburg 
Schönbornstraße 3 


Bei den riesigen Levels 
von „Outcast“ kommen 
Euch die auf dieser 
Seite genannten 
Cheats gerade Recht! 


Achtung, Profi-Tipp: Folgt dieser An- 
leitung ganz genau Bild für Bild! 


Klickt im Windows Startmenü auf den 
Menüpunkt „Ausführen“... 


Ausführen 


lx| 


Uokuments odeı einst Internelressource an. 


3). 
\ioR ] Atbrochen | Dichsichen.. | 


„.und gebt dann „regedit“ ein 


2] Geben Sie den Namen eines Programms, Didnens, 


ERDEFAULT_FIRSTNAME 
MS]DEFAULT_GAMETYPE 
MB] DEFAULT_GENDER 
IS DEFAULT_HAIR 

RE] DEFAULT_HEAD 

8] DEFAULT_HODDS 


"Louie" 
D&OD00000K 
000000009 


00003044 
Öffnet nun im Fenster den Ordner 
„HKEY_LOCAL_MACHINE - SOFTWARE - 
HOTHOUSE - GANGSTERS“ und macht 
einen Doppelklick auf den Eintrag mit 
dem Namen „DEFAULT _MONEY“ 


DWURD Weıt bearbeiten 
Name: 
[bz FAULT_MONEN 
wert: i 


200000 | 
\..@ Dezimal 


De] au] 


Klickt im nun erscheinenden Fenster auf 
„Dezimal“ und gebt einen gewünschten 
Startbetrag ein. Bestätigt mit „OK“ 


GESAMT 
sn 


F> GEWINN -3374 
Steuerschuld $0 
Steuer bezahlt 30 


Risikokapital 30 
Risiko: Keins 


GESAMTGEWINN -3374 


GELD IM SAFE $200,000 


Startet ein neues Spiel- der gewünschte 
Betrag findet sich in Eurem Safe wieder! 


Qutcast 


Gebt während des Spiels den Cheat 
hokkuspokkus ein, um die Konsole zu 
aktivieren (diese kann ab sofort mit 
der [Fı2]-Taste geöffnet werden). Dort 
könnt Ihr jetzt einen Code eingeben, 
um den jeweiligen Cheat zu aktivieren. 


Alle Gegner im Level beseitigen: 
kill_soldiers 


Durch Wände laufen: 
benny 


Mit der Kamera durch Level fliegen: 
fly 

Unendlich Munition: 
ammo_flow 


Alle Waffen: 
arsenal 


Unsichtbarkeit: 
iaminvisible 


Geld erhalten: 
hero_money <Wert> 


Medipack bekommen: 
medi 


Fernzünder bekommen: 
remote 


Dynamit bekommen: 
dynamit 
Lebensenergie ändern: 
pow <Wert> 


Ubik oA bekommen: 
holo 


Momentane Punktzahl anzeigen: 
points 


arsenal 


arsenal: Öffnet die aktivierte Konsole 
mit [Fı2] und gebt den Cheat ein... 


..Ihr verfügt nun über alle Waffen 


ze ; 
iaminvisible: Ihr seid unsichtbar für die 
Gegner, erkennt Euch aber selbst noch 


Eure Krankenversicherung kündigen, 
denn Medipacks sind ab heute kostenlos! 


Pharao 


Drückt während des laufenden Spiels 
die Tasten [STRG]+[ALT]+[SHIFT]-+[C]. 
Gebt in dem daraufhin erscheinenden 
Eingabefenster einen der im Kasten 
genannten Codes ein und bestätigt ihn 
mit [RETURN], um die entsprechende 
Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Level erfolgreich beenden: 
Pharaohs Tomb 


Obdachlose wieder in die 
Bevölkerung integrieren: 
Help Homeless 


Pharaohs Tomb: Öffnet erst das Eingabe- 
fenster mit [STRGJ+[ALTJ+ISHIFTI+[C] 
und gebt anschließend den Cheat ein... 
METEEITEZTERTERTERTERTERTESTENTERIESTESTERTESTERTERUGRTERTEITERTENTEITEN 


Sieg 


Sie haben diesa Mission erfolgreich abgaschlassan! 


Weiter 
Weitere 2 Jähre regieren 


Weitere S „Jahre regieren 


(BaerEsTESTEeerTENESTESTESTEATESTETESTESTESTERTESTEETe=TREIERERTETTE 


„ein sofortiger Sieg ist Euch dann sicher! 


Rally Championship 2000 


Wählt im Optionsmenü die Spieler- 
details aus. Gebt einen der Codes als 
Namen von Spieler 4 ein und bestätigt 
diesen mit [RETURN]. Ein Geräusch 
bestätigt die richtige Eingabe. 


A8-Fahrzeuge im Einspieler-Modus 
und Zeitfahren freischalten: 
turbo challenge 


A8-Meisterschaft freischalten: 
world class 


Citro&n WRC freischalten: 
max power 


Citroen Saxo WRC freischalten: 
throw me a bone 


Eine Extraminute Zeit: 
give me time 


Extrawagen freischalten: 
furry dice 


SPIELERDETAILS | 


detalls spieler 1 
detalls spieler 2 
detalls spieler 3 
detalls spieler 4 > 


Die Cheats müssen als Name des 
vierten Spielers eingegeben werden 


turbo challen 


< zubaru impreza wre (AB) > 


Bin © 
..schaltet die A8-Fahrzeuge frei 


Help Homeless: Nach dieser guten Tat 
verschwinden die Obdachlosen von den 
Straßen und suchen sich ein Heim 


Jurry dice: Mit dem Bonuswagen auf 
der Strecke bleiben, ohne auf der Strecke 
zu bleiben - immer wieder spaßig! 


„Rally Championship 2000“: 
Die Sponsoren freuen sich, 
dass ihr Logo „SEAT“ noch 
nicht von Schlammspritzern 
unleserlich gemacht wurde 


Re-Volt 


Gebt die Cheats als Spielernamen ein. 


Alle Autos: 
CARNIVAL 


Alle Strecken: 
TRACKER 


ak Control 


DRINKME: Ihr dachtet, die RC-Autos 
wären schon klein? Dann probiert doch 
erst mal diesen Cheat aus! 


wre! 
men AUTO 


SADIST: Ab jetzt müsst Ihr die Waffen 
nicht mehr aufsammeln, sondern könnt 
sie Euch mit der [RECHTS SHIFT]-Taste 
ah erschummeln 


g _ UAEHLE STRECKE ) 


TVTIME: Mit den Tasten [Fs] und [F6] 
wählt Ihr fixe Kamerapositionen an, wie 
man sie aus Rennübertragungen kennt 


TRACKER: ...um Euch in allen Strecken 
und Schwierigkeitsgraden auszutoben 


hevenant 


Drückt [RETURN] und gebt einen der 
folgenden Codes ein, um die entspre- 
chende Cheat-Funktion zu aktivieren. 
Ihr dürft Euch allerdings nicht im 
Kampf-Modus befinden! 


Cheats 


Volle Lebensenergie: 
alreadydead 


Extra Potions: 
potionsnlotions 


999.999 Gold: 
alchemy 


Ein Treffer tötet die Gegner: 
hkranoth 


alreadydead: Nach Druck auf [RETURN] 
könnt Ihr den Cheat eingeben... 
j Filtemiat 
aa 


noamnesia: Die Werte für Lebensenergie, 
Mana und Kraft steigen gewaltig an 


nahkranoth: Leichtes Spiel für müde 
Helden - mit einem einzigen Schlag ver- 
wandelt Ihr die Gegner in Goldhaufen 


debug: Nach Eingabe dieses Cheats 
könnt Ihr mit [Fız] den Debug-Modus 
aufrufen, mit dem Ihr die Welt nach 
Eurem Gutdünken verändern könnt 


Tonic Trouble 


Levelauswahl im Menü 

Haltet im Hauptmenü [TAB] gedrückt. 
Gebt nun startinmap ein und bestätigt 
mit [RETURN]. Startet ein neues Spiel, 
und eine neue Option erscheint unten 
am Bildschirmrand. 


> ee 
x» Verlagen »-- 


startinmap: Haltet hier [TAB] gedrückt, 

gebt dann den Cheat ein und schließt 

mit [RETURN] ab. Jetzt startet Ihr... 
Sn: SH: EI Ig3 


Neuss $Spänt - 


..ein neues Spiel- und siehe da, unten 
gibt es einen neuen Menüpunkt mit dem 
Namen „START IN MAP“... 


..mit dem Ihr einen beliebigen Level aus- 
wählen könnt, zum Beispiel „PYRAMIDE“ 


Alle Fähigkeiten im Spiel 
Gebt während eines laufenden Spiels 
den Code allpowers ein. 


allpowers: Dieser Cheat - im laufenden 
Spiel eingegeben - segnet Euch mit allen 
benötigten Fähigkeiten 
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007 TRIX = PLAYSTATION ÜCHTELTERTTEIT: 


Saba "" 
"Frontier 


Was vor einem Kampf zu bedenken ist, gab’s in der letzten 
SCREENFUN zu lesen. Diesmal erfährst Du das Wichtigste 
über die verschiedenen Arten von Gefechten und erhältst 
Tipps, damit Du stets auf der Siegerstraße bleibst. 


e 


NER | er 1.5.1.2 a 


Fight! 


S= Frontier 2“ bietet zwei Arten von Gefechten: Gruppenkampf 
mit der gesamten Truppe, Deiner Party, und Duell mit nur einem _ 
Charakter. Beide Kampfvarianten haben ihre Vor- und Nachteile, daher 
lässt sich nicht endgültig bestimmen, welches System das bessere ist. 

In der Regel solltest Du Dich stets für einen Gruppenkampf ent- 
scheiden, denn so verbessern alle Partymitglieder ihre Werte und er- 
lernen neue Techniken. Bist Du jedoch auf bestimmte Sprüche oder 
Techniken aus, kommst Du um Duelle nicht herum. Achte aber darauf, 
keine schwache Figur für ein Duell auszuwählen, denn sobald sie un- — 
terliegt, gilt der ganze Kampf als verloren und das Spiel ist beendet. 


Nicht nur die 

Artworks, auch die 

Figuren und die Hinter- 
ünde im Spiel sind sehr 

Bu © aufwendig gezeichnet 


Mill Knights 
Nina 4 I. I. Eis 1.2 


T r Pr N N 
aylo r Vorteile eines Duells 


Cordelia 
fr Das gewählte Partymitglied kämpft ledig- 

— lich gegen ein einziges Monster. 
[. @nach einem Duell werden auch die HP (Hit 

Points) der anderen Partymitglieder geheilt. 
= @ Durch dieKampfkommandos „Vorbereiten“ 
f und „Sammeln“ lässt sich die Wirkung von 

Techniken und Sprüchen verbessern, ohne 
E. dass dies zusätzliche WP (Waffentechnik- 

Points) oder SP (Spruch-Points) kostet. 
Ei ©® Du erlernst neue Techniken und Sprüche viel 

leichter als im normalen Gruppenfight.Denn F: "ge 

die meisten Techniken/Sprüche bestehen aus super! Nur 2 WP verbrauchen und dem Gegner 
[7 deneinfachen Kommandos des Duell-Modus. trotzdem ordentlich eins auf die Mütze hauen 


„Mit vereinten Kräften“ vorgehen oder doch lieber ein 
Duell-Fight mit nur einem Charakter? - Diese grund- 
sätzliche Entscheidung fällt manchmal nicht leicht 


r— —— 


SEE I 


7 = 


ey 


ie a (mmmzur Tal 
Techniken Im Bücgeäich'erlemen. Der „Zirkelkick“ za Nachteile eines Duells 


setzt sich beispielsweise aus den beiden Einzelbe- 
. fehlen „Sammeln“ und „Treten“ zusammen "= @ Der Kampf kann unter Umständen schnell ver- 
loren gehen. Wird Deine Figur beispielsweise 
„versteinert“ oder „exekutiert“, ist nicht nur der 
Kampf verloren, sondern auch das Spiel beendet. 
® Nur der Charakter, der sich duelliert, verbes- 
sert - also erhöht - seine HP,WP und SP. 
@ Da Du vier Kampfkommandos pro Runde aus- 
führen kannst, verkürzt sich die Haltbarkeit der 
eingesetzten Instrumente besonders schnell. So 
kann sich im Zweifelsfall die Haltbarkeit um volle 
vier Punkte verringern. Du solltest daher beson- 
ders umsichtig mit Sprüchen hantieren, die sich 


EEFLEIEEFEET 


Game over: Unterliegst Du im Duell, wird 


Gelingt Dir im Duell die Attacke (was zum Beispiel 
vom Szenario abhängt), kannst Du die Technik fortan 
auch im Gruppenkampf einsetzen 


auf Instrumente stützen. 


EEE I 


das Spiel leider automatisch beendet 


 — 
A 


+ 


—— 


i 


De L ha 1: Müh „TIPP I 
u © n E er en nocked-Out-Charaktere wieder beleben. ° 


r 1 Il... = [- Köäinken die HP einer Figur auf Null, wird 
ya .. . n . sieind b len Status „Knocked Out“ 
- Neue a ad Techniken Be versetzt in diesem Tukand Ft suchds 


Ü versetzt. In diesem Zustand ist auch das Re- 
EEE Karl, & 5 enerieren auf Kosten von LP (Life Points 
Fi: die Charaktere, die während des Kampfs Sprüche eingesetzt haben, besteht nach en mehr möglich.Du kannst I nn - 
dem Gefecht die Möglichkeit, neue Sprüche zu „erlernen“. Um welche Sprüche es sich knockten Charakter jedoch mit dem Spruch mn 
hierbei handelt, hängt vom jeweiligen Charakter ab. Wasser“ oder ‚Weihwasser“ heilen, sofern 
Erscheint vor dem Ausführen einer Technik eine Glühbirne über dem Kopf der Figur, hat a aeelane noch einenip beelee: 
der Charakter eine neue Technik erlernt beziehungsweise erfunden. Diese Technik kann ab —— Do = HN 
f sofort eingesetzt werden, und auch andere Partymitglieder können sie erlernen. Hierfür Ä x 4 i ı I. 
- wählst Du im Menüpunkt „Technikenausrüstung“ denentsprechendenCharakterausund __ &a rFi\rı - 
weist ihm anschließend die neue Technik zu. E EVA HJ To 
Damit Du in Gruppenfights viele neue Techniken erlernst, ist es wichtig, dass Du nicht ht h den -Anartfiibersich: el 
immer nur ein- und denselben Angriff einsetzt. Greif auch mal mit schwachen Techniken — r ar n ei 2 a .. 
BEAIEHUNBEWEISE Sprüchen an, um eine breite Palette von Kampfkommandos zu erhalten. b Sprüche wicken sich meins Bann - 
. Gebiet aus. Dieser Bereich ist stets hellblau ai 


gekennzeichnet. Um möglichst vieleGegner — 
mit einem Kommando zu erfassen, solltest 

° Dualso verschiedene Zielobjekte probeweise ” 
anvisieren, um herauszufinden, wie Du das , 
beste Ergebnis erzielen kannst. 


Ban 


Finde den optimalen Angriffsbereich RE 
indem Du alle Gegner probeweise anpeilst 


— 


= Will geht in diesem Moment ein Licht auf! Gleich 
= verdrischt er die ‚Gegner mit einer neuen Technik 
BERN 


Setz auch schwache Kampfkommandos ein, 
um so neue Techniken und Sprüche zu erlernen 


7—— 17 — 


erschwende auf gar keinen Fall LP! ; P [): es in diesem Spiel keine 


Der Befehl „HP regenerieren“ ist 
vor einer Kampfrunde recht nützlich, | 
doch er verleitet auch dazu, LP zu ver- 

- schwenden. Ein Charakter ohne LP ist 
„Knocked Out“ und kann am weite- 
ren Kampfverlauf nicht mehr teilneh- 
men.’Nach dem Gefecht besitzt er 
jedoch wieder einen LP. Verliert Dein [Er ut R “ 
Hauptcharakter alle seine LP, wird das „HP regenerieren“ auf Kosten von Gegner sowie von einigen wei- Kämpfst Du absechölungstech rt 


Spiel umgehend beendet. LP? Besser nur in Ausnahmefällen! 4 teren Faktoren ab. Du viele verschiedene Techniken 
un: Ey ee 2 Zu en, E re — 


„Erfahrungspunkte“ für er- 
folgreiche Aktionen gibt, musst 
Du beim Entwickeln Deiner 

- Charaktere etwas umdenken. 
Das Verbessern von Werten und 
Skill-Levels hängt vornehmlich 
von den eingesetzten Kampf- 
kommandos und der Stärke der 


ik mehr Chips Du in Kro- 
“ „Jnen umtauschst, desto ° 
- höher ist die Wahrschein- _ 


lichkeit, dass Du in be- 


- stimmten Läden Sonder- 


anfertigungen erwerben 
kannst. Tausch allerdings 


nicht immer alle Deine ) 


Chips um, denn manche 
Gegenstände kannst Du 


— nur mit Chips bezahlen. 
aRgeEIn. EN 2ER ; Keen 


i 4 4 


- der die Kombos ausführt 


Ben Gen OBER GERIERR CR: 


. yeriger die Anzahl der BE: Wenn ° 
Du einer Horde von Feinden gegenüber- 


stehst, die sich nicht innerhalb einer Runde 
besiegen lassen, konzentriere Dich auf den 
Gegner mit den niedrigsten HP! 


Diese Taktik bietet zwei Vorteile: Zumeinen 


geht dadurch die Wahrscheinlichkeit zurück, 
dass die Gegenseite Kombos ausführt. Zum 


anderen werden manche Monsterarten um- . 


arade - wann ist sie sinnvoll? Wenn Du das Kampf- 


kommando „Parade“ auswählst, erhöht sich in dieser ” 
Runde die Abwehrstärke Deines Charakters. Genauer _ 
gesagt, der Schaden halbiert sich, und die Wahrschein- - 


lichkeit, dem Angriff auszuweichen, verdoppelt sich. 
Besonders nützlich ist dieses Vorgehen während eines 
Duells, da Du nur einen der vier Befehle mit „Parade“ 


belegen musst. So kannst Du quasi in Verteidigungshal- 


[_ tung offensive Aktionen ausführen. Im Gruppenkampf 


so aggressiver, je mehr HP sie verlieren. Um — 


das zu verhin- 
dern, konzent- 
rierst Du Deine 


Truppe voll auf __ 


einen Gegner, 
um nicht so oft 
in den zweifel- 
haften Genuss 
seiner Attacken 
zu kommen. 


Dezimiere die Anzahl der 
Gegner, damit Du es bist, 


wählst Du „Parade“, wenn Dein Gegner eine extrem 
starke Attacke ausführen will. 

Eine weitere Variante ist, einer sehr gut gerüsteten 
Figur die Rolle „Lockvogel“ zuzuteilen und so alle geg- 


nerischen Angriffe auf sie zu ziehen. Dieser Charakter _ 


pariert, der Rest widmet sich offensiven Aufgaben. 


Lass ruhig mal einen schwachen 
Gegner leben, um ein paar Runden 
lang seine Attacken zu parieren und 
so HP WP und SP zu regenerieren 


Text:MichaelMartn 


PLAYSTATION 


i 


 Levels/Werte steigern 


N ach einem Sieg können die HP-, WP- und SP-Werte 
Deiner Partymitglieder steigen. Bei den WP und 
SP hängt eine mögliche Verbesserung von den ge- 
wählten Kampfkommandos ab: Hast Du mehr Tech- 
niken als Sprüche eingesetzt, ist eine Erhöhung der 


. WP wahrscheinlicher. Hast Du aber viele verschiedene 


Kampfkommandos ausgeführt, sinkt die Wahrschein- 
lichkeit einer Steigerung Deiner SP und WP. 
„Gezählt“ werden alle ausgeführten (!) Kampf- 


" kommandos, also keine Kommandos, die zwar aus- 


ie 
e 


»1HPP-G- on 


C 


gewählt, aber nicht ausgeführt wurden, weil etwa 
der Kampf vorher zu Ende war. Ebenfalls ist es mög- 
lich, dass sich die Skill-Levels Deiner Figuren abhän- 
gig von den ausgeführten ra anheben. 


me 17°” RER ERRER Cr GIER OB 
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Wasser-Level von Nina ist gestiegen! 


i 
@ 


Au 
Statt Erfahrungspunkten: Deine Figuren 
SIELER durch geschicktes Kämpfen a 


{Y . 


Durengespielt 


i d d i 


Instrumente oder 


- Waffen verlieren 


B: einige Waffen und Instrumente nur be- 
schränkte Haltbarkeit besitzen, können 
sie während eines Kampfs kaputt gehen. 


Diese zerstörten Utensilien werden in Chips ) 


umgewandelt und lassen sich entweder ge- 
gen Kronen (die Währung in „SaGa Frontier 2“) 
eintauschen oder zur Herstellung neuer Ins- 
trumente zunutze machen. 


u 


Grlon Een 


eine Instrumente schonen: Setzt Du die 
Anima der Instrumente ein, leidet deren 
Haltbarkeit. Zwar lassen sich beschädigte 
Instrumente in manchen Shops reparieren, 


- doch solltest Du den Schaden am Besten 


grundsätzlich vermeiden. Umgehe daher 
lang andauernde Kämpfe, in denen Du vor- 
nehmlich Instrumente einsetzt. 

Wende nach Möglichkeit besonders starke 
Kampfkommandos an, um in wenigen Run- 


Gebrauch, die keine Instrumente brauchen. 
Neben „Muay Thai“-Techniken sind dies vor 
allem Kombinationssprüche, die verschie- _, 
dene Anima benötigen und auf diese Weise 
die Haltbarkeit nicht verringern. 

Nutze auch die Anima aus der Umge- 
bung, dies schont Deine Gegenstände 
ebenfalls. Bist Du im Besitz eines Aimia- _) 
Quells- das ist ein Instrument mit unbe- _ 
grenzter Haltbarkeit- brauchst Du Dir um — 


® 
[ 
Ki 
Ki 
, 


® 


den zu siegen. Mach zudem von Techniken 


Nutze die Anima aus der Umgebung, 
um Deine Instrumente zu schonen 
er — a 


D* Kampf schnell beenden? In der Regel 
solltest Du Kämpfe so schnell wie mög- ” 


. lich beenden, um den Schaden auf Deiner 


Seite so gering wie möglich zu halten. 
Allerdings kannst Du Gefechte auch in die 
Länge ziehen, wenn Du die WP und SP der 


‘ Charaktere regenerieren willst. In so einem 


Fall lässt Du am besten einen Gegner mit _ 
schwachen Attacken am Leben und wählst 
für Deine Charaktere das Kampfkommando - 
„Parade“. Nach jeder Runde erhöhen sich die 
WP und SP um die jeweiligen Genesungs- ° 
werte. Außerdem kannst Du Deine Figuren 
währenddessen mit Sprüchen heilen und 
sparst Dir so den Einsatz von LP. 


Mit Monstern solltest Du nicht lange fackeln! 


— y —r 


Hare 
[2 6,9772,6,9] 
ante 
Verwende möglichst nur Sprüche, die verschiedene 
Anima benötigen - das hält Instrumente frisch 


den Verbrauch keinerlei Sorgen zu machen. 


— Sos N en; 
Buschfeuer j 
(Gens! 
4 EL eh - = 
| Schlaskrait 56, Holz-Stein Spruch 


y— 


e. 


_y = 
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ei Se besonders gegen Deine starken Geg- 


ner Kombos ein! Deine Kombos werden 


unter „Spielernotizen“ aufgeführt. Probiere _ 


gegen schwache Gegner neue Kombinatio- 

nen von Attacken aus, um so neue Kombos 

herauszufinden. Diese zwingen daraufhin 
" die Endgegner schnell auf die Matte. 


$challbremner Doppelanariff 
1.2 Durchbruch Doppelanaritf 
.2 550-Lariat Doppelangriff 
3 Knochenbrecher Doppelangriff 


- Drück im Spiel © für das Menü. Unter „Spieler- 
- notizen“ findest Du alle erlernten Kombos... 
Korkenzieher 
Yashas Kuß 
Drachänschweif 


Yall urehie® 


..die Du im Spiel mit einer höheren Wahrschein- 
lichkeit ausführst — vorausgesetzt, die Angriffs- 
reihenfolge Deiner Charaktere stimmt und der 

- Gegner funkt nicht dazwischen 


— u; 


—y- 
re 


ae 


Aue ec Status: wWendein im a auch 
Sr Techniken und Sprüche an, die Dei- 


n) Gegner in einen abnormalen Zustand _) 


au (zum Beispiel „Gift“ und „Betäu- 
bung“) oder die die Mitglieder Deiner Party 
stärken (etwa „Feuerringe“ und „Brandmal‘“). 


Setzt Du einen Spruch ein, durch den sich 
die Moral Deiner Charaktere erhöht, solltest “) 


Du darauf achten, dass dieser Spruch vor 


den Kampfkommandos der verbleibenden - 


Charaktere Anwendung findet. Ansonsten 
macht sich die nützliche Wirkung erst in der 
folgenden Runde bemerkbar. 


Manche Attacken haben Nebeneffekte, 
die den Gegner zusätzlich schwächen 


|| Schlagkrait 20, Stein-Wosser Spruch 
Psychologische Kriegslühnung 


Welche Kampfkommandos über welche 
- Nebenwirkungen verfügen, entnimmst 
Du dem Help-Kasten unten im Screen 


Kuriere bei Deinen Charakteren möglichst 
schnell einen abnormalen Status - ein 
„Stun“ (Betäubung) verfliegt glücklicher- 

[ weise nach einer Runde von selbst 


TACTICAL ESPIONAGE ACTION 


METALGER 


| | 300 


Walther PPK überlebt: Die 
Spezialmissionen verlangen 


jede a nschmalz — 


esonders die im Myste 


Kleines Agententraining 


@ In jeder der insgesamt zehn 
Mystery-Missionen gilt es, den Täter 
zu packen, in den Schwitzkasten 
zu nehmen und zum Zielpunkt zu 
schleppen. Drück also die ©-Taste, 
sobald Du neben der Zielperson 
stehst, und lenke Euch dann mit den 
Richtungstasten zum Zielpunkt. 
Sollte sich der Bösewicht aber 
zwischendurch befreien, schnapp 
ihn Dir einfach noch mal, sobald er 
wieder auf den Beinen ist. 
@ Hast Du einen Gegner im Schwitz- 
kasten, kannst Du ihn durch mehr- 
maliges, schnelles Drücken der 
©-Taste ausschalten. Mit etwas 
Timing wird es Dir sogar gelingen, 
den Kontrahenten lautlos außer 
Gefecht zu setzen. 
© Um mit einer Waffe in der Hand 
zu laufen, musst Du die O-Taste 
gedrückt halten und anschließend 
die &-Taste drücken. Halte dann 
die ®-Taste weiter gedrückt und 
lass die O-Taste los. Mit den Rich- 
tungstasten kannst Du Snake nun 
herumlaufen lassen und durch 


kurzes Drücken der ©-Taste Dei- 
ne Waffe abfeuern. 

@® Um Gegner niederzuwerfen, 
musst Du neben ihnen stehen 
und dann eine Richtungstaste / / 
und die ©-Taste gleichzeitig 
drücken. Je nachdem, welche Rich- 
tung Du gewählt hast, fällt nun 
Dein Gegner. 

Diese Technik ist besonders in den 
Missionen praktisch, in denen Du 
waffenlos kämpfst. So kannst Du 
die Gegner nämlich einfach in den 
nächsten Abgrund werfen. 

@ Schaffst Du es nicht, eine Mission 
auch nach mehreren Versuchen 
erfolgreich zu beenden, studiere 
das Bewegungsmuster der Gegner 
beziehungsweise der beweglichen 
Objekte. Meist liegt hier der Grund 
für ein Scheitern, denn alle (!) Levels 
sind fair aufgebaut. Lediglich der 
Schwierigkeitsgrad ändert sich. 

® Übrigens, mit einem Ergebnis 
von 100 Prozent hast Du noch nicht 
das Maximum erreicht - es gibt 
also wirklich Einiges zu tun... 


Mystery-Level 01 


Eine am Boden liegende, zerbrochene 
Überwachungskamera ist das einzi- 
ge Indiz in dieser Mission. 

Wenn Du als Nächstes in die klei- 
ne Halle läufst und Dir die drei Ver- 


dächtigen näher ansiehst (schalte 
durch Drücken der ®-Taste in die 


Ego-Perspektive), sollte Dir schnell # 


klar werden, wer der Täter ist — der 
lang gewachsene Soldat natürlich. 


Wer sich in den 
Missionen bewährt, 
darf sogar in die 


Rolle des Ninja 
schlüpfen! 


[nl 


Muystery-Level 02 


Das Opfer konnte dem Täter vor 
der Ermordung noch die Strumpf- 
‚4 maske vom Kopf reißen. Doch wenn 
Du die Halle betrittst, haben alle 
vermeintlichen Bösewichte eine 
Maske auf. Wer also könnte 

Zu es gewesen sein? 


Eine herumliegende Socke bringt 
Dich auf die nahe liegende Idee, der 


Täter könnte einen seiner schweißi- } 
gen Tennissocken übergestülpt ha- 9 


ben. Also schau Dir jeden Soldaten 
aufmerksam an, um den Sockenzip- 
fel am Hinterkopf zu entdecken. 


=’ 
VB W Da der Täter ohne Maske flüchten musste, tarnt ihn nun eine Socke 


Mystery-Level 03 


bemerkst Du, dass ein Soldat keinen | 


Hm, was könnte den Mörder dies- 
mal entlarven? Der Hinweis ist eine 
Speiseeis-Packung neben dem Toten, 
also nichts wie ab zu den üblichen 
Verdächtigen. 

Wenn Du jeden Einzelnen des 
Trios genau unter die Lupe nimmst, 


Mwystery-Level 


Der Täter hat schwache Augen, das 
weißt Du. Junge, Junge, und bei der 
Leiche verliert erdoch glatt die Brille! 

Zu dumm - hätte er sie behalten, 
hättest Du ihn unter den drei Ver- 
dächtigen leicht herausgefunden. 
Du musst also Du einen Trick benut- 


sichtbaren Atem ausstößt, sprich, 
sich kein Rauch vor seinem Kopf bil- 
det. Sozusagen hat ihm das Eis den 
Atem verschlagen (seinen Atem ab- 
gekühlt), was für Dich bedeutet: zu- 
schlagen und festnehmen! 


O4 


zen, um den Mörder zu finden. Greif 
Dir nacheinander jeden Soldaten 
und zieh ihn ein Stück in den Raum 


hinein. Lass ihn dann los und beob- # 


achte, wie er zurück auf seinen Platz 
geht. Der Täter ohne Sehhilfe rennt 
lustigerweise gegen die Wand. 


2 
N 


- 


Mystery-Level 05 


Der Mörder spurtet nach seiner Tat 
hurtig davon, sodass Du Deine liebe 
Mühe haben wirst, ihm zu folgen. 

Das kleine Labyrinth ist zwar nicht 
sonderlich komplex aufgebaut, doch 
die anderen Soldaten erschweren 
Dir die Aufgabe, den flüchtigen Täter 
genau im Auge zu behalten. 

Lauf zunächst eng um die Ecken 
herum und dann, sobald Du nach 
den Treppen den langen Steg nach 
rechts nimmst, am oberen Rand ent- 
lang. Nach der nächsten Kurve musst 
Du Dich links halten und dann wie- 
der am oberen Rand entlanglaufen. 


Hinter der folgenden Kurve er- 
blickst Du auch schon den Zielpunkt, 
während der Täter weiter geradeaus 
läuft, in diesem Fall nach oben. 

Ignoriere die anderen Soldaten 
und pack Dir den Mörder. Du kannst 
ihn natürlich auch erst einmal mit 
gezielten Faust- und Fußhieben ver- 
trimmen und ihn anschließend zum 
Zielpunkt schaffen. 

Wichtig ist nur, das Du während 


der Verfolgung stets auf der Innen- } 


bahn läufst, um so bei jeder Kurve 
ein Stück abzukürzen und den Täter 
letztlich einzuholen. 


Schnapp Dir nicht alle, sondern nur den Mörder! Spätestens an der Kreuzung, 
die im rechten Bild gezeigt wird, solltest Du ihn eingeholt haben 


Mystery-Level 08 


So, so, Kriminelle neigen dazu, Ner- 
vosität zu zeigen. Da es sich in die- 
sem Fall nicht um Hannibal Lecter 
handelt, sondern um einen gewöhn- 
lichen Soldaten, könnte diese Theo- 
rie hinkommen.Doch leider machen 
alle drei möglichen Täter erst mal 
einen überaus entspannten Eindruck. 


Erst wenn Du in die Ego-Perspek- 
tive wechselst (®-Taste), vernimmst 
Du bei einem der Soldaten lautes 
Herzklopfen. Das ist der nötige Hin- 
weis, der den Bösewicht entlarvt. 

Bleibt nur die kleine Frage: War- 


um schlugen in den vorigen Missio- 


nen die Herzen der Täter so leise? 


Schalte in die Ego-Perspektive und sperr die Lauscher auf: Der erste Soldat 
wirkt normal, doch der nächste outet sich durch sein Herzklopfen... 


Mystery-Level 06 


In dieser Mission geht es wieder ein- 
mal darum, den entscheidenden 
Unterschied zwischen drei verdäch- 
tigen Personen herauszufinden. 
Diesmal ist es weder die Körper- 
größe noch der Atem noch die Diop- 
trien-Zahl. Schlage einfach nachein- 


ander jeden Soldaten mit Fausthie- 
ben zu Boden und beobachte genau, 
wie sie betroffen niedersinken. 


Normalerweise müssten die Sol- | 


daten flach auf den Boden knallen. 
Derjenige, der nur auf die Knie sinkt, 
ist ein harter Kerl — und der Täter. 


Johnny heißt der Mörder, ein tougher Typ. Er geht als einziger nicht ganz 
zu Boden. Nach ein paar Hieben sinkt er lediglich auf die Knie 


Mystery-Level 07 


Gar nicht einfach, dem Täter diesmal 
zu folgen, denn nicht nur er hat Fuß- 
spuren hinterlassen... 

Lauf also den Spuren nach, die 
nach der Gasse, aus der Du kommst, 
beginnen. Da der Schurke keine Ha- 


x) 


ken geschlagen hat, solltest Du Dich 
von den vielen Fußabdrücken auf 
keinen Fall verwirren lassen. 

Folge einfach in einem leichten 
Bogen den Spuren des Täters, und Du 
gelangst zum richtigen Soldaten. 


a 


Dem Täter auf der Spur - allerdings hinterlassen auch die anderen Solda 
Fußspuren, was diesen Fall besonders knifflig macht 


Mystery-Level 09 


Und wieder hat ein Soldat mit Seh- 
schwäche die Tat begangen. Doch 
mit der Taktik aus Mystery-Mission 
04 kommst Du hier nicht weiter. 
Such stattdessen die Kammer auf, 
die von der rechten unteren Ecke der 
Halle aus zu erreichen ist. Dort ent- 
deckst Du eine Kiste, aus der Du eine 


Verkleidung hervorzaubern kannst. 
Betritt nun inkognito erneut die Halle 
und lauf an den Soldaten vorbei. 


Deine Tarnung ist zwar plump, } 


doch einer der drei Verdächtigen 
wird sich beeindruckt zeigen und 


mit seiner Waffe vor Dir salutieren. # 


Ab mit dem Blindfisch ins Kittchen! 


In diesem Versteck stößt Du auf eine Kiste, die eine Verkleidung zu Tage 


rdert. Geh damit zu den Soldaten und achte darauf, ob jemand salutiert 


Mystery-Level 10 


Zunächst musst Du mit ein paar be- 
herzten Schlägen und Tritten die Tür 
zum Tatort aufbrechen. Innen fin- 
dest Du eine Leiche inmitten einer 
Blutlache- doch leider keine Spur 
vom Täter. Also bleibt Dir nur, den 
Raum genauestens zu erforschen. 
Schau Dir alles an und leg Dich 
schon auch mal auf den Boden, um 
einige Objekte noch besser betrach- 
ten zu können. Ohne Frage wirst Du 
zahlreiche Anspielungen auf „Metal 


Gear Solid“ und mit etwas Fantasie 
auch auf andere Videospiele finden, 
doch leider keinen Täter. 

Erst kurz bevor Dein Zeitlimit ab- 
gelaufen ist, erhebt sich der „Tote“. 
Er schlief auf einer zerbrochenen 
Ketchup-Flasche, die um ihn her 


ausgelaufen ist. Also, Snake, da hät- | 


test Du auch drauf kommen kön- 
nen! Schließlich hast Du Dich mit 


diesem Trick doch schon mal ausei- # 


ner Gefängniszelle befreit... 


Gib der Tür einen Tritt und untersuche den Raum, bis das Zeitlimit nahezu 


abgelaufen ist. Dann nämlich wirst Du Zeuge einer „Wiederauferstehung“ ? 


Army Men: Air Attack 


Um alle Kopiloten freizuschalten, gebt 
Ihr als Passwort t4t4t4t 4 ein. 


Passcodes 
Einspieler-Levels 
Level 2: 
O++000- 
Level 4: 
H00+>©® 
Level 5: 
>>9Ottrt 
Level 7: 
OO89O998+- 
Level 8: 
>r+-t@Ytr 
Level 9: 
OOo-t-1®8® 
Level 10: 
OHH®+> 
Level 11: 
®@t010+9> 
Level 12: 
t@®@++©© 
Level 15: 
©>+-©O4® 
Level 16: 


tıt@O®8© 


Zweispieler-Levels 
Level 2: 


-t@8tOt> 
Level 3: 
zreyrtttt 
Level 4 
08800000 
Level 5: 
®8tO41@+0> 
Level 6: 
OO0H098® 
Level 7: 

Level 8: 

Levelg 
60004W- 
Level 10: 
Ot+Ot+H 
Level n: 
@o9@8oOttr 
Level 12: 
t1+>©0t® 
Level 13: 
®+++0@80® 
Level 14: 
+110000© 
Level 15: 
WH@®OO 
Level 16: 
®!@®840t©t 


„wird akzeptiert. Ab jetzt Aare also 
alle Kopiloten zu Eurer Verfügung 


@+@+@t©t: So könnt Ihr ab jetzt 
mit Lt. Felicity Wannamaker fliegen... 


72 


Bei „Ruff & Tumble“ 
trefft Ihr aufein 
Monster, das an den 
Slimer im Film „Ghost- 
busters“ erinnert 


..die hier in der 16. Mission zeigt, warum 
sie den Spitznamen „Bombshell“ trägt 


Ready 2 Rumble Boxing 


Alle Boxer verfügbar 

Startet als Erstes eine neue Meister- 
schaft und gebt dann als Klubnamen 
GOLD ein, um alle Boxer im Meister- 
schafts-Modus und alle Standard- 
Boxer im Arcade-Modus une. 


Ruck . 
u BNo POaEEEE 


GOLD: Es ist nicht alles ( Gold, was s glänzt. 
In diesem Fall bekommen Spieler aber 
glänzende Augen, denn es treten jetzt... 


..und alle Standard-Boxer im Arcade- 
Modus an - hier schlägt gerade Nat 
Daddy (l.) einen tiefen rechten Haken! 


Ruff & Tumble 


Pausiert das laufende Spiel am im Kas- 
ten angegebenen Ort und gebt bei 
gedrückter SELECT -Taste die genann- 
ten Codes ein, um die entsprechende 
Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Im Haus eingeben 
40 Winks: 


+1 >>> 


Traumschlüssel: 


SfeJrrejrrajerajara 


In einem beliebigen Level eingeben 
Lebensenergie (Zs) auf 50 erhöhen: 
>(un)teRrıJCEr) 

Monde auf 10 erhöhen: 
12)+-R)+- 

Zahnräder auf 40 erhöhen: 
+r2)Ctı)t 


Großer Kopf-Modus: 


retten. bevor Sich diese 
Fur offnet. 


Okay, 40 Winks müssen her, um diese Tür 
zu öffnen. Aber woher nehmen? 


+4>>>: Kein Problem! Einfach den 
Cheat in der Spielpause bei gehaltener 
SELECT -Taste eingeben... 


Die Lebensenergie ist NEE geworden ua 
die Anzahl der Zahnräder und Monde ist 
immer noch auf dem Tiefststand? 


Auch dafür gibt e: es eine Lösung: Ihr könnt 
die Trix für den Nachschub direkt in 
einem Level in der Spielpause eingeben 


Dt: Auch Deu Tumble“ 
gibt es einen Großkopf-Modus - ist ja 
mittlerweile fast überall eine Tradition 


Tiny Tank 


Levelauswahl 
Drückt im „Neues Spiel“-Bildschirm 


()+[B)+@RL)+R2)+*+©+ SELECT. 


2 NEIESEERIENT > 


vr I 
PUENDHIEHWIT GE, 
ir 

2U1d 321, USA 

Gebt in diesem Bild den Cheat ein... 

E “ Tevel Select 

& River Canyon 

Mortar:villa Alctield 
Raw Material Nano Mine Mutank Slide 


Wesert Robo-Train The Rall Gun Launcher 
Nanomstai Cariny and Cooling Conter b> Tho Mazs 


| Nanometal Mountain 
‚ground Recyeling Plant 1 
‚ground Recycling Plant 2 


nosphefle Reduction Center 
Mägneto Synchretron Transporter 
Eh 


Tha Frozen Lake 
Mount MuTank 


..und wählt einen beliebigen Level... 


..wie den Irrgarten „The Maze“ 


Geringe Schwerkraft 

Drückt im Optionsmenü die Tasten 
(DJ+(EJ+@RU)+[R2), damit Ihreinen 
Schummelcode-Eingabebildschirm er- 
haltet. Gebt dort FEATHER ein, um die 
Schwerkraft zu verringern. 


KLANGQUELLE 
LAUTSTÄRKE 
MUSIK AUSYj 


LAUTSTÄRKE SPRACHE 
KONFIGURATIOMICONTROLLER 1 
KONFIGURATION CONTROLLER,2 


In den Optionen schaltet Ihr zuerst mit 
(E1)+(1l2)+{RL)+[R2) das geheime 


Schummelfenster frei... 


FEATHER: ...und gebt dann den Code © ein 


Ab jetzt spielt Euch die Schwerkraft 
einen leichtfüßigen Streich! 


GREY HAMBURG 


WEITERSAGEN: 
INTERNET ZUM 
„[ASCHENGELI TARIF 


0oD DM Be 


. 4 


jede 


tzt wird Internet für Schüler sensationell günstig. Denn jetzt gibt's den AOL Taschengeld-Tarif. 
Damit kannst Du jeden Wochentag (Mo.-Fr.) eine volle Stunde (8-18 Uhr) ins Internet. Die Stunde 
ıuß von Deinen Eltern für jeden Monat im voraus festgelegt werden. Mit einem AOL Standard- 
vertrag (supergünstige 3,9 Pf/Min. Telefongebühren und 6 Pf pro Verbindungsaufbau sowie 
9,90 DM/Monat Grundgebühr) kostet das Deine Eltern nur 10 DM extra im Monat — und Telefon- 
gebühren sind auch schon drin. Gratis mit dabei: SMS und eigene eMail Adresse. Klingt gut? 
Dann musst Du es jetzt nur noch Deinen Eltern erklären ;-) 


So bekommen Eltern das kostenlose Internet-Start-Paket: 
Schreiben an „AOL macht Schule”, Postfach 310134, 
47254 Duisburg. Klicken auf www.aol.de. Oder anrufen: 


© 01805-30 10 40... 


Willkommen im Internet 


Text: Winnie Forster, Andreas von Lepel 


Dich reizt das Animespiel 


vom Flohmarkt um 

die Ecke? Deine Konsole 
verträgt Importe? Dann 
wird’s Zeit, dass Du die 


Grundregeln japanischen 


Spielens kennen lernst. 


in Videospiel mit unverständlichen 

fernöstlichen Texten hatten wohl 

schon viele europäische Spieler 

mal in der Hand, vielleicht auch Du. 
Die Neugier war geweckt, lediglich 
die Anleitung und ein paar Menüs im 
Spiel blieben Dir verschlossen. Oft ist 
das auch kein Problem: Bei Renn- und 
Fightspielen macht die Herkunft aus 
Japan, USA oder Europa in Bezug auf 
Sprache und Texte normalerweise 
keinen Unterschied: 

Schlimmer SesawennDirein apa: 
nisches Rollen- odesttatesiespielin 
die Hände fällt: Wer mi densgeheim: 
nisvollen japanischen Menüs nOcHklait 
kommt, steigt spätestens beim ersten 
Dialog der Spielfiguren aus. Gerade 
solche japanischen Spiele, die selbst 
dem Hersteller zum Übersetzen zu 
aufwendig sind, gibt's nur in der Ori- 
ginalsprache - eine Tatsache, mit der 
sich Spieler aller Welt schwer abfinden. 

Auf der anderen Seite hat Dein 
Kumpel das neue Square-Rollenspiel 
gestern Abend durchgezockt, einem 
anderen Freund - durch ausgiebige 
Anime-Video-Sessions gestählt - berei- 
tet wiederum das „Super Robowars“- 
Strategiespiel keine Probleme. Gibt es 
also doch eine Möglichkeit, fernöst- 
liche Spielehits zu checken? Klar: Lern 
einfach Konsolen-Japanisch! 

Okay, dieser Rat ist schnell dahin- 
gesagt - obwohl einige Spieler durch 
eifriges Zocken, Anime- und Manga- 
Studium tatsächlich ein solides Grund- 


/ 


ideo:spie 


japanischen Schriften befassen. Zu 


N 


ji 


wissen des Japanischen erreichten. 
Den meisten Sega-, Sony- und Nin- 
tendo-Fans geht so viel Ehrgeiz 7 
allerdings ein gutes Stück zu weit. 
Wer weniger Mühe haben will, 
aber trotzdem ab und an mal ein 
Spiel aus Fernost einwirft, sollte 
sich zumindest mit einer der drei 


schwierig sind die komplexen Kanji- 
Zeichen. Ihre bis zu 23 ineinander 
verschachtelten Striche erschließen 
sich nur Japanologie-Studenten. 
Um etwas zu verstehen, muss man 
Mmingestens 1000 Zeichen kennen. 
Relativeeinfach zu lesen ist da- 
gegen Kana, ein japanisches Quasi- 
Alphabet in den zwei Varianten 
Hiragana und Katakana. Erstere 
kommt meist nur als Endung von 
Kanji-Worten vor und kann deshalb 
zwar leicht entziffert, von Nicht-Japa- 
nern aber trotzdem kaum gelesen 
werden. Bleibt die Katakana-Schrei- 
bung, die unter anderem für alle engli- 


schen Worte wie zum Beispiel „Start“, ‘ 


„Sound“ oder „Fireball“ benutzt wird. 
Katakana ist leicht zu lernen und 
für das Verständnis von Rollen- und 
Strategiespiel-Menüs supernützlich. Du 
brauchst lediglich ein gutes Handbuch 
mit der entsprechenden Schrifttafel 
und den wichtigsten Leseregeln: Zum 
Einstieg dient der Langenscheidt-Klas- 
siker „Handbuch und Lexikon der japa- 
nischen Schrift“, der Dir auch die 2000 
wichtigsten Kanjis erklärt. 


Welche japanischen Spiele kannst Du checken? 


Beim Spielen komplexer Japan-Titel kommt dem neugierigen Zocker auch 
japanisches Geschick beim Menü- und Spieldesign entgegen: Wer ein 
Strategiespiel verstanden hat, kommt auch mit dem nächsten zurecht, denn 
meist sind Menüs, Befehle und ihre Auswirkungen ähnlich oder gar identisch. 
Auch bei für Sprachunkundige unübersetzbaren Rollenspielen helfen Ubung 
und Routine weiter - von der Story bekommt man jedoch trotzdem nichts mit. 
Die nachfolgende Tabelle zeigt, welche japanischen Spiele in der £ 
Regel ohne Kenntnisse der Landessprache verständlich sind und welche 
viel Geduld, Grips und zusätzlich ein gutes Handbuch erfordern. 


3D-Shooter, 
Fightspiele 


Kein Problem: In der Regel kommt dieser Spieletyp 
komplett ohne japanische Texte aus. 


Sportspiele, 
Rennspiele, 
Actionspiele, 
Jump&Runs 


Normalerweise im Spiel selbst uneingeschränkt } / 
spielbar, allerdings können natürlich in den 7 
Menüs und Missionsbeschreibungen ein paar \G F, 


japanische Zeichen vorkommen. 


Simulationen 


Achtung: Japanisch! — Viele Menüs lassen sich 4 
aber mit Kana-Kenntnis entschlüsseln. d 


Rollenspiele, 
Strategiespiele 


Ermessenssache: Mit viel Geduld und Erfah- ‚ 
rung noch spielbar (Was ist mein Auftrag...?). 


Adventures 


Meistens kein verständlicher Text weit und 
breit: Nur Japanologen haben (Spiel-)Spaß. 


Bei „Ridge Racer 

Type 4“ für die Play- 
station liegen die 
Unterschiede nicht 
nur in der Sprache: 
Die japanische Version 
unterstützt zum 
Beispiel auch kein 
Dual-Shock-Pad 


gezeigte Wort mit „Level...“ beginnt) 


PS2 - jetzt importieren? 
Zugegeben, „Ridge Racer 5“ ist ein ziem- 
lich guter Grund dafür, sich den Playsta- 
tion-Nachfolger zu kaufen. Die meisten 
anderen Spiele sind dagegen eher auf 
den fernöstlichen Geschmack abgestimmt 
oder wegen fehlender Japanisch-Kennt- 
nisse kaum zu spielen — wartet also lieber 
auf den offiziellen Deutschland-Start. 


„Ridge Racer 5“: Auch ohne Verständ- 
nis japanischer Zeichenfolgen spielbar 


..die Texte im Spiel dagegen stellen 
Zocker meistens vor ein Rätsel (selbst 
wenn sie erkennen sollten, dass das 


Krieg der Knöpfe 
GES CE 
[0114 


o europäisch 


Die Sache mit dem & (oder ©?) 
Für die Playstation trifft eine Grund- 
regel auf alle Spiele zu: Während auf 
europäischen Pads normalerweise 
die ®-Taste zur Bestätigung führt 
und die ©-Taste zum Abbruch, funk- 
tioniert die Belegung in japanischen 
Spielen genau umgekehrt: Mit © 
wird bestätigt, und mit @ kommt 
man zur vorherigen Option zurück. 


Die Katakana-Zeichen 


Lies die einzelnen Kanas wie eine Lautschrift. Der ursprüngliche Laut ist 
schwarz dargestellt. 7\ sprichst Du „HA“. Mit zwei Strichen ?S wird der 
Laut zu „BA“, mit Kreis >X zu „PA“ abgeschwächt. Das „L“ wird durch ein „R“ 
dargestellt. ( „Replay“ also „RI-PU-RE-I“, wie Du weiter unten sehen kannst). 
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Eine Standardsituation in japanischen 
Spielen: Der Spieler muss sich zwischen 
zwei Optionen entscheiden und drückt 
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entweder „Ja“ (oben) oder „Nein“ (unten) 


En 


= 
m 


EB 
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"u 
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Die Menüs japanischer Strateg, 
sind meist in Japanisch, sie folgen aber 


Fas} 
m 


immer dem gleichen Schema: 
Mit dem obersten Punkt bewegst Du 
eine Figur, mit dem zweiten wird ange- 


QNIT+A 


IT] MAI NURNH 


Vokaldehnung 


griffen oder gefeuert. Je tiefer der Menü- 
punkt steht, desto seltener wird er im Spiel 
gebraucht. Ganz unten steht meist der Be- 
griff für „Abbruch“ oder „Überspringen“ 


Steht fast immer an der ersten 
Stelle des Hauptmenüs 


Führt zu Spiel-,Save-, Sound- 
und Controller-Einstellungen 


Fordert Dich meistens zur 
Bestätigung durch Knopfdruck auf 


Jewh 
Schneller Neustart, musst Du 
normalerweise mit Hai bestätigen 


SEZa 


Nochmal versuchen? 


BE. 


Einen Spielstand laden. Ist 
meist mit Hai zu bestätigen 


Zn 


Aktuellen Spielstand speichern. 
Ist ebenfalls zu bestätigen 


rer | 


Auf diese Karte wird 
gespeichert oder von ihr geladen 


Ein typisch japanischer Save-Bildschirm: 
Du wählst zwischen einer Memory Card 
in Slot ı oder Slot 2 (oben steht „Save“ 


In den meisten japanischen Action- 
Adventures sind die wichtigsten Status- 
angaben auf Englisch, das Menü selbst 
jedoch in Kanji und Kana geschrieben. 
Lediglich das Wort „System“ lässt sich 
mit einer Kana-Tafel leicht entziffern. Es 
führt auf den Option-Bildschirm, in dem 
auch die Worte „Window-Color“,,sound“, 
„Stereo“ und „Mono“ in einfachen 
Kanas geschrieben sind- Glück gehabt! 
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Die häufigsten japanischen Videospiel-Begriffe 


an Er 


Taucht (gefolgt von ı oder 2) bei 
der Frage nach „Memory Card“ auf 


17.4 


Die Wiederholung - schau Dir 
Sieg oder Niederlage noch einmal an 


SUzE 


Hier findest Du die Audio- 
Einstellungen eines Spiels 


FUIEI 


Benützt Du, um einen unge- 
wollten Vorgang abzubrechen 


Bei der Wahl des Pads 
gebräuchlich, dann im Zusammen- 
hang mit der Ziffer 1 oder 2 


EU ISDEN 


Das japanische Wort für „Ja“ zur 
Bestätigung einer Aktion besteht 
nicht aus Katakana-, sondern aus 
den komplexen Hiragana-Symbolen 


Aa 


Möchtest Du eine Aktion doch 
nicht ausführen, drückst Du auf 
„Nein!“ (ebenfalls Hiragana) 


Gefunden! Im Utility- beziehungsweise 
Optionsmenü des Echtzeit-Strategie- 
spiels „Front Mission Alternative“ gibt’s 
praktischerweise eine Spracheinstellung. 
Wer den unteren Punkt anwählt, erhält 
Menüs in glasklarem Englisch 


Die Zauberspruch- und Manöverlisten 
zahlreicher Japano-Spiele (hier „Secret 
of Mana 2“) sind in einfachen Kana- 
Zeichen geschrieben. Mit einer Katakana- 
Tafel übersetzt Du Begriffe wie Jump, 
Fireball, Guard, Dash, Backdash usw. 


DATA 
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Schwieriger wird’s, wenn sich Kana und 
Kanji-Zeichen vermischen (hier in „Resi- 
dent Evil: Code Veronica“): Das erste Wort 
lässt sich leicht als „Item“ entziffern, für 
die darauf folgenden Kanji brauchst Du 
hingegen ein Handbuch und viel Zeit 
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Nach „Pok&mon“ ins nächste Monster-Abenteuer: Deine Schwester 
wurde entführt, Dich selbst hat’s vom Bett ins Baumkönigreich 
verschlagen. Mit TRIX überlebst Du die Turniere und Labyrinthe von 
„Dragon Quest Monsters“ und findest zurück ins Schlafzimmer. 


Selbst Pflanzen 
wirken mehr N 


als aggressiv... ae 
* "Im Ehrgeiztor 
sind Insekten” 
nd 


ein Abenteuer beginnt im Schlafzimmer des 

Elternhauses: Ein seltsames Wesen entführt 
Deine Schwester via Teleporter in eine märchen- 
hafte Parallelwelt. Folgst Du ihr durch den Tele- 
porter, landest Du im Königreich des großen Bau- 
mes: Nur, hier ist Deine Schwester leider nicht. 

Dafür verspricht Dir der Baumkönig zu helfen, 
wenn Du das Kampfturnier am Sternentag ge- 
winnst. Dort keilen sich die Vertreter aller König- 
reiche um den Titel des besten Monstermeisters. 
Damit Du fleißig üben kannst, schenkt Dir der 
König ein allererstes Monster: Hole es jetzt auf 
dem Monsterhof bei @ ab. 

Zu Spielbeginn ist das Königreich des großen 
Baumes noch nicht ganz so groß wie auf unserer 
Karte: Immer wenn Du eines der drei großen Tore 
zur mystischen Welt @ gemeistert hast, wächst 
ein neues Stück zu diesem Reich dazu. 

Die wichtigste Neuerung eines derartigen 
Wachstumsschubs ist jeweils ein weiterer Ein- 
kaufsladen @-©, in dem Du Heil- und Angriffs- 
gegenstände für den Kampf erwirbst. Daneben 
entstehen neue Räume am Fuße des Baums. 

Sprich nach jeder Mission mit allen Passanten: 
Sie geben DirTipps und öffnen-im Tausch gegen 
Monster mit besonderen Eigenschaften - Tele- 


g 


Der Buntvogel ist } 
ein geschwindig- r RI 
keitsmäßiger 
Überflieger 

flieg m ' ZZ 
Ga = E 
(4 uf, 
porter zu Bonuslabyrinthen. In diese Irrgärten 
wagen sich nur erfahrene Monstermeister. Den 
Titel holst Du Dir in der Arena: Um die sieben 
Klassen im Kolosseum © zu bezwingen, musst 
Du die mystische Welt besuchen, Monster 
fangen und sie im Kampf trainieren. 

Die Monsterpaarung im Schrein der Sterne 
wird für Dich erst interessant, wenn Du die her- 
kömmlichen Monster „ausgereizt“ hast: Jedes 
Monster besitzt einen maximalen Erfahrungs- 
level,ab dem es sich nicht mehr weiter entwickelt. 
Wenn Du allerdings zwei Monster mit hohen 
Erfahrungslevels paarst, kann deren Sprössling 
einen noch höheren Level erreichen. 

Die damit erreichte Evolution benötigst Du 
frühestens beim letzten Besuch in der mysti- 
schen Welt, kurz vor dem Turnier am Sternentag. 

Hast Du am Sternentag alle Vertreter der 
konkurrierenden Königreiche besiegt und Deine 
Schwester wieder gefunden, folgt der Abspann 
mit einem witzigen Aha-Erlebnis. 

Nach den Credits speicherst Du den Spielstand, 
schaltest den Game Boy aus und anschließend 
wieder an. Wähl Deinen Spielstand und Du fin- 
dest Dich erneut im Schlafzimmer wieder: 

Untersuch die Teleporter-Schublade und sprich 
danach mit Deiner Schwester. Ein Wesen aus 
dem Königreich des Baumes erscheint und führt 
Dich direkt zum König: Dieser öffnet die letzte Tor- 
halle zur mystischen Welt (@, zweites Stockwerk 
rechts), wo die gefährlichsten Monster warten. 

Von nun an spielst Du als Monstermeister: 
Nimm Herausforderungen im Kolosseum an, 
finde die geheimen Teleporter, züchte neue Mons- 
terarten und erforsche jeden noch so kleinen 
Winkel der letzten magischen Welten. 
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* "Ich sammle die BEN ERF. 
Medaillen. " Erf m] 


Bei Monstern mit maximaler Erfahrung erscheint 
im Statusmenü neben Lv (dem Level) ein Stern 


Belohnung für 13 Medaillen: Der König entpuppt 


Die Wachen bei den Toren zur mystischen Welt 
sich als heißblütiger Münzensammler 


setzen Dich über alle Details in Kenntnis 


[2127 .\7207 


76 


leich nach Deiner Ankunft schickt Dich der König 

zum Monsterhof. Leider sind dem Stalljungen Prio 
fast alle Monster entlaufen - nur ein kleines Slime 
kann Dich auf Deiner ersten Expedition begleiten. 

Der König schickt Dich anschließend auf die Suche 
nach seinem Lieblingsmonster Hoim in die mystische 


es BATTTTER er 
Deine Schützlinge gibst Du auf dem Monster- 
hof in Pflege. Nach dem Abspann entdeckst Du 


Welt. Weitere Kampfkumpane lockst Du mit Futter 
im Duell auf Deine Seite: Da Du nur drei Monster 
gleichzeitig mit Dir führst, lieferst Du weitere Mons- 
ter auf dem Hof ab, wo sie von Prio trainiert werden. 

Ab 20 Monstern ist der Hof überfüllt, und Du musst 
entweder alte Kampfkumpane in die Freiheit entlas- 


Im Monster- 
zoo verraten 
Dir besiegte 
Monster 
Eigenarten 
ihrer Kolle- 
gen sowie 
Marsch- 
routen 


k "Ich kin der 


sen oder sie in den Schlaf schicken. Dann bleiben sie 
Dir erhalten, trainieren aber nicht. 

Wenn Du die mystische Welt mehrmals besucht 
und schon Monster gefangen hast, findest Du in der 
Luke links im Monsterhof einen Zoo, in dem Dir ehe- 
malige Widersacher wichtige Infos geben. 


Stalljunge 
Prio küm- 
mert sich 
um Deine 
Monster: 
Du findest 
ihn direkt 
neben der 
Treppe zum 
Thronsaal 


BAESEBEN 
ABHOLEN 
ANSEHEN 
TRENNEN 
SCHLAF 
ABBRUCH 


Has willst Du 


hier außerdem einen geheimen Teleporter 


Monstermimister ! 


© Streifzug durch die mystische Welt 


Auf zwei 
Etagen 
führen Dich 
Tore zu 
Teleportern 
in die mys- 
tische Welt 


Die 16 Tore zum Sternentag 


Tor 
START-TOR 
ZIVILTOR 
WACHTOR 
MEMO-TOR 
ZWEIFELTOR 
RUHETOR 
MUT-ToR 
POWERTOR 
WUT-TOR 
FREUDENTOR 
GEIST-TOR 
GLÜCKSTOR 
SUCHT-TOR 
IRRTOR 
URTEILSTOR 
SPIEGELTOR 


Endgegner 


HEILSLI 


HP 
ME 40 


DRACHE 90 


GOLEM 


PANTHER 


AUGEN 


FANGSLIME 


BiG EYE 
STATUE 


KAMPFREX 
TANZVOGEL 
SKYDRAK 
JAMIRUS 
DÄMON 
TAURUS 


ACUBA 
DURAN 


100 
200 
400 
400 
500 
800 
1000 
1200 
1200 
1600 
1000 
2000 
2000 
3000 


BAUM 


20 
60 
20 
30 
10 
40 
40 
36 
50 
160 
150 
175 
250 


330 


Rechts oder 


links? Die 


Torwächter 


weisen Dir 
gerne den 
Weg 
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ihrer großen 
Doppelohren 
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Rex spuckt 


Gigaf ame! 


heute machen'r” 


m in die mystische Welt zu gelangen, steigst 

Du ins schaurige Teleporter-Gewölbe: Die 
Tore öffnet der König, wenn ein neuer Auftrag 
ansteht oder Du im Kolosseum einen neuen 
Rang erkämpfen konntest. 

Weil die Hallen nicht ausgeschildert sind, 
verraten Dir die umstehenden Wachen alle 
wichtigen Informationen zu den Teleportern. 
Bevor Du in einen der Strudel hüpfst, solltest 
Du allerdings Deine Hosentaschen überprü- 
fen: Nur mit einem Teleport-Iitem kommst Du 
jederzeit ins Königreich zurück! 

Betrittst Du eine Welt, findest Du Dich in 
einem Labyrinth mit mehreren Ebenen wie- 
der, die bei jedem Besuch zufällig zusammen- 
gebastelt werden. Der Übersichtskarte („Field“) 
entnimmst Du, über wie viele Etagen Du bis 
zum Endgegner vordringen musst. In jedem 
Labyrinth befindet sich ein Loch, das auf die 
nächste Ebene führt. Unterwegs entdeckst 
Du massig Kräuter und Schätze, die Du nicht 
nur selbst nutzt, sondern auch im Königreich 
verkaufst: Deine einzige Einnahmequelle. 

Alle paar Meter prügeln sich Deine Schütz- 
linge mit wüsten Monstern. Du kannst ihnen 
lediglich aktive und passive Verhaltensweisen 
vorgeben.Dies geschieht mit dem Menüpunkt 
„Plan“, den Du auch im Status-Menü findest. 
Eine starke Truppe besteht aus zwei Angrei- 
fern und einem Heilmonster. 

Für die beiden Angreifer wählst Du jeweils 
die stärksten Monster, die Du im Spiel gefan- 
gen hast. Probiere im Kampf aus, ob die Mons- 
ter mit Magie oder Hieben dem Feind mehr 
Schaden machen. Anschließend entscheidest 
Du zwischen den grundlegenden Verhaltens- 
weisen Los! (Hiebe-lastiger Kampfstil) und 
Versuch (Magie-lastiger Kampfstil). Von Vor- 


sondern 
manchmal 
auch fiese 
Monster! 


Rex heizt 
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Wohin nun? 
4 Das Loch 
im Boden 
befördert 
Dich auf 
die nächste 
Ebene 


Die Anzeige 
„Field“ auf 
der Über- 
sichtskarte 
informiert 
Dich über 
die Zahl der 


teil sind auf jeden Fall zwei Monster unter- 
schiedlicher Klassen, denn jede Monster- 
familie ist gegen bestimmte Elemente (Feuer, 
Blitz, Gift und so weiter) unempfindlich. 

Das erste Monster mit heilenden Fähigkei- 
ten ist Heilslime, der Endgegner des Start-Tors. 
Hast Du ihn besiegt, schließt er sich Deiner 
Truppe an.Damit er beständig heilt und nurin 
Ausnahmefällen zuschlägt, wählst Du für ihn 
die Verhaltensweise „Passiv“. Im späteren 
Spielverlauf ersetzt Du Heilslime dann durch 
einen Tanzvogel oder die Chimära. 

Im Labyrinth begegnen Dir nicht nur zufäl- 
lige Monster, sondern an ausgesuchter Stelle 
auch Priester, Krieger, Ritter und Zauberer: Sie 
führen besonders mächtige Monster in den 
Kampf, heilen nach dem Duell Deine Wunden 
und Krankheiten oder schenken Dir netter- 
weise Gold und andere Gegenstände. 

Mit etwas Glück purzelst Du auch in einen 
von vier verschiedenen Bonusräumen: Im 
Laden verkaufst Du Deine 20 Gegenstände 
und schaffst Platz für neue Schätze, in der 
Kirche werden verstorbene Monster wieder 
belebt. Die Schatzkammer ist für arme Aben- 
teurer ein wahrer Segen, und in der seltenen 
Arena kämpfst Du um Sachprämien. 

Um eine Welt durchzuspielen und den 
Endgegner zu besiegen, brauchst Du Training: 
Sind Deine Monster erschöpft, kehrst Du per 
Teleport ins Königreich zurück und beginnst 
gestärkt von Neuem - im zweiten Anlauf 
klappt’s bestimmt. Die Tabelle links nennt Dir 
die Endgegner der 16 Tore und verrät, ob sie 
Deiner Truppe folgen. Wenn Du jeweils alle 
freigeschalteten Tore durchgespielt hast, stellst 
Du Dich dem nächsten Klassenmeister im 
Kolosseum @& und öffnest so weitere Tore. 


A Echt Glück 
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Eine starke 
Truppe: 
Heilslime 
Hoim folgt 
Dirnnach 
dem Duell 
im ersten 
Labyrinth 
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Durengesnielt 


ort im Kolosseum erwar- u Spielbeginn bietet die Bibliothek kaum Informationen. Für fortgeschrit- 

ten Dich Gesprächspart- tene Monsterzüchter ist sie aber eine Fundgrube: Die freundliche Dame an 
ner mit wichtigen Tipps und der Theke zeigt praktische Statistiken zu allen Monstern, die Du bereits ge- 
die Arena: Gegen Startgeld fangen hast. Neben Eigenschaften und Fähigkeiten nennt sie auch die Ab- 
stellst Du Dich jeweils zwei stammung, die Vater sowie Mutter zeigt und Dir bei der Reproduktion hilft. 
Herausforderern und dem Den geheimen Raum hinter der Theke mit zusätzlichen Tipps darfst Du nur 
Rangmeister. besichtigen, wenn Du über 100 verschiedene Monster gefangen hast. 


Dabei kommt es nur auf 
das Können Deiner Monster 
an, denn Gegenstände wie 
Antidote darfst Du in der 
Arena nicht benutzen. 

Jeder der sieben Ränge 
öffnet Dir neue Tore zur 
Schattenwelt. Am besten 
speicherst Du nach jedem 
Besuch in der mystischen 
Welt Deinen Spielstand und 
probierst Dein Glück im Ko- 

eu-- ir losseum. Verlierst Du, lädst 
Gleich am Eingang findest Du die Theke fürdie Duden alten Spielstand und 
Anmeldung zum Kampf. Im hinteren Teilliegen erforschst das nächste Tor 


Schule und Kneipe nebeneinander oder trainierst Deine Mons- 
ter in einem bereits durch- 


gespielten Tor. 
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er Bewahrer verstaut die Gegenstände aus Deinen Hosentaschen und Dein 

Gold in seinen Kisten. Dort bewahrt er sie bis zum nächsten Besuch auf. 
Nach einer Niederlage klaut Dir der Gegner Gold: Nimm also nur die Porto- 
kasse mit in die mystische Welt und zum Kolosseum. 

Wertvolle Artefakte wie das Lebblatt für verstorbene Monster oder die 
bildenden Bücher solltest Du nicht verkaufen, sondern lieber dem Bewahrer 
geben - zumindest so lange, bis sie auch auf dem freien Markt erhältlich sind. 
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Futter 2068 eim Spielbeginn dient Dir der Ge- 
mischtwarenhändler nur zum Ver- 
Sch inken SOG kauf Deiner Schätze, denn Gold hast 
Teleport 1006 Du nicht. Erst nach einigen Expeditio- 
nen kannst Du es Dir leisten, bei ihm 

Feder AO0OS |  Teleporter und Federn zu erwerben. 
Kraut S5 Wenn Du unterwegs Bestechungs- 


SOG futter für den Monsterfang entdeckst, 
solltest Du hier im Laden auf jeden Fall 
Antidote 106 den Preis kontrollieren: Je teurer das 

Futter über die Theke wandern würde, 
rn desto höher ist die Erfolgschance bei 
einer versuchten Bestechung. 
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verstaut der Bewahrer Geld und Gegenstände 


Ant imonst 
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MP-Kraut 2006 as kostbare Lebblatt zur Wieder- Biitzstab 300068 ie mächtigen Zaubersprüche benö- 
\ 2 belebung toter Monster und das tigst Du nur bei überlegenen End- 
Heiltropf SO0O6S| MP-Kraut sind vor Kräfte zehrenden Eisstab AO00G| gegnern,denn die Preise für Magie wie 
j : ; ; 
! HP-Stein 10006 Obermotz-Duellen die Verkaufsschla- Flammenmeer und Eisregen sind zu 
! ger der Apotheke. Behalte also immer Feuverstab SO00S teuer: 20 MP-Kräuter nützen Dir für 
: Lebb latt 10008 einen Vorrat beim Bewahrer! Filet 10006S| den gleichen Preis wesentlich mehr 
1 Sehkraut 706 Wenn Du nicht weißt, ob Du für ein als ein Lavastab. Außerdem findest Du 
1 anzes Labyrinth Zeit hast, besorgst Harfe 300068 die Stäbe oft in der mystischen Welt: 
\ Beer Ber D Dir ein Tageb h und spei h i t S # b  15006| Im Laden verhökert bh sie Dir 

u Di uch u ichers trafsta : i 

Nussets SO0S den Spielstand unterwegs. ein gutes Einkommen. 

Ruhestab -O05 Lavastab 20006 
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Die Apotheke erscheint nach 
der ersten Mission des Königs 


m neue Monster zu züch- 
ten, eilst Du zum Schrein 
der Sterne: Der Hüter des 
Schreins paart Deine Schütz- 
linge auf dem Altar und brü- 
tet auf Wunsch die Eier aus. 
Jedes Monster ist erst ab 
einem bestimmten Erfah- 
rungslevel bereit zur Paarung: 
Nimm regelmäßig uner- 
fahrene Monster mit in die 
mystische Welt, um sie zu 
en trainieren. Der Hüter zeigt 
Dir alle reifen Schützlinge. 


Der Moderrabe ist schon 


Mächtige Schriften: Den Buchladen 
findest Du erst nach dem Abspann 


Nach der zweiten Mission des Königs 
entdeckst Du den Zauberladen 


(0) 


. er Buchladen ist Meistern vorbehal- m zwei Monster erfolgreich zu Damit das Verhältnis von Weib- 
Zeitung S0008 ten: Wenn Du die Bücher Deinen paaren, musst Du ha chen und Männchen in Deinem Stall 
NMitzbuch S0006| = Monstern vorliest, beeinflusst Du ihre ein Männchen und ein Weibchen ausgeglichen ist, segnest Du das Ei 

er RB 30006 Entwicklung. Ein Roman macht ein auswählen. Heraus kommt anschlie- bei der Hebamme und bestimmst 
oman Monster mutig, ein Märchen friedlich. ßend ein Ei, das Du ausbrütest. damit das Geschlecht. 
Geistbuckh 50006 Mit einem Trickbuch kannst Du 
Deine Schützlinge hinterhältige Ver- 
Märchen SOO0OS| -haltensweisen lehren. Der nahe ste- 
Triekbuch 50006 hende Krieger erklärt Dir alle Bücher. 


halb verwest - und ist 
daher ziemlich doof... 


Drachen greifen 
nicht nur mit Zähnen 
und Krallen an, son- 
dern zum Beispiel 
auch mit Dornen 


Vereinigung und Geburt Deiner Monster finden auf dem Altar statt 


SAMMELK 


12. & 13. MAI MÜNCHEN 
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amit Du Champion aller Monstermeister wirst und 

Deine entführte Schwester findest, musst Du Dich 
hinter dem Spiegeltor dem mächtigen Duran und sei- 
ner Vorhut stellen. Anschließend schlägst Du die Kon- 
kurrenten der anderen Königreiche im Turnier am 
Sternentag. Auf diese Missionen solltest Du Dich be- 
sonders gut vorbereiten, denn hier erwarten Dich die 
mächtigsten Kämpfer der Fantasywelt. 

Stell eine ausgeglichene Monstertruppe zusammen: 
Entweder nimmst Du drei ausgewachsene Monster, 
besser - aber auch zeitaufwendiger - sind Schützlinge 
zweiter Generation. Praktisch ist auf jeden Fall ein 
Monster wie Punkking, das Feinde einschläfert. Selbst 
Duran legt sich für zwei Kampfrunden aufs Ohr! 

Duran schickt zuerst seine beiden Dämonen in den 
Kampf, um Deine Stärke zu prüfen: Ihren Gigaeis-Zau- 
bersprüchen begegnest Du mit einem Flammenmeer. 


Vertreter Monster 


ern / 


Wesentlich kräftiger ist Durans Leibwache Terry, der 
mit der B-Schwert-Attacke (bis zu 180 HP) ein Monster 
und mit dem Dreifachhieb alle drei Schützlinge angreift. 

Duran konzentriert seine Hiebe immer auf ein Mons- 
ter und ist deshalb wesentlich berechenbarer. Nach 
einer Weile vermöbelt er mit einer Vakuumwelle alle 
drei Monster gleichzeitig und setzt zu den Todesschlä- 
gen Draktöter und Vogelkill an. Drachen- und Vogel- 
monster musst Du anschließend wieder beleben. Nach 
dem Sieg beginnt der Sternentag. 

Im Turnier am Sternentag stellen sich Dir die Meis- 
ter der Baum-, Welk- und Maltawelt entgegen - die 
kleine untere Tabelle zeigt ihre Monster. Während der 
Vertreter der Baumwelt schnell nachgibt, beeindru- 
cken die Welkmonster mit mächtigen Giftattacken. 

Der Vertreter von Malta ist Deine Schwester mit har- 
ten Monstern: Nur ihr Buntvogel fürchtet sich vor Feuer! 


BAUM MANDEVIL, YAMATA, DORNDRAK 


Der Donnerer erzeugt seine 
Donnerlaute durch die 
Wolken an seinem Körper 


WELK UNDOREALS, UNIHORN, MADDRAK 
MALTA ERZKING, WÜRGER, BUNTVOGEL 


Duran "”Terrys 


H2351 H233 


ML? MIE3 kämretfe jetzt. 


ECrak spuckt 
Duran wurde 


5:1932#7 | ame |! 


eingeschläfert 
Obermotz Duran legt sich nach 
einem Hieb von Punkking aufs Ohr 


1 l_ Bi L Bi = 
Jetzt wird abgerechnet: Schwertmeister Terry hat Dich 
bei einer früheren Begegnung einen Feigling genannt 


Deine trainierten Monster werden mit den beiden 
Dämonen von Duran locker fertig 


ring Drak Rex 


Hass HZ231. H233 
tea. Plii?7. FISS 


Sternenturnier, 
Runde eins: 
Yamata (M.) 
ist gegen Feuer 
immun, und 
seine Kollegen 
sind schwache 
Monster 


Der unter der 
Erde lebende 
Gräber ist sehr 
lichtempfindlich 
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Un ihorn 
verliert 52 HP! 


Sternenturnier, Runde zwei: Konzentriere Dich 
auf Unihorn (M.), denn es heilt seine Kollegen 


Buntvogel setzt 


seine Magie ein! 


Sternenturnier, Runde drei: Alle drei Monster greifen 
mit flächendeckenden Zaubersprüchen an 


-_ Vigilante 6: sh 
Die 2. Herausforderung Schneller feuern: 


355 Ä h RAPID_FIRE 
Unter „Game Status“ im Options-Menü S% 


wählt Ihr einen Spieler und drückt Geringe Schwerkraft: eo 
gleichzeitig [L)+[RJ, um eine Pass- SELLEN (ControlerPak ji 
wort-Eingabe zu erhalten. Gebt dort Alle Endsequenzen anzeigen: 
einen der Codes ein, um die entspre- LONG_MOVIE 


(Aue B.lal? 
chende Funktion freizuschalten. Eine Gleiche Autos bei Mehrspieler-Modus: 


: Er aei h MIXE MIXED_CARS: Drückt hier zuerst die 
Stimme bestätigt Euch die Eingabe D_CARS Taslela EEI ER) fülrdlie Passwort- verwirrt Ihr die Gegner - und eventuell 


Super-Raketen: j in... auch noch Euch selbst! 
BLAST_FIRE Eingabe und gebt dann den Cheat ein.. 

Zeitlupen-Modus: 
GO_SLOW_MO 


Schwere Autos: 
GO_RAMMING 


Leichte Autos: 
HI_CEILING 


Schnellere Autos: 
MORE_SPEED 


Diese glanzvolle Dame sieht u ea LONG_MOVIE: Ihr wollt Filme sehen und 
in der Tat wie eine waschechte .„.und ab jetzt können sich beide Spieler dafür nicht so viel spielen müssen? Ok, 
Herausforderung aus... das gleiche Fahrzeug aussuchen kein Problem, bitte zurücklehnen! 


Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


Bugs Bunny & Lola Bunny Tabaluga et. 


Passcodes 
12 
Level 2: Level 8: ® 23 
9XB00 X8H00 0153) 6KXD3 ja 


Level 3: Level 9: 
MOCKL PYFTK 4VOT7TY XC8R7 1 SPIELER 


Level 4: Level 10: 
0Z3LM JPVWL ZY804 36JGO 


Level 6: Level 1: 
6Y80X NZJIGO ZY8OD 30JG0O 


nr ei 
GIFFI<ZULTY 
EA#Y 


ua ] 
Gebt zuerst den hier gezeigten Code ein I Ab A ! U) IA 


rETFTIPBZMPE 


2 SPIELER 


„Spiel erstellen“ aus und geht dann... 


3 8.8... 
ss AI Acc MN 


Pr a RE N ..auf „Landschaft wählen“. Der hier ge- 
YCTıP B3MPı: Mit diesem Code... zeigte Passcode a BEGPIERWERE> 


Ab jetzt könnt Ihr mitten im Spiel durch 
Drücken von START, gefolgt von SELECT... 


..gelangt der kleine grüne Drache zu 
Arktos, der ihn zum Kampf auffordert. 
Heizt ihm mit Eurem Feueratem ein! 


Worms: Armageddon 


Ha.:,1 Nun gibt es den Super-Spielehit endlich 


..die aktuelle Szene beenden und Euch auch für unterwegs! Um alle Landschaf- 
somit in die höheren Levels schmuggeln! ten freizuschalten, wählt Ihr zuerst... Landschaftscode: Baustelle 


Text: Andreas von Lepel 


BRAVO 


82 


Crazy Taxi 
Für das drückt 


Ihr einfach in der Charakter-Auswahl 
des Arcade- oder Originalmodus rasch 
hintereinander die Tastenkombination 
[LIJ+[R), CEJ+LR), CEJ+LR) und 
wählt anschließend einen Fahrer. Das 
Gebimmel einer Fahrradklingel ertönt 
dabei als Bestätigung. 


Use bettyright io selset Use ine A buftan to deride., 


Gebt den Cheat im Arcade- oder Original- 
modus bei der Charakterwahl ein 


—— 


A 
Noch weiß Axel nicht, was er von seinem 
neuen fahrbaren Untersatz halten soll... 


BRAVO 


Da geht der Punk ab: 
Bei „Crazy Taxi“ 
kutschiert Ihr 
Kunden aller Art! 


Fighting Force 2 
So funktioniert hier die : 
Drückt im Titelbildschirm die Tasten 
+4@4>®. Der Bildschirm blinkt 
kurz auf, und Ihr befindet Euch im 
Hauptmenü. Startet ein neues Spiel - 
Ihr könnt nun jeden Level anwählen. 


Den 


..und startet anschließend ein neues Spiel 


Jetzt sucht Ihr Euch zum Beispiel den 
allerletzten Level aus... 


..in dem es.darum geht, im feindlichen 
Wolkenkratzer nicht abzukratzen! 


DREAMCAST - 


I 


REF EER 


SELEC 


Wählt zuerst Zangief in der Charakter-Aus- 
wahl. Drückt dann die Tasten +(2x), (2x), 
>(2x), 2x), +(2x), f, >, M2x), (2x)... 


Smerene EEIEIEEZU 77 


Roll: Die Dame ist zwar ziemlich klein, 
haut trotzdem aber mächtig rein! 


Wählt Zangief in der Charakter-Auswahl. 
Drückt dann +(2x), 4(2x), (2x), A(2x), 
Hax), (2x), Max), =, +, Hax), >(2x), 
ax), +(2x), Wax), >, 4. Lilith erscheint 
daraufhin unter War Machine 


Xou) DE 
Wählt Morrigan in der Charakter-Auswahl. 
Drückt dann f, >(2x), Wax), *(2x), ax), 
(2x), +(2x), W(2x), >(2x), H2x), (2X), 
(2x), >(2x), f(2x), *(2x), H(5x). Shadow 
Lady erscheint unter Gambit 


KAMREEIOEN 


Charakter-Auswahl. 
Drückt dann >, Hax), *, Hax), >(2x), 
(2x), +(2x), #(2x), >(2x), tax), +(2x), 1. 


Red Venom erscheint über Chun-Li 


Wählt Chun-Li in der Charakter-Auswahl. 
Drückt dann >(2x), #(2x), *(2x), >(2x), 
(2x), +(2x), #(4x), W(2x), >(2x), f(2x), 
Hax), Max), +, f. Hulk erscheint über Ryu 


drakle 
Drückt dann +(2x), Y(2x), (2x), #(2x), 
(2x), tax), >(2X), (2x), Hax), >(2x), 
M(2x), +(2x), #(2x), (2x), N(5x). Gold 
War Machine erscheint über Zangief 
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STAR WARS 
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50 FUNKTIONIERT EIN 


Wer 3D-Spiele möglichst realistisch 
und ruckelfrei genießen will, braucht 
einen guten PC-Monitor - hier 
erfährst Du, was im Screen steckt. 


Bildröhre 


Die Bildröhre erhält die Bildinformationen vom PC 
in der Form verschieden starker Stromspannungen. 
Sie ist eine Vakuumröhre mit einem Minuspol 
(im Bild weiß, hinten) und einem Pluspol (hier die 


KNOW-HOW X HARDWARE Y-- 


Hochspannungstransformator 


Über das Netzteil wird der Monitor mit Strom 
versorgt. Der Transformator erzeugt dann eine 
hohe Spannung von etwa 25.500 Volt, die an die 
Bildröhre weitergegeben wird. 


Schlitzmaske kurz vor der Glasscheibe vorne). 

Pro Farbe (rot, grün, blau) schießt je eine Kathode 
wie eine Kanone Elektronen in Richtung Leuchtschicht. 
Diese beginnt zu leuchten (siehe „Leuchtschicht“). 


Es wird immer nur ein Bildpunkt 
angeschossen und seine Leuchtkraft 
bestimmt. Das geschieht zeilen- 
weise von links oben 
nach rechts unten. 

Um die Bildröhre 
herum gibt es Regler 
und Spulen. Die Elektro- 
nik bedient man über 
Tasten oder Drehräder 
an der Vorderseite des 
Monitors. Damit kann 
man zum Beispiel die 
Bildgröße verändern. 


Lüftung 


Die Bildröhre und 
der Hochspannungs- 
transformator erzeugen 
Wärme. Durch die Lüftungs- 
schlitze kann diese entweichen. 


Strahlungsschutz 


Elektrische Geräte erzeugen elektri- 
sche und magnetische Strahlen. Diese 
Strahlung kann gesundheitsschädlich 
sein („Elektro-Smog“). 


Ein Metallgitter oder eine Pulverschicht 


hält sie im Inneren des Gehäuses fest. 
So kommt der PC-Benutzer nicht mit 
den Strahlen in Berührung. 


Standardbildröhre 


Die normale Kathodenstrahlröhre 
(CRT) ist wie ein Kolben gebaut und 
nach außen gewölbt. Diese Form 
war lange Zeit notwendig, da sie den 
hohen Unterdruck (Vakuum) in der 
Röhre am besten aushalten kann. 


ke ist genau wie die Röhre gewölbt. 


Die Bildpunkte in der Bildschirm- 
mitte sind besonders scharf, da die 
Elektronenstrahlen direkt auftreffen 
und nicht um einige Grad abgelenkt 
werden wie außen. Gewölbte Röhren 
bieten besonders stabile Bilder. 


UNTERSCHIEDE BEI DEN BILDRÖHREN 


Die Loch-, Schlitz- oder Streifenmas- 


Trotz gewölbter Bildröhre kann es an 
den äußeren Rändern des Monitors 
zu unscharfen Bildpunkten kommen 


Bl 
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MUNITUR 


Magnetspule 


Rund um die Glasscheibe läuft 
eine Magnetspule. Sie entmagne- 
tisiert die Maske, um Farbfehler 
zu verhindern: beim Starten 
des Monitors automatisch und 
während des Betriebs manuell. 

Die meisten auf die Leucht- 
schicht geschossenen Elektronen 
werden in Licht, also Bilder, um- 
gewandelt. Den Rest fängt die 
Magnetspule ein und lenkt ihn ins 
Gehäuse-Innere ab, um die Augen 
zu schonen („strahlungsarm“). 


Bedienelemente 


Über Tasten, Knöpfe oder kleine 
Rädchen an der Vorderseite eines 
Monitors kann man Helligkeit, 
Kontrast und Bildgröße einstellen. 
Auch der Einschaltknopf ist in den 
meisten Fällen dort angebracht. 


Leuchtschicht 


Die Leuchtschicht wird auch 
Phosphorschicht genannt. Auf ihr 
wird das Bild punkt- und zeilenweise 
aufgebaut. 

Jeder einzelne Bildpunkt auf der 
Leuchtschicht besteht aus den drei 
Farbpunkten Rot, Grün und Blau (RGB). 

Werden die Farbpunkte verschie- 
den stark beschossen, entsteht eine 
Mischfarbe. Werden alle drei Punkte 
gleich stark beschossen, gibt es Weiß. 
Wird kein Farbpunkt angesprochen, 
bleibt der Bildpunkt schwarz. 


Loch- ‚ Schlitz- oder Streifenmaske 


7 Kurz vor der Leuchtschicht werden die Elektronenstrahlen 
Pe gebündelt, um exakt auf einen anvisierten Farbpunkt zu treffen. 


Die meisten preisgünstigen Monitore arbeiten mit einer Loch- 
maske aus hauchdünnem Metall. Durch deren Löcher werden die 
Elektronenstrahlen auf den entsprechenden Punkt gelenkt. 

Eine Schlitzmaske ist im Grunde dasselbe wie eine Lochmaske, 
sie besitzt aber längliche Löcher, also Schlitze. 

Bei Streifenmasken gibt es feine Drähte. Sie verlaufen senkrecht, 
stehen unter Spannung und lenken so die Strahlen zielgenau. 


Flachbildröhre 


Immer mehr Hersteller bieten nun 
Monitore mit flacher Bildröhre an. 


Auch die entsprechende Maske 
(neuerdings meistens Schlitzmaske) 
ist plan, also flach. Die Elektronen- 
strahlen werden jetzt dank neuster 
Technologie punktgenau und scharf 
selbst an den Rändern und in den 
Ecken des Bildschirms dargestellt. 


Weitere Vorteile: Die Bilder werden 
nicht mehr durch die Wölbung bei 
seitlicher Ansicht verzerrt. Es gibt 
auch weniger Reflexion, da flaches 


Glas besser entspiegelt werden kann. 


Bei einer absolut planen (flachen) Bild- 
röhre werden alle Bildpunkte super- 
scharf dargestellt - auch die am Rand! 


2 


89 


Text: Ulrike Goreßen - Illustrationen: Horst Kolodziejczyk 


Text: Ulrike Goreßen - Fotos: Michael Kayser 


Richtigen Spaß machen 
aufwendige Spiele erst 
am guten Monitor. 
Worauf Du beim Kauf 
achten solltest, steht hier. 


er Fernseher wird oft „Flimmer- 

kiste“ genannt. Seine schlechte 

Auflösung @ zeigt sich vor al- 

lem durch Flackern und Grob- 
körnigkeit bei Großaufnahmen. Ganz 
anders sieht es da beim PC-Monitor 
aus. Selbst ältere 15-Zoll-Monitore bie- 
ten in der Regel ordentliche Bilder. 
Aber so richtig lebensnah und bildge- 
waltig wird es erst ab einer Bild- 
schirmdiagonale @ von ı7 Zoll. Im 
Test mussten zwölf 17-Zöller zeigen, 
was sie können. Sie kosten zwischen 
400 und 800 Mark. 


Bevor Du einen neuen Monitor kaufst, 
solltest Du unbedingt genau überle- 
gen, worauf Du besonderen Wert legst. 
© Bildauflösung: Kleinere Diagonalen 
wie 14 oder 15 Zoll vertragen maximal 


Auflösungen von 800 x 600 Bildpunk- 
ten. Ansonsten sind die grafischen 
Feinheiten beispielsweise von auf- 
wendigen 3D-Spielen, aber auch von 
Windows nicht mehr erkennbar. Ein 
17-Zöller hingegen kann deutlichmehr 
darstellen. Als Standardauflösung 
gelten heutzutage 1024 x 768 Punkte. 


Feintuning: Du kannst mit wenigen Maus- 
klicks Deinen Monitor optimal einstellen 


Diese Auflösung wird auch von al- 
len aktuellen Programmen unter- 
stützt und ausgenutzt. Icons können 
ziemlich klein sein, und dennoch trifft 
man problemlos mit dem Cursor 
selbst die winzigsten Symbole in den 
Bildlaufleisten. Damit man diese Fein- 


BEN 


ER EN 


heiten aber auch ohne Kopfschmer- 
zen erkennt, darf nichts flackern. 
© Die Bildwiederholfrequenz © muss 
deshalb stimmen. Ab einer Wiederho- 
lung von 85 Bildern pro Sekunde 
spricht man von flimmerfrei. Selbst 
sehr günstige Monitore können aber 
deutlich mehr.So erreichten alle getes- 
teten Geräte zwischen 85 und 100 Wie- 
derholungen bei Standardauflösung. 
®Doch was nutzt die schönste 
flackerfreie Bildwiederholfrequenz, 
wenn die Grafikauflösung nicht aus- 
reicht? Hier ist der Monitor massiv von 
der Ausstattung der Grafikkarte ab- 
hängig.Je mehr Speicher die Karte be- 
sitzt, desto besser ist die Farbtiefe ©. 
Schon ab 4 MB Arbeitsspeicher kann 
die Grafikkarte bei1024x 768 Punkten 
16,7 Millionen Farben darstellen. 
Jedem Pixel kann eine gewisse Spei- 
chergröße zugeordnet werden.Beieiner 
Speichergröße von 8 Bit sind 2° = 256 
Farbwerte möglich. Im High-Color- 
Modus sind 16 Bit = 65.536 Farbwerte 
möglich. Und im TrueColor-Modus 
sind 2° = 24 Bit = 16,7 Millionen Farben 
möglich. Diese kann das menschliche 
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Check die Siegel! 


MPRII 


Zum Verlieben schön: 
3D-Spiele-Helden wie 
Squall wirken nur auf 
guten Monitoren 

lebensecht 


@ MPRII: Der Monitor hält 
die internationale Strah- 
lenschutznorm ein. Er er- 
zeugt nur relativ geringe 
elektrische und magneti- 
sche Felder. 

@ TC0-35 und TCO-99: Die 
Norm der schwedischen 
Gewerkschaften gilt inter- 
national als die strengste 
Vorschrift. Trägt ein Moni- 
tor einen dieser Aufkleber, 
kann man lange an ihm ar- 
beiten, ohne gesundheitli- 
che Schäden zu riskieren. 
@ TUVIGS: Diese Prüf- 
plakette des Technischen 
Überwachungsvereins 
zeigt, dass das Gerät 

auf seine Sicherheit hin 
getestet wurde. 

@ Energy Star: Monitore 
mit diesem Aufkleber nut- 
zen den Energiespar-Me- 
chanismus in Windows. 
© CE: Dieses Zeichen 
bezeugt, dass das Gerät 
keine anderen Geräte 
stört, etwa Handys. 


INFO 


So haben wir getestet 


Alle Monitore wurden nacheinander an 
eine spezielle Mess-Station angeschlos- 
sen. Die Messungen nahm ein öffentlich 
bestellter und vereidigter Sachverständi- 
ger für Audio- und Videotechnik vor. 

Jeder Bildschirm stellte zunächst Win- 
dows in einer Auflösung von 1024 x 768 
Punkten und seiner dabei erreichbaren 
Bildwiederholfrequenz dar. Jeder Test- 
kandidat erhielt 30 Minuten Zeit zum Auf- 
wärmen. Erst dann kann man die Vertei- 
lung der Helligkeit auf dem Schirm, Farb- 
treue und Bildgeometrie beurteilen. 

Da alle Monitore im Test mit 17 Zoll die 
gleiche Bilddiagonale haben, unterschei- 
den sie sich vor allem bei der Bildqualität 
und der Ausstattung. Im Messlabor wur- 
den folgende Qualitätsmerkmale überprüft: 
@ Der Kontrastumfang: Mithilfe eines spe- 
ziellen Testbildes wurde überprüft, ob der 
Monitor auch bei hellem Licht maximales 
Weiß und tiefstes Schwarz darstellt. Je 
größer diese Werte im Verhältnis zueinan- 
der sind, desto höher ist der Kontrast. 

@ Bei der Bestimmung des Gamma- 
Wertes muss der Monitor zeigen, wie 
geradlinig er die gleichmäßige Erhöhung 
der Helligkeit darstellt. Beim Test werden 
16 Grauwerte genutzt. 

@ Bei der Darstellung addiert ein Monitor 
die Farben. Alle drei Farben (Rot, Grün und 
Blau) zusammen ergeben Weiß. Je genauer 
die Farbanteile gemischt werden, desto 
besser ist auch die Farbtreue. 


Auge noch unterscheiden. Die meis- 
ten Grafikkarten verfügen aber über 
weit mehr Speicher. So ist sogar True- 
Color mit 32Bit =4,3 Milliarden Farben 
möglich. Diese Farbtiefe kann aber 
weder ein Monitor tatsächlich dar- 
stellen noch der Mensch als Nuancen 
nachempfinden. 


Die optimale Ausstattung 


® Bildqualität: Diese hängt von derje- 
weiligen Maske@.ab. Die Maske liegt 
in der Bildröhre direkt vor der Phos- 
phorschicht und sorgt dafür, dass die 
Elektronenstrahlen exakt aufdenrich- 
tigen Leuchtpunkt gelenkt werden. Es 
gibt Loch-, Schlitz- und Streifenmas- 
ken. Vor allem bei den preisgünstige- 
ren Geräten wird meistens immer 
noch die Lochmaske eingesetzt. 

Eine Faustregel besagt: „Je ge- 
ringer der Abstand zwischen den 
Löchern/Schlitzen/Streifen ist, desto 
besser ist auch die Bildqualität“. Diese 
Regel gilt aber nur bedingt. So haben 
die zwölf Testkandidaten unterschied- 
lichste Masken mit einem Abstand 
von 0,24 mm bis zu 0,28mm.Doch das 
hat nicht immer einen direkten Ein- 
fluss auf die Testergebnisse. Einige der 
besonders guten Monitore verfügen 
nämlich über eine Lochmaske mit 
dem relativ großen Abstand von 0,28 
mm.Dennoch sind ihre Testwerteteils 
besser als die der Konkurrenten mit 
geringem Maskenabstand. 
@Bildschärfe/Kontrast: Es kommt 
hier auch auf die Verarbeitung des 
Monitors und die Bildröhrenqualität 
an. Diese entscheidet unter anderem 
über die richtige Bildschärfe und den 
optimalen Kontrast. Dadurch leuch- 
ten die Farben naturgetreu und die 
Ränder sind scharf und ohne Farb- 
schatten. 


Gamma-Wert: Je klarer die Linie 
aufsteigt, desto besser ist der Monitor 


@ Wenn die drei Elektronenstrahlen in der 
Bildröhre nicht genau die Phosphorpunkte 
für Rot, Grün und Blau treffen, kann es zu 
farbigen Rändern oder Schatten kommen. 
Je besser die Röhre eingestellt ist, desto 
klarer sind die Farben und Linien darge- 
stellt und desto höher ist die Farbdeckung 
(Konvergenz). 

@ Mit einer Spezialkamera wird nach der 
Aufwärmphase die Bildverzerrung (Geo- 
metrie) erfasst. Je geradliniger die Ränder 
und je mittiger das Bild dargestellt sind, 
desto besser die Bewertung. 

@ Ebenfalls in die Bewertung kamen die 
maximale Bildwiederholrate bei der Stan- 
dardauflösung von 1024 x 768 Punkten und 
die Bildstabilität bei starken Helligkeits- 
schwankungen. Das Bild sollte dabei so 
wenig wie möglich „pumpen“. 

® Zum Schluss kamen der Bedienkomfort 
der Tasten und des On-Screen-Menüs 
sowie die Ausstattung in die Bewertung. 
Steckbare und lange Kabel sind besser als 
zu kurze oder fest angeschlossene Kabel. 


® Qualität des On-Screen-Menüs: Da 
jeder Mensch Farben sehr subjektiv 
empfindet, ist es ebenfalls sehr wich- 
tig, über Regler beziehungsweise Tas- 
ten oder das On-Screen-Menü schnell 
und komfortabel die angenehmste 
Helligkeit und Farbtemperatur indivi- 
duell einzustellen. Die Farbtemperatur 
wird in der Maßeinheit Kelvin gemes- 
sen. 9300 Kelvin gelten als allgemei- 
ner Standard.Aber manche Menschen 
haben zum Beispiel eine Rot-Grün- 
Schwäche oder sie ziehen kräftigere 
Farben den natürlichen vor. 

© Bildröhrenqualität: Neben den klas- 
sischen, nach außen (konkav) gewölb- 
ten Kathodenstrahlröhren (CRT) gibt 
es nun immer häufiger plane (flache) 
Bildröhren. Ihre offiziellen Vorteile: 
Selbst an den äußersten Rändern wer- 
den die Bildpunkte scharf dargestellt. 
Es kommt idealerweise nicht zu Schlie- 
ren oder Schatten. Sie sollen auch we- 
niger spiegeln, da eine plane Fläche 
leichter entspiegelt werden kann. 


Der passende Anschluss 


Bei Monitoren gibt es derzeit drei ver- 
schiedene Anschlussformen: 
@ Festes Kabel mit D-Sub-Stecker®: 


q 


Meistens führt bei preiswerten Gerä- 
ten ein Kabel direkt aus dem Gehäuse 
heraus.Sein D-Sub-Stecker passt zu je- 
der aktuellen Grafikkarte. 

Diese Variante hat einen großen 
Nachteil: Die Kabel sind meistens 
eher kurz geraten. Ohne Verlänge- 
rungskabel kann man den Monitor 
nicht weiter weg stellen. 


An diesen Stecker kannst Du beliebig 
lange Kabel anschließen. Weiterer 
Vorteil: Ist einmal das Kabel defekt, 
kann man es problemlos austau- 
schen. Bei einem fest angeschlosse- 
nen Kabel müsste der komplette Mo- 
nitor zur Reparatur gebracht werden. 
@ Stecker für D-Sub und BNC®@: 


Neben dem D-Sub-Eingang sind bei 
diesen Monitoren fünf Steckbuchsen 
für das BNC-Kabel zu finden. Wer will, 
kann an einen Monitor gleichzeitig 
zwei Computer anschließen und zwi- 
schen beiden umschalten. 

Ansonsten hat er die freie Wahl, 
welche Verbindung er zwischen Gra- 
fikkarte und Monitor bevorzugt. Ein 
BNC-Kabel ist zum einen besser gegen 
Störungen (elektrische oder magneti- 
sche) von außen abgeschirmt. Der 
Nachteil: Es ist keine Leitung mehr frei 
für die Absprache (Korrespondenz) 
zwischen Plug-and-Play-Geräten. Alle 
modernen Monitore, auch sämtliche 
Testgeräte, sind Plug-and-Play-fähig. 

Neben den klassischen Anschlüs- 
sen gibt es noch zwei weitere Formen: 
@ Mac-Adapter: 


Die Computer von Apple verwenden 
spezielle Videostecker. Deswegen 


benötigt man extra Apple-kompatible 
Anschlüsse oder eben einen so ge- 
nannten Apple-Adapter. Der View- 
sonic PF775 war der einzige Monitor 
im Testfeld, der diesen Adapter im 
Lieferumfang hatte. 

@ USB-Anschluss: 


Über den universellen seriellen Bus 
kann der Monitor einfach an den PC 
angeschlossen werden. Es müssen 
keine Treiber installiert werden, und 
eventuelle Änderungen, etwa der 
Auflösung, macht man einfach zwi- 
schendurch und ohne lästiges Neu- 
booten. Im Testfeld gibt es zwar kein 
Gerät mit USB-Anschluss, aber immer- 
hin mit dem CTX PR 711 Feinen Moni- 
tor mit integriertem USB-Hub (Zwi- 
schenstecker) mit vier Anschlüssen. 

Wie nun die zwölf 17-Zoll-Monitore 
im Einzelnen abgeschnitten haben, 
kannst Du auf den folgenden Seiten 
nachlesen. 


Lexikon 


begriffe erklärt, die im Zusammen- 
hang mit Monitoren auftauchen. 


© Auflösung 

Die Auflösung eines Monitors 
{und einer Grafikkarte) wird in 
Bildpunkten oder Pixeln ange- 
geben. Sie besteht immer aus 
zwei Werten: der Anzahl der 
Bildpunkte in der waagerechten 
und der in der senkrechten Rich- 
tung. Die aktuelle Standardauf- 
lösung eines 17-Zoll-Monitors 
beträgt 1024 x 768 Punkte. 


© Bildschirmdiagonale 

Die Bildschirmdiagonale wird in 
Zoll (= 2,5 cm) oder Zentimeter 
angegeben. Dabei ist die sicht- 
bare Bilddiagonale bis zu 5 cm 
kürzer als die vom Hersteller an- 
gegebene Bildschirmdiagonale. 
Der Grund: Das Frontglas ist grö- 
Ber als die Bildröhre. 


© Bildwiederholfrequenz 

Besagt, wie oft das gesamte Bild 
auf dem Monitor in der Sekunde 
neu aufgebaut wird. Die Fre- 
quenz wird in Hertz (Hz) angege- 
ben. 75 Hz bedeutet 75Wiederho- 
lungen pro Sekunde. Ab 85 Hz gilt 
ein Bildschirm als flimmerfrei. 


© Farbtiefe 
Als Farbtiefe bezeichnet man die 
Anzahl der verschiedenen Far- 
ben, die unterschieden und dar- 
gestellt werden können. Jedem 
Pixel kann eine gewisse Größe 
an Speicher zugeordnet werden. 


© Maske 
Die Maske liegt unmittelbar vor 
der Bildröhrenfront, nah bei der 
Phosphorschicht (siehe auch Sei- 
te 89). Sie lenkt die Elektronen- 


# strahlen auf die korrekten Leucht- 


punkte. Es gibt drei Varianten: 

Die Lochmaske ist ein dünnes 
Blech mit winzigen Löchern. 
Durch diese werden die Elektro- 
nenstrahlen gebündelt. Ein Bild- 
punkt kann aus drei Elektronen- 
strahlen und den drei Grundfar- 
ben bestehen. 

Die Streifenmaske besteht aus 
hauchdünnen senkrechten Dräh- 
ten, die unter Spannung stehen 
und so die Elektronen lenken. 

Die Schlitzmaske ist eine Art 
Zwischending: Sie ist wie die 
Lochmaske aufgebaut, die Löcher 
sind aber länglich. 


® D-Sub-Stecker 


Bei einer D-Sub-Verbindung 
handelt es sich meistens um ei- 
nen 15-poligen Stecker und eine 
15-polige Verbindung, die Video- 
und Steuersignale an den Moni- 
tor übertragen. 

Achtung: Ältere Monitore und 
Grafikkarten arbeiten noch mit 
9-poligen Verbindungen. 


@® BNnc 

Ein BNC-Kabel besitzt fünf 
Adern. Drei davon sind für die 
RGB-Grundfarben Rot, Grün 
und Blau reserviert. Die beiden 
anderen braucht man für die 
Steuersignale für die horizonta- 
le und vertikale Ausdehnung 
des Bildes auf dem Schirm. 


HARDWARE) Bilüschüne Bildschirme _ 
„ Der Günstige 
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E: guter Monitor mit ordentli- 
chen Werten und zum vernünf- 
tigen Preis ist der CTXVL710O T. 
Qualität: Sehr hoher Kontrast- 
umfang und einwandfreie Bilddar- 
stellung ohne Moir&e und Verzer- 
rungen sprechen für den VL 710 T.Er 
schafft bei einer Wiederholfrequenz 
von 75 Hz mit 1600x 1200 Bildpunkten 


Guter Moni- eine wirklich gute Auflösung. 
tor mit geringem Bedienung: Das On-Screen-Menü 
Stromverbrauch ist gut und übersichtlich. Alle Funktio- 


PR IF 


BD: große Bruder vom VL 710 T 
rundet das CTX-Angebot bei 
den 17-Zöllern nach oben ab. 
Qualität: Beim Test der Bild- 
qualität schneidet der Monitor in 
fast allen Kategorien sehr gut ab.Da 
fallen dieminimalen Verzerrungen in 
den Ecken kaum auf. Auch die maxima- 
le Bildwiederholfrequenz von 100 Hz 


Bestens aus- bei 1024 x 768 dpi überzeugt. 
gestattet und Bedienung: Auch wenn das Hand- 
bildgewaltig buch nur in englischer Sprache bei- 


5704 HT 


ute Ausstattung und ein um- 
fangreiches On-Screen-Menü 
lassen den 5704 HT von liyama 
© von Anfang an gut aussehen. 
- Qualität: Bis auf den nur durch- 
schnittlichen Kontrastumfang 
beim Testbild erreichte der 5704 HT 
in den meisten Testläufen gute bis 
sehr gute Werte. Die Bildschärfe ist 
bestens und die gesamte Bildqualität 
scharf und sauber. Es gibt nur kaum 
sichtbare Fehler in den Ecken. 


Hier gehören 
viele, lange Kabel 
zum Lieferumfang 


D: FB 775 BC ist mit einer pla- 
nen Bildröhre ausgestattet. 

Qualität: Der Monitor liefert 
durchgehend gute Werte bei allen 
Messungen. Die Farbdeckung ist 
- einwandfrei. Selbst bei starken Hel- 
ligkeitsunterschieden kommt es nur 
zu leichtem Pumpen. Die maximale 
Bildwiederholrate bei 1024 x 768 ist 
mit 85 Hz ebenfalls gut. 

Bedienung: Über das On-Screen- 
Menü lassen sich alle wichtigen Ein- 


FB 775 BC: 
augenschonender 
Flatron-Bildschirm 


[=127.\7e/ 
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nen und Einstellungen können leicht 
verändert werden. Anders als bei allen 
anderen Testgeräten kann man die 
Entmagnetisierung per Taste statt per 
Menüpunkt starten. 

Besonderheit: Das Handbuch ist et- 
wasknapp und unübersichtlich gehal- 
ten. Der Monitor hat leider nur das 
TCO-95-Siegel. Fast alle anderen sind 
schon nach dem gger geprüft worden. 

Fazit: Guter Durchschnitts-Monitor 
zum relativ niedrigen Preis. 


Der Anschlussfreudige 


liegt, lässt sich der Monitor dank ei- 
nes übersichtlichen On-Screen-Menüs 
gut und einfach bedienen. Die Menü- 
sprache kann umgeschaltet werden. 

Besonderheit: Dank flacher Trini- 
tron-Röhre und feiner Streifenmaske 
(0,24 mm) werden die Bilder scharf 
und farbecht dargestellt. Der Monitor 
verfügt auch über einen eingebauten 
USB-Hub mit vier Anschlüssen. 

Fazit: Der PR 711 F bietet prima Qua- 
lität und sehr gute Ausstattung. 


Der Exakte 


Bedienung: Das Benutzerhand- 
buch ist sehr umfangreich und ver- 
ständlich. Darum kann auch jeder 
Benutzer die zahlreichen Punkte des 
On-Screen-Menüs bedienen. 

Besonderheit: Der Monitor bietet 
neben dem normalen Monitorkabel 
auch einen RGB-Anschluss. Beide sind 
wie auch das Netzkabel relativ lang 
und angenehmerweise steckbar. 

Fazit: Prima Monitor mit viel Aus- 
stattung zum etwas zu stolzen Preis. 


Der Flache 
FB775 BC 


stellungen leicht verändern. Dazu ge- 
hören Grundeinstellungen wie Hellig- 
keit, Kontrast, Bildposition und -größe 
ebenso wie die Korrekturen der Farbe 
und die Entmagnetisierung. 
Besonderheit: Der FB 775 BC ist ein 
Flatron-Bildschirm, bei dem neben der 
sichtbaren Bildschirmoberfläche auch 
die darunter liegende Phosphor- 
schicht plan ist. Dasschont die Augen. 
Fazit: Guter Bildschirm mit feiner 
Schlitzmaske zum guten Preis. 


Alle wichtigen Einstellungen per Tasten 

VL710T 
| 17-Zoll-Monitor 
| ca.400M [| Hersteller. ck 
www.ctx-computer.de 


Wer kein Handbuch braucht, 
bekommt mit dem VL710T 


einen guten Monitor 


USB-Zwischenstecker für Extra-Anschlüsse 


PRTI1F 


17-Zoll-Monitor 
| ca.5500'M | Hersteller: CTX 
www.ctx-computer.de 


Der PR 711 F ist dank sehr guter 
Bildqualität und vieler Aus- 
stattungsextras sein Geld wert \ 


SSH 


17-Zoll-Monitor 


= Hersteller: liyama 
wwm.iiyama.de 


Monitor mit prima Ausstattung 
und recht guten Werten. 


Leider ist der Preis zu hoch 


Kaum Spiegelung dank flacher Bildröhre 


FB 775 BC 
17-Zoll-Monitor 
| c2.600DM |. Hersteller: LG Electronics 
www.ige.de 


Kontrastreicher, farbtreuer und 
gut entspiegelter Bildschirm 


mit absolut flacher Bildröhre 


D:: Monitor besticht durch 
gute Werte zum Sparpreis. 
Qualität: Durchweg gute Leis- 
tungen zeigt der Monxx 770 in al- 
len Testbereichen. Besonders gute 
Ergebnisse erzielt er beim Kontrast- 
umfang, beim Graustufentest und 
bei der Farbdeckung (Konvergenz). 
Seine maximale Bildwiederhol- 


Entspricht frequenz bei der Standardauflösung 
den strengen von 1024 x 768 Punkten ist mit 85 Hz 
TCO-99-Richtlinien augenfreundlich und ganz gut. 


1076 


itgerade einmal 14,5 kgist der 
Philips 107G das Leichtge- 
= wicht im ganzen Testfeld. 
Qualität: Der Monitor kann sich 
gut behaupten. Mit einer maxi- 
malen Bildwiederholrate von 85 
Hz bei der Standardauflösung von 
1024 x 768 Punkten schafft auch er 
gute und augenschonende Werte. 


Ist auch Bedienung: Dank eines sehr über- 
ohne Schwenkfuß sichtlichen Menüs ist die Bedienung 
voll einsetzbar besonders einfach. Helligkeit und 


D; SyncMaster 750p besticht 
durch beste Qualität sowie 
hochwertige und vielseitige Aus- 
stattung zum vernünftigen Preis. 
Qualität: In fast allen Test-Dis- 
ziplinen erreicht der Ssamsung-Mo- 
nitor Bestwerte. Die Bildqualität ist 
hervorragend und auch die Verarbei- 
tung des Gehäuses sowie die Entspie- 
gelung können überzeugen. 
Bedienung: Der Monitor lässt sich 
einfach und komfortabel über die 


Super 
Monitor auf abnehm- 
barem Drehteller 


= A uch der kleine Bruder des Test- 
siegers braucht sich nicht zu 
verstecken. Für seinen niedrigen 
Preis bietet er sehr viele Vorteile. 
Qualität: Die Bildqualität ist 
sauber und stabil, der Kontrast- 
umfang sehr gut. Die minimalen 
Farbfehler in den Ecken sind kaum zu 
sehen und stören gar nicht. Die maxi- 
male Bildwiederholrate von 60 Hz bei 


Gute Qua- 2 > 
lität und geringer einer Auflösung von 1280 x 1024 Punk- 
Stromverbrauch ten reicht einigermaßen aus. 


Der Preiswerte 
Monxx 770 


Bedienung: Alle Einstellungen wie 
etwa Kontrast, Helligkeit oder Auflö- 
sung können direkt am Bildschirm ge- 
macht werden. Die Menüführung ist 
nuretwas umständlich und das Hand- 
buch ein bisschen zu dürftig. 

Besonderheit: Der Monitorfuß ist 
sperrig,dennerlässtsich kaum kippen. 

Fazit: Wer ordentliche Bildqualität 
zum Niedrigpreis sucht, wird beim 
Monxx 770 fündig. Da verschmerzt 
man gern kleinere Schwachpunkte. 


Der Kompakte 


Kontrast werden über eigene Regler 
an der Gehäusefront eingestellt. 

Besonderheit: Der 107G ist zwar 50 
Mark teurer als der Maxdata. Dafür ist 
die sichtbare Bilddiagonale mit 41,5 cm 
merklich größer als die des Monxx 770 
(40 cm). Gleichzeitig beansprucht er 
dank kompakter Außenmaße weniger 
Platz.Sogar den Platzfürden Schwenk- 
fuß kann man einsparen. 

Fazit: Guter und preisgünstiger 
Monitor, besonders für Platzsparer. 


.; DerSieger == 
| SyncMaster 750p 


Testsieger 


Menüsteuerung einstellen. Nur Hel- 
ligkeit und Kontrast werden wie beim 
Philips-Bildschirm über Regler einge- 
stellt. Das Handbuch ist informativ. 

Besonderheit: Zum Lieferumfang 
gehören Bildbetrachter-Programme 
auf CD und je ein langes, steckbares 
Monitorkabel und Netzkabel. Der Mo- 
nitor bietet auch einen RGB-Eingang. 

Fazit: Der Samsung SyncMaster 
750p überzeugt durch Verarbeitung, 
Qualität und Ausstattung. 


Der Bildhafte 


SyncMaster 7005 


Bedienung: Es sind sehr viele Bild- 
einstellungen möglich. Sie lassen sich 
bequem per On-Screen-Menü erledi- 
gen. Das Handbuch ist verständlich. 

Besonderheit: Wie beim SyncMas- 
ter 750p ist der Drehteller abnehmbar. 
Monitor- und Netzkabel sind mit 175 
cm und 170 cm sehr lang. Angenehm 
ist der geringe Stromverbrauch (nur 
50 Watt im Betriebsmodus). 

Fazit: Für relativ wenig Geld gibt es 
mit dem 7505 einen guten Monitor. 


Der Fuß lässt sich sehr schwer kippen 


Monxx 770 
17-Zoll-Monitor 
ca. 400 DM 
www.maxdata.de 


Hersteller: Maxdata 


Pfennigfuchser aufgepasst: Der 
Monxx 770 bietet trot: 
Niedrigpreis gute Qualität 
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Übersichtlich: die Bedienung der Knöpfe 


107G 


17-Zoll-Monitor 
ca. 450 DM Hersteller: Philips 


www.philips.de 


Wer viel Monitorleistung auf 
kleinem Raum sucht, sollte 
zum preiswerten 107G greifen 


| 


Wahlweise Sub-D- oder RGB-Eingang 


SyncMaster 750p 
17-Zoll-Monitor 
ca. 740 DM Hersteller: Samsung 


www.samsung.de 
Zu einem vernünftigen Preis 


Der Drehfuß ist leicht abnehmbar 


SyncMaster 750s 
17-Zoll-Monitor 
ca. 540 DM Hersteller: Samsung 


www.samsung.de 


Wer einen guten Allrounder 
zum ordentlichen Preis will, 
sollte zum 7505 greifen 


MT: 


D: M7o0 besticht durch beson- 
ders viele Anschlüsse. 
Qualität: Der Monitor liefert 
mit deutlichem Abstand zum 
Zweitplatzierten die höchsten 
Werte beim Kontrastumfang. An- 
sonsten zeichnet er sich in den 
meisten Testfällen durch ausgegliche- 
ne und gute Ergebnisse aus. Nur seine 


| 


Kontrast- maximale Bildwiederholrate von 60 
reicher Monitor mit Hz bei einer Auflösung von 1280x1024 
vielen Anschlüssen Bildpunkten ist nur befriedigend. 


PF775 


mfangreiche Bildeinstellun- 
gen und sehr geringer Strom- 
verbrauch zeichnen den „großen“ 
17-Zöller von Viewsonic aus. 
Qualität: Der PF775 liefert gute 
bis sehr gute Werte in allen Testläu- 
* fen.Dank derfeinen Lochmaske mit 


‚ en _— 0,25 mm Lochabstand sind die Bilder 
y besonders scharf, stabil und kontrast- 
Viel Ausstat- ; reich. Die maximale Bildwiederhol- 


rate bei der Standardauflösung ist mit 
100 Hz augenschonend hoch. 


tung und geringer 
Stromverbrauch 


it einer Tiefe von 47 cm benö- 
tigt der Magic 1770 B mit Ab- 
stand den meisten Platz. 
Qualität: Fast durchgehend 
gute Werte erzielt der Wortmann 
Magic 1770 B bei den Qualitäts- 
messungen wie Bildqualität oder 
Farbdeckung. Nur beim Kontrastum- 
fang schwächelt er, wie der viel teure- 


Bietet karge re liyama. Und die maximale Bildwie- 
Ausstattung, aber derholrate von 60 Hz bei 1280 x 1024 
gute Bildqualität Bildpunkten liegt im unteren Bereich. 


D er Abstand zwischen den Bild- 
punkten des Magic 1795 FFD 
von Wortmann ist mit 0,24 mm 
sehr klein. Er verfügt wie der CTX 
PR 711 F und der LG Electronics FB 
= 775 BC über eine plane Bildröhre. 

Qualität: Der Bildschirm liefert 
sehr gute Kontraste, beste Gamma- 
Werte (Graustufen) und höchste Bild- 
stabilität. Auch die maximale Bildwie- 
derholrate bei der Standardauflösung 
ist mit 100 Hz angenehm hoch. 


Dank feiner 
Streifenmaske gibt 
es scharfe Kontraste 


Der Große 
Magic 1770 B 


(HARDWARE Bildschöne Bildschirme 


Der Ausgerüsieie 


Bedienung: Das On-Screen-Menü 
ist sehr umfangreich, aber übersicht- 
lich aufgebaut und komfortabel. Das 
Handbuch ist ebenfalls gut gemacht. 

Besonderheit: Der M70 wird mit 
sehr langen Kabeln ausgeliefert. Er 
verfügt auch als Einziger über beson- 
ders viele Anschlüsse, etwa für Kopf- 
hörer oder Lautsprecher und Mikro. 

Fazit: Der M70 bietet eine ausge- 
wogene und durchweg gute Bildqua- 
lität sowie extra viele Anschlüsse. 


— Der Vielseitige 


Bedienung: Das Bildschirmmenü 
bietet sehr viele Einstellungsmöglich- 
keiten. Dank gutem Handbuch und 
selbst erklärender Benutzerführung 
lässt sich das Menü einfach bedienen. 

Besonderheit: Monitor- und Netz- 
kabel sind beide sehr lang und steck- 
bar. Dazu gibt es auch standardmäßig 
einen Adapter für Mac-User. 

Fazit: Großzügig ausgestatteter 
undinsgesamt guter Monitor zum ho- 
hen, aber angemessenen Preis. 


Bedienung: Die Menüsprache ist 
nicht umschaltbar. Dafür ist aber die 
Benutzerführung insgesamt über- 
sichtlich. Alle Einstellungen werden 
am Bildschirm vorgenommen. 

Besonderheit: Das Monitorkabel ist 
fest angebracht und mit 112 cm das 
kürzeste im Testfeld. Auch das steck- 
bare Netzkabel zeugt mit nur 141 cm 
von sehr großer Sparsamkeit. 

Fazit: Günstiger, aber knapp ausge- 
statteter Monitor mit guten Werten. 


Der Qualitätsbewussie 
Magic 1785 FFD 


Bedienung: Das Handbuch ist ver- 
ständlich geschrieben. Das Bild- 
schirmmenü hingegen wirkt leicht 
umständlich und bedarf einer Ge- 
wöhnungsphase. 

Besonderheit: Der Monitor verfügt 
über eine besonders gute Entspiege- 
lung. Leider verbraucht er mit 74 Watt 
im Betriebsmodus sehr viel Strom. 

Fazit: Der Magic 1795 FFD bietet 
durchgehend gute Bildqualität und 
augenfreundliche Auflösungen. 


j 17-Zoll-Monitor 
ca.630DM | 
www.viewsonic.de 


Hersteller: Viewsonic 


Anschlussfreudiger Monitor 
für alle Multimedia-Fans mit 
guter Qualität zum fairen Preis 


17-Zoll-Monitor 
| ca. 750 DM Hersteller: Viewsonic 
www.viewsonic.de 


Monitor für qualitätsbewusste 
Mac-User und alle, die umfang- 
reiche Bildeinstellungen mögen 


Mit 47 cm das tiefste Gehäuse im Test 


Magic 1770 B 
17-Zoll-Monitor 
Fra.sooom | 
www.wortmann.de 


Hersteller: Wortmann 
Günstiger Monitor mit ordent- 


lichen Werten und guter Bild- 
qualität, aber kurzen Kabeln 


Magic 17 
17-Zoll-Monitor 

| c2.7800M | Hersteller: Wortmann 
www.wortmann.de 


Qualitativ hochwertiger Bild- 
schirm mit planer Bildröhre 


und sehr feiner Streifenmaske 


Hersteller CTX CTX Iiyama LG Electronics| Maxdata Philips 
Modell VL710T PR 7ıı F $704 HT FB 775 BC Monxx 770 |107G 


® ® ®) ® ®) ® 


Hersteller Samsung Samsung Viewsonic |Viewsonic |Wortmann [Wortmann 
Modell SyncMaster | SyncMaster | M70 PF775 Magic 1770 B | Magic 1795 
750p 7508 FFD 


HARDWARE _ 


Ab sofort gibt es in Deutschland 
den Visor von Handspring. Dieser 
Handheld-PC sieht aus wie ein 
Gameboy und lässt sich dank Modul- 
technik unbegrenzt aufrüsten. 


miere in Deutschland. Der cle- 

vere Handheld-PC ist mit der 
„Palm OS“-Software des beliebten 
Handhelds PalmPilot ausgestattet. 
Erliest also auch alle Programme für 
den Palm. Der Visor bietet die Funk- 
tionen eines Organizers wie Adress- 
buch, Kalender, Aufgabenliste, Merk- 
zettel, Rechner, Kostenabrechnung 
und Mail-Funktion. Dazu kommt eine 
Infrarot-Schnittstelle. 

Doch das kleine Gerät bietet noch 
mehr: Auf seiner Rückseite befindet 
sich ein standardisierter Slot (Spring- 
board) für extra Hardware- und Soft- 
ware-Module.DasSpringboardähnelt 
dem Gameboy-Einschub. Man steckt 
die Module einfach nach dem „Plug & 
Play“-Prinzip ein. Der Visor erkennt so- 
fort, welches Programm oder welche 
Hardware im Slot steckt, und startet 
die Anwendung. So wird dank Spring- 
board mit einem Klick aus dem Hand- 
held-PC ein MP3-Player, eine Digital- 
kamera oder sogar ein GSM-Handy 
(siehe Beispiele rechts und unten). 

DerVisorSolo(ohneDocking-Station, 
mit 2 MB Speicher) kostet 400 Mark, 
der Visor mit Station 500 Mark. Die 
Deluxe-Edition kostet 650 Mark. Es 
gibt sie mit 8 MB Speicher, Docking- 
Station und wahlweise in den Farben 
Ice, Grün, Blau, Orange und Graphit. 


A nfang Mai feierte der Visor Pre- 


Auf der Rückseite des Visors liegt 
das Springboard (der Steckplatz) 
‚für die unterschiedlichsten Module 
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.\ 
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i N 


N 


Nur sooo 
klein: Der 
Visor von 
Handspring 
ist nur 12,2 
Zentimeter 
lang, lässt 
sich aber 
grenzenlos 
aufrüsten 


Ein/Ausschalt- 
knopf: Er dient 
bei Bedarf auch 
als Funktions- 


knopf für 
Extra-Module 


„UNO 


IST -ein Han 


N | DD | 


Kalender: Er 
kann wahlweise 
alle Termine 
pro Tag, Woche 
oder Monat 
darstellen 


weitere \o= 
Anik-Freal are, nützliche 
=%  Eiiras 


ir DD IND O0 I ION GIF 
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Mikrofon: Über Adressen: Für 
das integrierte Namen, Adres- 
Mikro lässtsich _ sen, Telefon-/E- 
Sprache auf- Mail-Nummern 
nehmen oder sowie persön- 
telefonieren liche Notizen 


"Damit rüstet man den 
Visor für die drahtlose 
Kommunikation 
zwischen Bluetooth- 
Geräten auf. Der Preis 
steht noch nicht fest. 


Scroll-Tasten: 
Sie erleichtern 
das schnelle 
Durchforsten 
der Einträge in 
allen Bereichen 


Aufgaben-Liste: 


Die Listen kann 
man nach dem 
Datum oder 
der Dringlich- 
keit sortieren 


ieten Pager-Module 


Merkzettel: Zu 
jedem Eintrag 
lassen sich auch 
längere Merk- 
zettel (Notizen) 
ablegen 


für den Visor an. Das 
„Info-Mitt“ InnoGears 
verfügt über einen 
stummen Vibrations- 
alarm. Ab Sommer 2000 
kann man es für 40 bis 
etwa 80 Mark kaufen. 


MR3;Rlayerag 
er auch unterwegs nicht auf Mukke verzichten 
möchte, kann den MP3-Player von Innogear 
anstecken. Ohne Speichermodul wird der Player 
unter 100 US-Dollar (zirka 220 Mark) kosten. Er 


kann mit herkömmlichen Multimedia-Flash- 
Cards aufgerüstet werden. 


[Rersönliches 


KlannbareiTastatung 


ichtig zusammengeklappt ist diese ausge- 

wachsene Standardtastatur nur noch so 
groß wie eine Brieftasche. Das „Portable Stow- 
away“ von Targus befestigt man am Kontakt für 
die Docking-Station unten am Visor. Die Tasta- 
tur gibt es ab Sommer für zirka 230 Mark. 


M: dem Satelliten-Radio-Modul 
vonCluekann mansowohlRadio 
hören als auch drahtlos Daten emp- 
„_ fangen. Das UKW-Stereogerät ver- 
fügt über personalisierte Nachrich- 
tendienste. Zum Beispiel kann sich 
ein Autofahrer die Verkehrswar- 
nungen nur für seine tägliche 
EStrecke zur Arbeit durchgeben 
lassen. Oder er lauscht nur sei- 
nem Lieblings-Radiosender. Die- 
sen Service gibt es derzeit nur 

den USA und in London. 


einge- 
steckt wird, ist's speicher- 
bereit. Es gibt auch an, 
wann das letzte Backup 
war. Preis: 40 US-Dollar. 
In Deutschland ab die- 
sem Sommer für 80 bis 
90 Mark erhältlich. 


it der „Eyemodule“-Digitalkamera schießt 
man Schnappschüsse in drei Auflösungen. 
Die Bilder lassen sich im Visor-Speicher ablegen. 
Mit der beigefügten Software für den PC kann 


man seine Bilder per E-Mail verschicken oder 
ausdrucken. Preis: 150 US-Dollar, etwa 350 Mark. 


I N : 

dem Modul „EA Sports 
Tiger Woods PGA Tour“ 
auch unterwegs üben. 
Das Spielemodul kostet 
30 US-Dollar. In Deutsch- 
land liegt der Preis zwi- 
schen 60 und 70 Mark. 


Docking-Station 


ie Docking-Station mit USB-Anschluss gehört so- 
wohl bei der Visor-Standardausführung als auch 
der Deluxe-Edition zum Lieferumfang. Mit dieser 
Station gleicht der Handheld-PC die Daten mit 
dem Computer ab. Wer den Visor Solo damit 
aufrüsten will, muss rund 100 Mark zahlen. 


braucht Extraspeicher. 
Dieses 8-MB-Flash- 
Modul von Handspring 
kostet 80 US-Dollar. 
Das sind in Deutschland 
rund 160 bis 170 Mark. 


diesem Sommerneben 
Netzwerkkarte und 
LAN-Verbindung, Blue- 
tooth-Lösungen und 
einem GSM-Modul auch 
dieses 56k-Modem fürs 

f Festnetz geben. Alle 
Preise sind noch offen. 


aus Navigationssystem, 
einem datenfähigen 
Dualband-Handy und 
einem Akku für 3000 
Stunden Standby. Preis: 
2500 Mark mit Visor. 


4 
Modul umfasst ein 
Festnetz-Modem mit 
Sprachaufzeichnung, 
stummem Vibrations- 
alarm, blinkendem 
LED-Alarm und einem 
Port für Mobiltelefone. 
Ab Sommer, Preis offen. 


Text: Ulrike Goreßen - Foto: Christian Vogel (1) 


Besucht uns auch im Internet: http: / /www.expert.org 
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DAuE Be | 
28.) ilips Savvy 
GB eig 
i R: td. 
. ut -Betrieb: f © Sprechzeit 
bis zu 150 Std. 2-4 Std. 
© Sprechzeit bis zu © 140 gleicht 


3Std, 

© 149 gleicht 

© Großes grafisches 
Display 


- D2-Traumpoar-Effekt: a .. 
jpergünstigen Pı 

eek mens Dr call kare 

funktioniert, Damit Du das Paar trennen 


‚3000mal in Europa. 


24 Monate warten. Dann konn dein Handy 
auch mit anderen Karten fremdgehen. 


** Aus dem D2-Netz ins deutsche Festnetz 
sowie zur Lieblings-Rufnummer mit D2- 
BestFriend könnt ihr am Wochenende 
Gespräche für 15 Pf/min führen. Bei 
Gesprächen über 10 sec errechnet sich 
hieraus ein Preis von mindestens 2,5 Pf/ 
10 sec {z. Zi. noch 3 Pl/10 sec). Halbe 
Pfennigbetrüge werden kaufmännisch 
gerundet. Sonder-und Servicenummern 
sind ausgenommen. 


CallYa-Box 
- (Handy + CallYa-Card) 


je ab 


RA 


D2-CallYa-Card + Sagem MC 922* 


® Stand-by-Betrieb: € integrierter Vibrations- 
100-140 Std. alarm 
. e Sprech 1,8-3,5 Std. ® an Freisprech- 
117g leicht 


kan & RT as 


& Pe ar. ri 
m ER ana Ä Iadbare ade : 


© keine Mindestlaufzeit 


® einfach aufladen u. 
abtelefonieren 


. mn Ye direkt ee -. 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 


der SCREENFUN sind die Preise: 
gleich geblieben 
gefallen 
gestiegen 
Neues Produkt in der Tabelle 


Hier findet Ihr gute und günstige Hardware (stand ende april) r\ 
| ee SOUNDKARTEN 


Preis Beispiel Anbieter 


43 Mark W |Creativelabs 128, | Mix Computer 
16 Bit, 2 Speaker 


PG-KOMPLETTSYSTEME 


Preis Beispiel Anbieter 


1079 Mark {PC ohne Monitor, Intel Celeron 500,64MB |BrandX 
| RAM, 10,2-GB-HDD, 8-MB-AGP-Grafik- : = 
arte, CD-ROM, Surround-Sound ; 


Mittelklasse #1649 Mark ÄPC ohne Monitor, Pentium Ill 500, Snogard 
(| 64 MB RAM, 15-GB-HDD, 32-MB- 
Grafikkarte, 40x-CD-ROM, 16-Bit-Sound 
Spitzenklasse 11999 Mark {PC ohne Monitor, Pentium Ill 700, Media Markt 
* 128 MB RAM, 20,0-GB-HDD, 32-MB- 
Grafikkarte, 48x-CD-ROM, 16-Bit-Sound 


Mittelklasse 365 Mark W Creative Labs Sound- | Checkpoint 
blaster Live! Platinum 

Spitzenklasse 529 Mark 4 Guillemot Maxi Studio Checkpoint 
ISIS 


N | 


K 
{ren GRAFIKKARTEN Tstin Ha a9 


Der Preis Beispiel Anbieter 


Einsteiger | : ] Savage 4, ee 
= (3D-Beschleuniger) 32 MB AGP 

= 1 Spi rt 295 Mark Matrox 6400 Mix Comput 
Standardklasse 165 Mark 8 | DFIK6-XV3+ Mix Computer un EN BUKa2ME 
(Sockel 7 / AMD K6) a Shi — - 

- pitzenklasse (3D-Be- 1475 Mark W Guillemot Maxigamer | K & M Elektronik 

Standardklasse 355 Mark @ Asus P2B-L ATX Mix Computer schleuniger mit TV-Out) Prophet 32 MB 
(Slot 1 / Pentium Ill) mit 440-BX-Chipset N 
Standardklasse 289 Mark FIC SD11 CP GmbH 
(Slot A/ AMD Athlon) r m ROM LAUFWERKE 


; Preis Beispiel Anbieter 
£ PROZESSOREN Einsteiger | 85Mark@ |AcerCD-64040-fach [CP GmbH  ] 
_ Preis Anbieter | 95 Mark m | 
ix Computer _ 103 Mark W 


AR 
Intel Pentium 111600 L MONITORE 
7 nn Preis Beispiel Anbieter 
E77 - 199) 1291 Mark m | Cattronic ] 
SONY PLAYSTATION Preis Anbieter 17 Z01 186 KHz, TC0 89) 
Playstation-Konsole plus Dual Shock 249 Mark = Arjay Games 19 Zoll (95 kHz, TCO 99) ix Computer 


SE. MOTHERBOARDS 


E Preis Beispiel Anbieter 


Ferrari-Lenkrad „Shock2” mit Pedale 95 Mark @ Game it! de 

Memory Card 8 MB 17 Mark 0 For Play 

Bun pac-Nerlängag 8 Mark I For Play TINTENSTRAHL-DRUCKER Test in Heft 9/99 
di. s_ Preis Beispiel Anbieter 
zo, insteiger [145 Mark ]CanonBJC2000 __| MediaMarkt 
N NINTENDO 64 Preis (Mittelklasse 1230Mark w | Epson Stylus Color 660 | K & M Elektronik 

Nintendo-B4-Konscle 199 Mark I} Anz Vorsa Spitzenkl. (DIN A3, 1440 dpi)] 699 Mark MM | HP Deskjet1120C° | CP GmbH 

Original-Joypad „Clear Purple” 55 Mark & Theo Kranz Versand y 

Memory Card 1 MB „Linear Blaze” 30 Mark & Theo Kranz Versand 

Logic3-Lenkrad „3jn.d- 90 Mark For Play 

*) = ne} 
ES : 

SEGA DREAMGAST Preis Anbieter 

Dreamcast - Grundgerät 349 Mark @ Saturn/Media Markt Besonders stabil: 

Sega Control Pad 50 Mark = For Play DRS SOyTEk 

27von 


Sega Memory Card 50 Mark I For Play 


Speed Link 


Sega Racing Controller 120 Mark 8 For Play 
. . 
Anbieter-Nachweis 
Das Saitek PX1000: 

Arjay Games - Ebertplatz 2 - 50668 Köln - Tel.: (0221) 160 71 11 - Internet: webmaster@arjay-games.de ein Einsteiger-Gamepad 

Brand X - Wiesenstraße 21 - 40549 Düsseldorf - Tel.: (0211) 563 49 70 - Fax: (0211) 50 13 23 für die Playstation 

Cattronic - Johann-Clanze-Straße 28 b+c - 81369 München - Tel.: (089) 74 35 32 30 - Fax: (089) 74 35 32 50 itek bi fü d Mark h ae Takt 

Checkpoint - Ringstraße 43 - 38855 Wernigerode - Tel.: (03943) 90 62 08 - Fax: (03943) 90 62.09 S: ek bietet für rund 30 Mar S- s programmierbare lasten, 

CP GmbH - Kirschberg 25-27 : 64347 Grießheim - Tel.: (01805) 60 06 06 - Fax: (06155) 60 06 16 ein vielseitiges Gamepad für einen Throttle und zwei Coolie- 
S BE Et: a Kia nen ee > : Beh & 23 die Playstation an: dasPXı1000.Es Hats bietet der Einsteiger-Joystick 
FY) ame it! - In der Brandsta R empten - Iel.: - Fax: .. .. . . = . . . 
S K& M Elektronik - Blumenstraße 21: 71106 Magstadt - Tel.: (07158) 94 31 11 - Fax: (07159) 94 32 22 verfügt über je vier Feuerknöpfe Mk27 von Speed Link. Der Stick ist 
O_ Media Markt - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 6340 - Fax: (0841) 619 95 und Trigger und ein sehr langes sehr robust gebaut und für mit- 
= Mix a Gießen - Tel.: En N 28 70- en a 80 Kabel (2,4 Meter). Zur Wahl ste- telgroße Hände geeignet. Sein 
= Saturn Hansa - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 63 40 - Fax: (0841) 619 95 & ieli A 
> Simtronie . Baunacher Straße 8 96052 Bamberg - Tel. (0951) 96451 11 - Fax: (0951) 964 5555 SPS. a ee 
S  Snogard - Europaallee 63. 50226 Frechen - Tel.: (02234) 966 1333. Fax: (02234) 96 61 36 12 Fazit: Prima Gamepad für Fazit: Ordentlicher Ein- _ 

Theo Kranz Versand - Juliuspromenade 11 - 97070 Würzburg - Tel.: (0180) 521 18 44 - Fax: (0931) 57 16.02 preisbewusste Playstation- steiger-Joystick mit allen ’ >) 

Spieler und Einsteiger wichtigen Funktionen bu 
Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! p 8 & kt 
BRAVO 
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«oo “ SOFTWARE 


Text: Tom Novy - Fotos: Christian Vogel (2) 


Viele Profis im Musikgeschäft verwenden die 
Software Cubase. Eine abgespeckte Version davon 
gibt es jetzt für alle Hobby-Musiker. Star-DJ) Tom Novy 
hat das Programm für SCREENFUN getestet. 


Datei Bearbeiten Struktur Funktionen Optionen Audio Fenser 


%» Artange - Demosong 


| 


Der Arranger ist die Schaltzentrale des Programms. Er zeigt die einzelnen Tonspuren 
eines Musikstücks und mit welchen Instrumenten oder Sounds sie belegt sind 


100 


nn 


it Cubase Go! habe ich die 

neueste Version des weltweit 

am weitesten verbreiteten 

Musiksoftware-Programms vor 
mir liegen. Gleich vorweg: Mit Pro- 
grammen wie „Music Maker“ oder „E- 
Jay“, bei denen Du einfach Musik aus 
Sound-Bausteinen zusammenklickst, 
hat die Software nichts zu tun. Hier 
handelt es sich um ein komplettes 
Tonstudio. Das heißt: Keyboard oder 
Mikro anschließen, Musik aufnehmen, 
arrangieren, bearbeiten und auf CD 
brennen. All das kann man mit Cuba- 
sis Go! machen. Um diese Möglich- 
keiten auszuschöpfen, ist allerdings 


schon etwas Grundwissen nötig. Als 
Einsteiger musst Du bereit sein, Dich in 
das Programm einzuarbeiten. 

Der Name Cubase verheißt viel. 
Viele der großen Produzenten dieser 
Welt arbeiten mit diesem Programm! 
Also ran an den Computer und die 
CD-ROM eingelegt. Die Installation 
der Software ist einfach, der Auto- 
start der CD-ROM verhindert großes 
Verlaufen in den Systemdateien und 
geht recht flott vonstatten. Nach we- 
nigen Mausklicks ist die Musiksoft- 
ware schon betriebsbereit. 

Die Benutzeroberfläche ist ange- 
nehm und übersichtlich aufgebaut. 


[-lEIx 
neh ın INT LJoIn LER) non Rj| PIRRS HNENST Automation | 


Im Channelmixer kannst Du alle 16 Tonspuren einzeln aussteuern und nach Wunsch 
zusammenmixen. Hier hast Du auch die Möglichkeit, Spezialeffekte anzuwenden 


C:\Neues Projekt.dat - Master Unit 


Medi Optionen Normalsieren CD bienmen [Import Hife 


Das Zusatzprogramm Master Unit sorgt dafür, dass Deine Musikproduktion 
problemlos auf CD gebrannt wird. Du kannst auch Titel von CDs einlesen, 
sie sortieren, umbenennen und in einer En Titelliste zusammenstellen 


[son 


Im MIDI-Mixer stellt man Klang und Lautstärke der einzelnen MIDI-Kanäle ein. So 
testest Du den ie er N und steuerst die Aufnahme aus 


Steuerleiste: Das Transportfeld verfügt über die Knöpfe für Wiedergabe, Stop, Auf- 
nahme und Vor- oder Zurückspulen. Hier stellt man auch Tempo und Taktart ein 


Du landest nach dem Start in einem 
Arbeitsbereich mit vielen Features, die 
einzeln ein- oder ausgeschaltet wer- 
den können. Er enthält einen 16-Spur- 
Arranger, einen Channelmixer, Auf- 
nahmefunktion für Wave und MIDI 
sowie ein Tool für Spezialeffekte. Wer 
Erfahrung mit Musikprogrammen hat, 
findet sich spielend leicht zurecht. Für 
Einsteiger empfiehlt es sich, das Hand- 
buch zu benutzen. Es ist übersichtlich 
und gut dokumentiert. 

Richtig Spaß bringt das Programm 
nur, wenn Duein Keyboard, einen Syn- 
thesizer oder ein anderes Instrument 
an den PC angeschlossen hast. Unter- 
schiedliche Klangquellen wie Gitarre, 
Mikrofon, Plattenspieler etc. können 
mit dem Recording Tool aufgezeich- 
net werden.Verschiedene Farbmarkie- 
rungen kennzeichnen einzelne Instru- 
mente, Samples und MIDI-Dateien und 
sorgen dafür, dass die Produktion gut 
gegliedert und übersichtlich wird. 

Das komponierte Stück wird dann in 
bis zu 16 Audiokanälen und 64 MIDI- 
Spuren wiedergegeben. Das ist mehr 
als genug für eine nahezu professio- 
nelle Produktion. Einzelne Parts der 
Komposition bearbeitet man im Key 
Editor oder arrangiert sie neu. 

Gefällt einem mal der Sound nicht, 
gibt es den EO, den elektronischen 


Einzelne Wave- Dateien Bebeltast Du im Zusatzprogramm WavelLab Lite. Diese 
abgespeckte Version des Programms WaveLab ermöglicht das Schneiden, Verändern 
und Verbessern von Sounds. Du kannst WaveLab Lite vom Arranger aus starten 


EEEEEE 


COBASIS GO! 
HAB‘ SOGAR ICH JE 
ALS PROF RICHTIG /. 

SPASS! 


I 
| 
N! 
| 


P Her mit dem Aayboun) 
l Richtig Spaß macht das Musikprogramm 
© ana Go! nur, wenn Du direkt über pn 

ein angeschlossenes Instrument Musik 
Bine kannst - zum Beispielüber I- 

‚.. ein MIDI-Keyboard. Solche Keyboards 

gibt es schon für rund 100 Mark. Auf den 
folgenden Websites kannst Du Dich 
genauer informieren: 


Pr Pr 
Homepage von Europas größtem Her- 
| = steller für PC-MIDI-Produkte. 


Chst | | 3= Spezialgeschäft für Musik und Computer 
| mit Online-Bestellmöglichkeit. 


In |} 


Großer Händler für Soundsysteme, MIDI 
und Musiksoftware, bei dem Du direkt 
online einkaufen kannst. 


Equalizer, mit dem die Sounds in ihren 
Frequenzbereichen zusätzlich nach- 
bearbeitet werden können. 

Eine erweiterte Form dieser Sound- 
nachbearbeitung ist die Effekt-Funk- 
tion. Damit lassen sich einfach und 
bequem unterschiedlichste Effekte wie 
Hall, Verzerrer oder Filter über Sounds 
und Samples legen. Die Undo-Option 
ermöglicht das Rückgängig machen ) 
der zuvor ausgeführten Funktion - sie 
ist besonders bei experimentierfreu 
digen Produzenten beliebt. Bist Du zu- 
frieden, brennst Du Dein Werk auf CD. 

Alles in allem lohnt sich Cubasis 
Go! sowohl für den Heim-Anwender 
als auch für den Profi. 


Cubasis Go! 
Musiksoftware für Fortgeschrittene 


[ca.1000M | Steinberg | 1Spieler. 
Min.: Pentium 200, 64 MB RAM, Win 95 
oder 98, 16-Bit-Soundkarte, SVGA-Grafik- 
karte, idealerweise CD-R-Brenner 


Mit der Single „Now 
Or Never“ schaffte 
Tom Novy den Sprung 
an die Spitze der Dance- 
Charts. Der DJ aus 
München legt in den 
angesagten Clubs auf 


Riesiger Funktionsumfang, ermöglicht ei 
gene Musikproduktion zum kleinen Preis 

Tn Sehr komplex, für Einsteiger nicht ohne 
2° Handbuch und viel Zeit zu meistern 2 


8 
Musikproduktion machst 


SOFTWARE 


Ball DEINE 
DCHIETZEIUN 
LED) Dokument einrichten I 


1. Seiten einrichten 


eim Anfang musst Du gleich ans 
Ende denken: Vermutlich brauchst 
Du von Deiner Zeitung nicht gleich 
eine so riesige Auflage herstellen, 
dass Du sie zu einer Druckerei geben 
musst. In der Regel kannst Du für 
die Vervielfältigung also den eige- 
nen Drucker verwenden.Jenachdem, 
wie die Seiten am Ende zusammen- 
geheftet werden sollen, musst Du 
das Layout der Zeitung anlegen. 
Schön undeinfach zu machensind 
Broschüren im DIN-A4-Format, die 
entlang der linken Kante nah am 
Blattrand mit drei senkrechten Heft- 
klammern zusammengetackert sind. 
Die Vorder- und Rückseite überklebt 
man anschließend jeweils mit einem 
schmalen Gewebe- und Folienband. 
Der Heftcharakter lässt sich noch 
verstärken, wenn Du als erstes und 
letztes Blatt dickeres Papier verwen- 
dest oder alsBoden einen Karton und 
als Deckel eine Folie. Für diese Art 
der Heftung brauchst Du passende 
Seitenränder im Layout der Zeitung. 


@ Die Seitenränder werden im Menü 


„Datei — Seite einrichten“ festge- 
legt. Hier trägst Du in den Feldern 


Seite einrichten 


Setenränder | Papieformat | Papierzutuhr | Seteniaynut ] 


Oben: fı cm = 
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Wenn Du Dich für eine Heftungsart entschieden hast, musst Du die Seitenränder 
‚für die Zeitung passend einrichten. Das geht im Menü „Datei - Seite einrichten“ 


Von einer Klassenfahrt kommt man oft mit 
einer Menge witziger Erinnerungen zurück. 
Setz sie in einer eigenen Zeitung in Szene! 
Dafür brauchst Du nur das Programm Word, 
ein paar Ideen - und diesen Workshop! 


„Oben“, „Links“ und „Rechts“ jeweils 
„icm“ ein, in „Unten“ den Wert 

„2 cm“. Ins Feld „Bundsteg“ 
kommt „ı cm“ als Zugabe 

für die Heftung. 


® Der Bundsteg soll 
immer automatisch an 
der richtigen Stelle sit- 
zen, also auf ungeraden 
Seiten links und auf ge- 
raden rechts. Dafür kreuzt 
Du das Feld „Gegenüber- 
liegende Seiten“ an. 

In den Feldern „Kopfzei- 
le“ und „Fußzeile“ trägst Du 
ebenfalls „ı cm“ ein und 
klickst danach auf „OK“. 


@ Je nachdem, welcher Dru- 
cker verwendet wird, kann es 
passieren, dass Word meckert, 
weil die Seitenränder außer- 
halb des bedruckbaren Bereichs 
liegen. Wenn Du in der Dialogbox 
auf „Korrigieren“ klickst, siehst 
Du, welchen Rand Word verbrei- 
tern möchte. Diese neuen Einstel- 
lungen kannst Du anschließend 
mit „OK“ bestätigen. 


Aufschreiben 
und nochmal 
kräftig ablachen: 
In einer eigenen 
Zeitung hältst 
Du Ereignisse für 
die Ewigkeit fest 


a] 


Anssenden auf: [Gesamtes Dokument ] 


Bundstegpostion. 
@ Unks Toben 


2. Textfeld in Kopfzeile 


Abort. a mom FE #5 | sen 


AUF 
JEDE SEITE KOMMT 
OBEN DIESELBE 
ZEILE. 


Mit einer Kopfzeile legst Du einen Balken an, der dann 
auf allen Seiten der Zeitung in dieser Form erscheint 


3. Textfeld formatieren 


BD: Textfeld soll einen türkisfarbe- 
nen Hintergrund erhalten. Dafür 
klickst Du den Rahmen des Textfelds 
mit der rechten Maustaste an und 
wählst „Textfeld formatieren“. 


@ Bei „Textfeld formatieren“ klickst 
Du als „Farbe“ im Bereich „Ausfül- 
len“ auf „Blaugrün“. Darunter im Be- 
reich „Linie“ wählst Du „Keine Linie“ 
und verlässt die Dialogbox mit „OK“. 


®Schreib ins Textfeld, was in der 
Dachzeile Deiner ersten Ausgabe er- 
scheinen soll, etwa „Ausgabe 1/00“. 
Diesen Text markierst Du mit der 
Maus und formatierst die Schrift. 


_ @Über das Symbol „Schriftfarbe “ 
in der Format-Symbolleiste oben 
wählst Du das weiße Feld aus. Klicke 
dazu genau auf den kleinen Pfeil 
rechts neben der Schaltfläche. 


@ Jetzt wählst Du, während der Text 
markiert bleibt, in der Format-Sym- 
bolleiste bei „Schriftart“ die Schrift, 


nämlich „Arial Black“, und als „Schrift- 
größe“ den Wert „12“. Rück über die 
Schaltfläche „Zentriert“ die Schrift in 
die Mitte des Textblocks. 


@ Die Abstände zwischen den Buch- 
staben sollen noch etwas größer 
werden. Geh dafür in „Format - Zei- 
chen“. Im Register „Zeichenabstand“ 
wählst Du unter „Laufweite“ den 
Eintrag „Erweitert“ und schreibst ins 
Feld „um:“ den Wert „3 pt“. 


@ Gib anschließend noch in der Fuß- 
zeile die Seitenzahl ein. Klicke in der 
Kopf- und Fußzeilen-Symbolleiste 
auf „Zwischen Kopf- und Fußzeile 
wechseln“, schreibe „Seite“ in die 
Fußzeile und setze ein Leerzeichen 
dahinter. Nach einem Klick auf „Sei- 
tenzahl einfügen“ erscheint dort die 
jeweils richtige Seitenzahl. Diesen 
Eintrag formatierst Du in Arial 10 - 
ebenfalls zentriert. 


@ Mit „Schließen“ kommst Du zurück 
zur Dokumentbearbeitung. 


Der Balken oben auf der Seite soll einen türkisfarbenen Hintergrund bekommen. 
Klicke dafür ins Register „Textfeld formatieren“ und wähle das Farbfeld aus 


D: aktuelleAusgabe DeinerZeitung 
soll in der Kopfzeile des Layouts 
als blauer Balken erscheinen. Der Vor- 
teil einer Kopfzeile: Du legst sie nur 
einmalan,undsieerscheint auf allen 
Seiten in der gleichen Formatierung. 


@ Über „Ansicht - Kopf- und Fuß- 
zeile“ verlässt Du die normale Doku- 
mentebene. An der Oberkante der 
Seite erscheint ein gestrichelter Bal- 
ken mit dem Text „Kopfzeile“. 


® Für die weiteren Schritte muss 
die Symbolleiste „Zeichnen“ ein- 
geblendet sein. Sie erscheint nor- 
malerweise am unteren Bild- 
schirmrand. Falls nicht, rufst Du 
sie über „Ansicht — Symbolleisten 
— Zeichnen“ auf. Sie enthält die 
N Schaltfläche „Textfeld“. Ein Text- 
feld bietet die Möglichkeit, far- 
‚ bige Textkästen anzulegen, die Du 
, frei auf dem Blatt hin- und her- 
schieben kannst. 


4. Seitenkopf einfügen 


®Nach einem Klick auf „Textfeld“ 
wird der Mauszeiger zu einem klei- 
nen Fadenkreuz. Um den Textkasten 
aufzuziehen, klickst Du in die linke 
obere Ecke der Kopfzeile und hältst 
die Maustaste gedrückt, während 
Du die Maus nach rechts unten ziehst. 
Die exakte Passform veränderst Du 
anschließend, indem Du die Zieh- 
regler am Textfeld bewegst. 


@ Normalerweise sorgt Word dafür, 
dass die Außenkanten von Textkäs- 
ten in kleinen Stufen verschoben 
werden und an vorhandenen Be- 
grenzungen - wie zum Beispiel der 
linken und rechten Kante der Kopf- 
zeile-einschnappen. Leider funktio- 
niert das nicht immer so, wie es soll- 
te. Die Funktion lässt in diesem Fall 
nur Treffer knapp daneben zu. 

Um dieses Verhalten zu um- 
gehen, hältst Du die [Alt]-Taste ge- 
drückt, während Du den Textblock 
über dem Kopfzeilenfeld einfügst. 


ee 


Große Worte-für-stille-Ortef 


Für das Logo der Zeitschrift legst Du unter den dunklen Block noch einen helleren 
türkisfarbenen Block an. Darunter kommt ein Textfeld für die Unterzeile 


u: Du weitermachst, musst Du 
ein paar zusätzliche Seiten anle- 
gen.Klick dafür auf die Absatzmarke 
oben links und drücke ein paar mal 
hintereinander die Tastenkombina- 
tion [Strg]-[Return].Achte darauf,dass 
Du hinter der Seite, an der Du arbei- 
test, immer eine leere Seite hast. 


@ Unter die Kopfzeile kommt in ei- 
nem etwas helleren Türkis ein Text- 
block mit dem Logo Deiner Zeit- 
schrift und dem Untertitel. Dafür 
legst Du über „Textfeld“ eine Fläche 
an, die genauso breit wie die Kopf- 
zeile ist und ungefähr ein Viertel der 
Seitenhöhe einnimmt. 


@®Nach einem Rechtsklick auf den 
Rahmen des Textfeldes wählst Du 
„Textfeld formatieren“ und weist als 
„Farbe“ im Bereich „Ausfüllen“ ein 
„Helles Türkis“ zu. Bei „Linie“ gibst 
Du „Keine Linie“ an und verlässt die 
Dialogbox mit „OK“. 


So geht’s weiter 


WIRST DU ZUM 
LAYOUT-PROFI! 


@ Falls die Kanten der beiden Text- 
blöcke doch nicht genau bündig sind, 
hilft Nachbessern mit der „Alt“-Taste. 


@Direkt unter das türkise Textfeld 
kommt noch ein Feld für den Unter- 
titel. Um es richtig zu platzieren, 
musst Du zuerst die Absatzmarke 
oberhalb des helltürkisen Blocks an- 
klicken und dann ein Textfeld unter 
dem türkisen Bereich einfügen. 


@ Dieses Textfeld muss den schwar- 
zen Rahmen verlieren, also als Linien- 
farbe „Keine Linie“ bekommen. 


®@ In das Textfeld schreibst Du den 
Untertitel der Zeitschrift. Den Text 
zentrierst Du und formatierst ihn in 
Arial ı9. Die Größe ı9 bietet Word 
nicht an. Klicke deswegen einfach 
den aktuellen Wert an, 
schreib „19“ hinein und 
bestätige dann mit der 
Taste [Return]. 


HIER 


Mit einem eigenen Logo, Fotos und Positions- 
rahmen wird die Titelseite zum Knüller. 


So füllst Du die Zeitung mit Inhalt und 
schaffst Standards, die für alle Seiten passen. 


Text: Elisabeth Reisch - Fotos: Christian Vogel (3) 


of CONNECTIONS 


Leute kennen lernen per SMS? Kein Problem, wenn 
Du die Chatkanäle und Flirtlines der Handynetze 
nutzt. Das geht bei D2, E-Plus, Talkline sowie im Netz 
der Swisscom von allen Geräten aus. Wir zeigen, wie. 


WIEDER ‘NE SMS VON 


chon lange gehört Chatten im 

Internet zum Standard. Hier 

kann man super einfach Text- 

nachrichten durch die Leitung 

jagen, neue Leute kennen ler- 
nen und flirten. Das geht inzwischen 
auch mit dem Handy! Der Vorteil: Mo- 
biltelefone kann man überall hin mit- 
nehmen und von dort aus SMSen, bis 
die Tasten rauchen. 

Chatten mit dem Handy geht ähn- 
lich wie im Internet: Du meldest Dich 
in einem Chat-Raum beziehungsweise 
einem „Kanal“ an und kannst mitle- 
sen,was gerade an Textbeiträgen läuft. 
Willst Du mitreden, schickst Du eine 
SMS-Mitteilung an den Chatkanal.Dein 
Textbeitrag erscheint dann auf den 
Handys aller anderen Teilnehmer. 

Chatkanäle fürs Handy bieten bis- 
her die Netze D2 und E-Plus sowie der 
Provider Talkline. Bei D1 ist ein Chat- 
system in Vorbereitung - der Startter- 
min steht allerdings noch nicht fest. 
Bei Viag Interkom hegt man zur Zeit 
keine derartigen Pläne.Als Möglichkeit 
für alle Netze bietet sich aber die Chat- 
line „SMSFlirt“ aus der Schweiz (siehe 
rechts „Ein Flirt für alle Fälle“). 


GLEICH KOMMT 
MEINER SÖSSEN! 
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Erst anmelden... 


Zum Anmelden und für ausführliche 
Erklärungen kannst Du die Webseiten 
der jeweiligen Anbieter ansteuern (sie 
stehen rechts unten in der Tabelle). 
Dann wird Dir ein Kennwort per SMS 
zugeschickt. Auf diese Weise stellt der 
Anbieter sicher, dass die bei der An- 
meldung genannte Handynummer 
wirklich Deine eigene ist. 

Das Kennwort gibst Du dann wie- 
derum im Internet ein. Nun erhältst 
Du Zugriff auf die Chat-Einstellungen. 
Dort gibt es eine Liste der angebote- 
nen Kanäle, bei denen man sich dann 
im Internet direkt anmelden kann. 

Bist Du erst mal grundsätzlich bei 
den Diensten registriert,kannst Du die 
Chatkanäle natürlich auch direkt vom 
Handy aus ein- und ausschalten. 

Bei E-Plus schickst Du zum Beispiel 
eine SMS mit dem Zeichen + und dem 
Namen des gewünschten Info-Kanals 
an die spezielle Service--Nummer 1001, 
etwa den Text +MYCHAT. 

Bei D2 läuft die Bestellung vom 
Handy aus über einen Sprachcompu- 
ter. Er ist unter der netzinternen Ruf- 
nummer 227722 zu erreichen.Dann er- 

klären Ansagen, was man eingeben 
muss, um sich bei bestimmten An- 
geboten an- oder abzumelden. 


' ...dann mitreden 


Während der Zeit, in der Du bei 
einem Chat- oder Flirtkanal an- 
gemeldet bist, kommen die Text- 
beiträge der Teilnehmer per 
SMS auf Deinem Handy 
an.Beachte aber unbe- 
dingt, dass in diesem 
Fall auch der Empfang 
von SMS Geld kostet. 
Also auch wenn Du 
selbst nicht mitchat- 
test, kostet jeder ge- 
lesene Beitrag eine 
Gebühr. Wenn's Dir zu 
teuer wird, darfst Du 
deshalb nicht vergessen, 


: FIIPTEN & | 
n bhatten ’ 


® 


mitmachen könnt, erfahrt Ihr 


schluss ist der 21.6.2000. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


nn 


Dich wieder aus dem Kanal abzumel- 
den. Das macht man bei E-Plus durch 
die Mitteilung - und den Kanal-Na- 
men, also etwa „-MYCHAT“. Bei Da 
geht's wieder über den Sprachserver. 


D2-Puhlisher 


Bei E-Plus sind Chatten undFlirten aus 
technischer Sicht dasselbe. D2 trifft 
hier allerdings eine Unterscheidung: 
Beim Chatten nutzt Du den Dienst 
„D2-Publisher“. Er ist allerdings für ver- 
schiedenste Anwendungen gedacht: 
Beispielsweise schicken auch manche 
Firmen ihren Mitarbeitern auf diese 
Weise Informationen. 

Deshalb gibt es neben den öffent- 
lichen Chatkanälen auch private, auf 
die nur bestimmte Teilnehmer zugrei- 
fen dürfen. Wenn Du willst, kannst Du 
sogar Deineneigenen Kanaleinrichten. 

Dabei gibt es bei D2 verschiedene 
Möglichkeiten: Wer kostenpflichtige 
Infos anbietet (das sind meist Themen 
wie Aktienkurse oder spezielle News), 
bekommt sogar ein paar Pfennig Pro- 
vision für jeden Abruf seiner Angebote. 
D2 nennt diese Variante „Modellogoo“. 

Beim Modell „o800“ übernimmt 
der Info-Anbieter alle Kosten. Doch 
Vorsicht:Fürden privaten Gebrauch ist 
das gefährlich, weil’s bei hohen Abruf- 


Willst Du auch per SMS mitchatten? 
Wir verlosen 1 Handy mit Prepaid-Karte 
„Loop“ von Viag Interkom inklusive 
Tragetasche. Wie Ihr bei der Verlosung 


auf der Jackpot-Seite 138. Aktions- 


en. 


nF 
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zahlen schnell teuer werden kann! 
Lediglich das Modell „SMS-Chat“ ist 
für den Anbieter des Kanals unbe- 
denklich, weil jeder Teilnehmer selbst 
die Kosten für das Lesen und Mitchat- 
ten übernimmt. 

Etwas anders läuft dagegen das 
„Flirt-Forum“ bei D2: Hier kannst Du 
übers Internet oder das Handy eine 
Anzeige aufgeben, in der Du Dich 
kurz vorstellst und ein paar Kenn- 
daten im System eingibst, wie zum 
Beispiel Geschlecht, Größe, Hobbys 
und Postleitzahl des Wohnorts. 

Sucht jemand einen Chat-Partner, 
kann er alle angemeldeten Teilnehmer 
anhand dieser Daten durchsuchen. So 
könnten sich Leute finden, die zumin- 
dest schon mal ähnliche Interessen 
haben und in der gleichen Gegend 
wohnen. Kontakt nimmt man perSMS 
auf-vielleicht wird jamehr draus? Die 
Kosten für dieses Flirt-Forum entspre- 
chen den SMS-Chats bei Da. 


Talk bei Talkline 


Einen eigenen Chat-Service bietet 
außerdem der Mobilfunk-Provider 
Talkline an. Nutzen können ihn alle 
Kunden dieses Providers - egal, ob 
die Talkline-Karte fürs D1-, D2- oder E- 
Plus-Netz ausgelegt ist. 


ne 
Dank Handy flirtet sich’s 
raffiniert: Mit netten 
Textmessages lernst Du 
auch nette Leute kennen 


Unter dem Namen „TalkPark“ hat 
Talkline eine ganze Reihe von SMS- 
gestützten Angeboten gebündelt. Hier 
findet man verschiedene Spiele, dar- 
unter eine Art Handy-Tamagotchi na- 
mens Fraggi und das Quiz-Spiel „War“. 

Zum Chatten und Flirten gibt es 
eigene Angebote: Dazu bietet Talkline 
dreiverschiedeneChatkanäleundeinen 
SMS-Date-Service mit den virtuellen 
Figuren „James Date“ und „Nurse Ho- 
neylove“. Registrieren kann man sich 
per SMS, andere Teilnehmer checken 
die gespeicherten Profileebenfalls per 


| SMS-Chats und -Flirtlines im Überblick 


SMS.Witzig:Bist Du der Meinung, dass 
zwei Leute prima zueinander passen 
würden, kannst Du sie perSMS aufein 
Blind Date miteinander verkuppeln. 
Mit dem SMS-Befehl „LUCKY“ unter- 


breitet der SMS-Computer selbst fünf 


Vorschläge für ein Date. 


Ein Flirt für alle Falle 


Was aber machen Handy-Besitzer, die 


ihre Mobilfunkkarte von D1 oder Viag 


Interkom haben? Sie haben die Mög- 
lichkeit, auf einen SMS-Flirt-Dienst in 


aa 


5 . . 
Sag’s mit Bildern! 
Ähnlich wie beim Chat im Internet kannst Du auch 
in SMS-Nachrichten Smileys einbauen, die Deine 
Gefühle ausdrücken oder bekräftigen. Sie werden 
aus Buchstaben oder Sonderzeichen zusammen- 
gesetzt und lassen sich aufjedem Handy eingeben. 


ich 
Das denke „war nicht 


zn Teint! 
nee 
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zurückzugreifen, der sich in der 
Schweiz befindet (www.smsflirt.ch). 
Dieser Dienst funktioniert ähnlich 
wie das Flirt-Forum von Da2: Du trägst 
Dich mit ein paar charakteristischen 
Daten ein, andere können die Daten 
durchsuchen. Das Schöne daran: Die 
Schweizer verlangen für ihre Flirt- 
Dienste keine Gebühren. Dafür muss 
man aber SMS-Mitteilungen, die man 
selbst an das Schweizer Forum schickt, 
zum Auslandstarif bezahlen. Und da 


kann - je nach Tarif - eine einzelne 


SMS schnell mal 39 Pfennig kosten! 


Teuflisch® 


Sch 
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kostenlos 


| Anbieter E-Plus D2 privat Talkline 

. DIENST „SMS-Chat“ „D2-Publisher”. „TalkPark“ 

| INTERNERT-INFOS www.eplus-online.de/NASApp/ www.d2privat.de wwwtalkline.de/talkpark 

| portal/eplushome?tmpl=kommchat | www.d2-message.de 

. CHAT-KANÄLE unter anderem Flirt, Fußball, Fun, | unter anderem Flirt-Forum; unter anderem „Game, Date”, 
| i | Sport; zirka 125 Chatkanäle zirka 2000 Info-Kanäle „James Date”, „Nurse Honeylove“ 
| KOSTEN 

‚ Einrichten eines Chatkanals ‚kostenlos kostenlos nicht möglich 

| Betrieb eines Chatkanals pro Monat | 1,99 Mark 1,99 Mark nicht möglich 

_ Versenden einer SMS 0,15 Mark. 0,23 Mark* 0,33 Mark 

\ Empfangen einer SMS 0,10 Mark 0,23 Mark* kostenlos 

‚ ‚Abonnieren oder Stornieren 0,15Mark; - | D2-interner Gesprächspreiszur | kostenlos 

| eines Kanals per SMS | per Hotline: 0,49 Mark pro Minute | Service-Zentrale (Kurzwahl 227744) 


* Des weiteren gibt es bei D2 das „Modell 0900“: Der Empfänger zahlt 0,39 Mark pro SMS, dafür erhält der Anbieter eine Provision von 0,07 Mark pro abgerufener SMS 


Teil2 


gleichzeitig schicken 


Handy senden und umgekehrt 


‚orinsen 


Hab’ Dich lieb! 


.-X Küsschen, Küsschen 


X Dicker Kuss 


@--, 


Ich überreiche 
Dir eine Rose 


ulstress 


irraucht derKopfvom 
Suffeln, bin aber zuversichtlich. 


irraucht derKopfvom 
Sürfeln, und ich bin verzweifelt. 


ab’ wieder ein leichtes Herz, 
> Be die Prüfung ist vorbei! 


geht's weiter 


Eine Message für alle: 
Eine SMS an viele Leute 


E-Mail und SMS: 
Messages vom PC aufs 


SMSFlirt (Schweiz) 
„SMSFlirt“ und „SMSChat“ 
www.smsflirt.ch 


Flirt, Lounge, Party 


kostenlos 
kostenlos 
Auslandstarif d. eigenen Netzes 
kostenlos 


Text: Hannes Rügheimer - Fotos: Christian Vogel (2) 


Auktionen 


Sei dabei, 
bevor der 
Hammer fällt! 


Di 


Paybox: das Handy als Zahlungsmittel 


Bei Anruf Geld 


Bezahlen per Telefon 


eim Shoppen im Internet gibt's ein 

Problem: Zum Zahlen muss man 
seine Kreditkarten-Nummer oder die 
Bankverbindung eingeben - doch das 
ist nicht immer sicher. 

Das Zahlungssystem Paybox bietet 
einen neuen Weg: Du meldest Dich 
einmalig an, gibst dabei Deine Handy- 
Nummer und Bankverbindungan und 
erhältst eine Geheimzahl. Willst Du 
jetzt mit der Paybox zahlen, klingelt 
das Handy, und Du bestätigst den Kauf 
mit Deiner PIN. Info: www.paybox.de 


mit jedem Handy 


Mobil sein und sofort mitbieten! 


ei12snap kannst Du mitjedemSMS-fähigen 
Handy aus dem D2-Netz bei Auktione ‘ 
mitbieten (fürs Viag-Netz geplant). Nach 
ein paar Geräte-Einstellungen (siehe unten) 
wirst Du kostenlos täglich ab 17 Uhr per SMS 
informiert, was versteigert wird. Das Angebot 
reicht von Kameras über Tickets bis hin zu Desi- 
gner-Shorts. Bei Gefallen rufst Du an und bietest 
mit. Infos und den Auktionsplan erhältst Du im Web 
oder unter der Telefonnummer (01805) 12 76 27. 


Der welterste 
Auktionshop im Handy. 


WILLKOMMEN 


So SEnT'S AUKTIONEN COMMUNITY 


Starten Sie 


jetzt die mobile 


12snap ab jetzt 
in allen D2-Handys! 


Schnäppchenjagd! 


Ab jetzt kommen die besten Angebote zu Ihnen, 
Direkt auf Ihr D2-Handydisplay. Und das, egal 
wo Sie gerade sind, 7 Tage die Woche und zu 
den Sie zahlen wollen. Von 
'en, über Last-Minute-Reisen bis zur 


neuesten Unterhaltungselektronik. 


Tan Annebote 


Bei www.ı2snap.de erhältst Du alle Infos, um auf dem Handy mitzubieten 


Achte darauf:Jenach Handytyp können 
die Menübezeichnungen anders hei- 
ßen. Versuche, den am besten passen- 
den Menüpunkt auszuwählen. 

Geh ins Menüfeld „Mitteilungen“ 


oder ins Feld „Nachrichten“. 


Wähl den Punkt „Nachrichten- 


dienst“ oder „Info-Dienste“ aus. 


Geh dann auf „Themen“, „Liste“ 


oder einen ähnlichen Begriff. 


4 Wähle „Thema hinzufügen“ oder 
„Neuer Wert“. Gib Kanal 123 ein. 


Aktiviere nun den Nachrichten- 
dienst inDeinem Menü mit „Ein“. 


Dein Handy muss zum Bieten so 

eingestellt sein, dass Deine Num- 
mer bei Anrufen vom Empfänger ge- 
lesen werden kann. Check dies unter 
„Einstellungen -Anrufeinstellungen — 
eigene Nummer senden“ nach. 


Dreimal WAP für jeden Geschmack 


Spiele, Sport und Suchmaschine: Hol Dir heiße News! 


ma wireless mews- 
en Eee Ä 
Des mn 


wap.ndrei.de 


H: ist jeder goldrichtig, der sich die 
neuesten News aus der Spielewelt 
holen möchte. NDrei bietet Infos über 
Neuerscheinungen für alle aktuellen 
Systeme, also PC, Playstation, Dream- 
cast, N64 und Game Boy. 
Empfehlenswert ist auch die Home- 
page des Anbieters: Auf www.gzone.de 
findest Du Cheats und Lösungen. 
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wap.sport.de 


ird Andre Agassi bei den French 

Open wie im letzten Jahr dominie- 
ren? Ziehen die Los Angeles Lakers mit 
Superstar Shaquille O’Neal wie erwar- 
tet in die NBA-Finals? Hier holst Du Dir 
brandheiße Sportinfos. Mit dem um- 
fangreichen Angebot von wap.sport.de 
bist Du anderen mit Deinem Wissen 
immer eine Nasenlänge voraus. 


wapjag.de 


D: Suchmaschine WAPJAG hilft Dir 
schnell dabei, die gewünschten 
WAP-Angebote zu finden. Wer up-to- 
date sein will, sollte unbedingt die 
News abchecken. Partytermine und 
Shopping-Angebote findest Du unter 
WAPJAG DIRECT. Besonders interes- 
sant sind zudem die Top 20 der WAP- 
Angebote und das WAPJAG-Forum. 


Lexikon 


Kurz für Generalised Packet Radio 
Service. GPRS ist eine Datenüber- 
tragung mit höherer Geschwindig- 
keit. Dabei werden die Daten in 
Pakete eingeteilt und mit einer 
Empfängeradresse gesendet. 

Die Mobilfunkgeräte bleiben on- 
line, sodass nicht für jede Daten- 
übertragung extra eine Verbindung 


aufgebaut werden muss. Abgerech- 


net wird nach übertragenen Daten, 
nicht nach Verbindungsdauer. 


High Speed Circuit Switched Data, 
kurz HSCSD, ist ein neuer Standard 
für den Datentransfer in GSM-Net- 
zen. Durch die Nutzung mehrerer 
Zeitschlitze werden Datenraten von 


bis zu viermal 14.400 bps (bis zu 
57.600 bps) erreicht. Bisher waren 
nur 9.600 bps möglich. 
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sag s mil Bildern! 


Philips Ozeo mit Symbolkarussell 


D: Ozeo von Philips ist dank opti- 
scher Menüführung einfach zu be- 
dienen. Wenn man an einem Rädchen 
ander Seite dreht, erscheinen aufdem 
großen, fünfzeiligen LC-Display aus- 
sagekräftige Icons (Symbolkarussell) 
für die zahlreichen Handyfunktionen. 
Die Wahl wird durch einen Druck auf 
das Rad bestätigt. Das Dual-Band- 
Handy ist klein undkompakt und den- 
noch sehr robust. Es wird in verschie- 
denen Metallic-Farbtönen angeboten. 


Die neuen Icons für Philips-Handys 


Achtung, Suchtgefahr! Immer mehr 
witzige Emotion-Icons gibt es zum 
Philips-Handy. Man kann aber auch 
für andere Marken im Internet fündig 
werden: unter www.smart-sms.com 


"Failed 


Dragon 


Null Bock auf Elektro-Smog? Wir verlosen / 


100 „Gnoomys“ aus Rosenquarz — man steckt 7 
sie auf die Stummelantenne des Handys, um 


schädliche Strahlung zu absorbieren. Wie —* 
Ihr bei der Verlosung mitmachen könnt, _3 
erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 138. N\ 
Aktionsschluss ist der 21.6.2000. { 
Der Rechtsweg ist r 
ausgeschlossen. | 


| 
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Wasserdichte Hand 
b im Freibad oder am Strand: Wasserdich- 

te Taschen schützen jedes Mobiltelefon. 
Die Handy-Bags sind aus geschmeidigem 
Kunststoff. Man kann sie an einer stabilen 
Kordel beim Segeln oder Surfen umhängen. 
Fallen sie doch mal ins Wasser, schwimmen 
sie obenauf. Sehr bequem: Beim Telefonie- 
ren kann das Handy in der Tasche bleiben. 

Die Firma Aquaman bietet vier Formate 
für unterschiedliche Handys für 40 Mark an. 


Bei Teletec gibt es Bags ab 20 Mark. 
Infos im Internet: www.aquaman.de 
und www.teletec.de 


Weitere Ausstattungsmerkmale: 
Das Ozeo lässt sich per Spracheingabe 
steuern. Der 700-mAh-NiMH-Stan- 
dardakku bietet bis zu 300 Stunden 
Standby und bis zu fünf Stunden Ge- 
sprächszeit. Das Handy kann auf Vib- 
rationsalarm umgestellt werden. Es 
verfügt über ein integriertes Modem 
und kann bis zu 20 Sekunden gespro- 
chene Notizen aufnehmen. Das Ozeo 
kostet ohne Vertrag 500 Mark. 
Info: Philips, Tel. (01805) 35 67 67 


r 
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Witzige 
Extras aus 

# Plüsch: Diese 
Tiertaschen 
halten Eure 
Handys warm 


Die Handy-Taschen 
schwimmen immer oben 


IEeCcKER 


Infos, Spiel & Zubehör 


Mobiltelefonierer haben ein neues 
Forum im Internet: Auf der Seite 
www.handy.de findest Du aktuelle 
Meldungen, ein Lexikon mit Fach- 
wörtern sowie Klingelsounds und 
Icons für Nokia-Geräte. Außerdem: 
Begriffe raten im „Hangman“-Spiel, 
bei dem man per WAP mitmacht. 


‚Arzegen ElYancoiWeter EjfreshEgmeSuhe Ellnkeapesm fl 


Kostenlose T-D1-News 


T-Dı-Kunden können jeden Monat 
zwei News-Channels gratis testen. 
Die Meldungen werden per SMS 
verschickt. Nicht vergessen: Am Ende 
der Testzeit musst Du die News ab- 
bestellen - sonst kostet’s! 


Die Sinnbilder auf dem 
Display erleichtern die 
Bedienung des Handys 


Teddymania 


Plüschiges fürs Handy 


| ist der Handy-Bär. Der 
25 Zentimeter große Teddy singt 
und tanzt, wenn das Handy in seiner 
Beuteltasche angerufen wird.Gibt’s von 
Witen und Teletec für 70 bis 80 Mark. 

Die Plüschtaschen Bär, Frosch und 
Schwein tanzen nicht, schützen aber 
vor Kratzern - und das für je 20 Mark. 
Infos im Internet: www.teletec-int.de 
und www.witen.de 


WICHTI internet explorer /opera 


ASCII-Bilder für SMS 


Ein Bild sagt mehr als tausend Wor- 
te: Mit den Sonderzeichen auf der 
Handy-Tastatur kannst Du Grafiken 
zaubern und von jedem Handy aus 
per SMS verschicken. Eine riesige 
Sammlung gibt’s im Internet auf 
http://xarch.tu-graz.ac.at/home/ 
miccom/sms_main.html 


iane Strobel - Fotos: Michael Kayser (1), Darius Ramazani (1) 


Die eigene WAP-Page 

Eine eigene Web-Seite hat schon fast 
jeder. Mit einer eigenen WAP-Page ist 
man dagegen noch was ganz Be- 
sonderes. Bau sie Dir mit dem WAP- 
Homepage-Generator auf der Seite 
www.wapmatic.de — Programmier- 
kenntnisse sind nicht notwendig. 


Text: Lisa Brack, Ulrike Goreßen, Chri 
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ern 


200,- DM 


roßhändler wie Media Markt & 

Co. hatten schon immer einen 

Vorteil beim Einkauf: Weil sie 

riesige Stückzahlen abnehmen, 
bekommen sie Mengenrabatt. Das In- 
ternet ermöglicht solche Vergünsti- 
gungen jetzt auch für Otto-Normal- 
Verbraucher. Co-Shopping oder Power- 
Shopping heißt die Geschäftsidee, bei 
der sich Surfer mit gleichem Kauf- 
interesse zusammentun und dadurch 
die Preise drücken. Das kann Erspar- 
nisse bis zu 30 Prozent bringen. 


MEIHKONTO  AHMELDUNG 


Software 


GCONNECTIONS 


www.powershopping.de 


HEWSLETTER PRODI 


Lexware Quicken 2000 deluxe dt. 
ie möglicher Preis"DM 109, 
lauf: bis 20.04.2000 


150, DM 


Wenn Du also ein neues Spiel, ein 
Handy oder einen PC kaufen möch- 
test, lohnt es sich zu checken, ob Dein 
Wunschobjekt auf einer Power-Shop- 
ping-Website angeboten wird. Betrei- 
ber solcher Seiten, beispielsweise 
www.powershopping.de oder auch 
wwuw.letsbuyit.de stellen nach Rubri- 
ken geordnet Produkte vor. Die meis- 
ten Angebote kommen aus dem 
Hard- und Software-Bereich. Gut zu 
bekommen sind auch Handys, Autos 
und Kosmetik-Artikel. Je nach Site 


Specials 


rg, Need for Speed 5 - Porsche unleashe 


»Gartenmöbel 
Mini Scooter 


- Ata möglicher Preis" DM 73, 
läuft bis 21.04.2000 


@ Beauty & Accessories 
@ Haus & Garten 


Rubrik 
Computer 
»Haushalt 


Gunship 
SRBITER möglicher Preis DM 79, 
lauft bis 25.04.2000 


@ Hifi & Elektronik 
@ Kinderspielzeug 
@ sport & Freizeit 


( www. letsbuyit.de ) 


treten die Betreiber dabei selbst als 
Anbieter auf oder stellen nur die 
Plattform für beliebige Verkäufer 
und Käufer zur Verfügung. 

Und so funktioniert's: Neben jedem 
Produkt ist das Preismodell aufge- 
führt, nach dem es über den virtuellen 
Ladentisch geht.Dabei gibt eszwei un- 
terschiedliche Typen: Entweder ist ein 
Festpreis angesetzt,oder der Preis wird 
immer günstiger, je mehr Interessen- 
ten sich zusammentun.Bei Angeboten 
mit einem Festpreis muss sich erst ei- 


www.kontorhouse. de 


Mit vereinten Kräften 
Preise runterziehen: 
Beim Power-Shopping 

treffen sich Leute im 
Internet, die dasselbe 
Produkt kaufen wollen. 
Dadurch erhalten sie 
Mengenrabatt - 
bis zu 30 Prozent! 


ne festgelegte Käuferzahl finden, da- 
mit das Angebot überhaupt gilt und 
ein Kauf zustande kommen kann. Bei 
einem dynamischen Preismodell sind 
Preise stufenweise angegeben: etwa 
für ein bis fünf Interessenten ein 
(höherer) Betrag, für sechs bis zehn der 
nächstgünstigere und so weiter. 

Ist unter den Produkten etwas, das 
Du haben möchtest, kannst Du zu- 
schlagen. Bei allen Seiten muss man 
sich dafür erst einmal registrieren, al- 
so ein Anmeldeformular online aus- 


Gemeinsam einkaufen - 
gemeinsam sparen 


Der älteste Anbieter unter den Power-Shopping-Sites über- 
zeugt durch ein großes Angebot an Hardware, Software und 
Specials wie etwa „South Park“-Stoff-Figuren. Eine Übersicht 
zeigt sofort, wieviele Leute für einen bestimmten Preis nötig 
sind. Es ist möglich, sich nur zum Kauf beim günstigsten 
Preis einzutragen. Die Lieferung erfolgt kostenfrei innerhalb 
von zehn Werktagen. Du hast 14 Tage Rückgaberecht. 


\  Gezahlt wird per Kreditkarte, Nachnahme oder Lastschrift. 


BRAVO 
108 ScREEnFun 


Vom Auto bis zur Stereoanlage findet sich hier das eine oder 
andere Schnäppchen. Du hast die Wahl, ob Du zu einem 
festen Co-Shopping-Preis oder nur zum besten Preis kaufen 
möchtest. Preismodelle und Käuferzahl sind übersichtlich 
dargestellt. Zahlen kannst Du per Kreditkarte oder per 
Nachnahme. Der Betreiber verspricht eine Lieferung inner- 
halb von zehn Werktagen. Du darfst die Ware bis zehn Tage 
nach Lieferung ohne Angabe von Gründen zurückgeben. 


Klein, ub ‘fein ist die Produktpalette dee Anbieters dar- 
unter Sportgeräte und wechselnde Specials. Die übersichtli- 
che Aufmachung überzeugt: Auch hier gibt es nach Käufer- 
zahl gestaffelte Preise. Als Special-Service wirst Du per E-Mail 
benachrichtigt, sobald eine gewünschte Preisstufe erreicht ist. 
Geliefert wird superschnell in drei Tagen, dafür fallen aber pau- 
schal 6, 95 Mark Gebühr an. Zahlen kann man per Nachnahme, 
Bankeinzug oder Kreditkarte. Du hast 14 Tage Rückgaberecht. 
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Mandy / uch Sales 


füllen. Mit dem Benutzernamen und 
Passwort, das Du daraufhin erhältst, 
kannst Du Dich als Kaufinteressent für 
ein Produkt eintragen. Achtung: Je 
nach Betreiber gelten hier unter- 
schiedliche Richtlinien.In den meisten 
Fällen gilt ein Eintrag als verbindlich. 
Das heißt: Kommt die erforderliche 
Käuferzahl für ein Angebot zustande, 
musst Du das Produkt auch kaufen. 
Nur bei der Shopping-Site Yeebab 
kannst Du bis fünf Tage vor Ablauf ei- 
ner Aktion noch vom Kauf zurücktre- 


Gemeinsam noch günstiger einkaufen 


Auch Auktionshaus Offerto bietet unter der Rubrik „power- 
sales“ ein Forum für gemeinsames Shopping an. Allerdings 
stellt Offerto dabei nur die Plattform zur Verfügung. Das 
heißt, jeder, der sich auf der Site registriert hat, kann seine 
Produkte anbieten. Dafür gibt es ein breit gefächertes Ange- 
bot, auch an PC- und Konsolen-Spielen. Der Kaufvertrag 
kommt zwischen Anbieter und Käufer zustande. Offerto ist, 
was Lieferung, Zahlung oder Umtausch betrifft, außen vor. 


ten. Angebote gelten nur für eine fest- 
gelegte Zeitspanne, etwa zwei bis drei 
Wochen. Finden sich in dieser Zeit 
nicht genügend Leute, kommt es auch 
nicht zum Kauf. Ausnahme: Bei Preis- 
modellen mit gestaffelten Beträgen 
kannst Du Dich auch für einen Preis 
eintragen, der schon für einen Interes- 
senten alleine gilt. Übrigens: Damit 
möglichst viele Leute zusammenkom- 
men, gibt es auf jeder der Sites die 
Möglichkeit, Freunde per E-Mail auf 
Angebote aufmerksam zu machen. 


( www.cheap4you.de 


TOPSCOUT 


Vorsicherungsvergleiche 
bes al inbe ad 


cheap 
you 


Community-Shopping - oder: 


‚gemeinsam einkaufen bringt Tiefstpreisel 


Wer auf Armani-Jeans und Versace-Sonnenbrillen steht, ist 
hier an der richtigen Adresse. Ansonsten hat Cheapayou 
nicht viel zu bieten. Das Angebot ist völlig unübersichtlich 
aufgebaut und auch mit Mengenrabatt noch für den eher 
dicken Geldbeutel. Vorsicht ist bei den allgemeinen Ge- 
schäftsbedingungen geboten: zur Lieferzeit werden keine 
Angaben gemacht. Ist die Ware nach vier Wochen noch nicht 
da, musst Du sie schriftlich einfordern. Kein Rückgaberecht! 


Hast Du Dein Spiel, Handy oder den 
PC glücklich erworben, geht es ans 
Zahlen und die Lieferung. Wie beides 
gehandhabt wird, hängt wieder vom 
Betreiber der Shopping-Sites ab. In je- 
dem Fall solltest Du einen Blick in die 
allgemeinen Geschäftsbedingungen 
werfen. Dort finden sich auch Hinwei- 
se auf Rückgaberecht, Umtausch und 
Lieferzeit. Wir haben die sechs be- 
kanntesten Power-Shopping-Sites un- 
ter die Lupe genommen und die wich- 
tigen Infos zusammengetragen. 


Hau ruck! Je mehr 
Leute gemeinsam 
ziehen, desto tiefer 
sinkt der Preis 


= Gemeinsam shoppen 


Mach den Preis-Check 


Bei Power-Shopping-Angeboten kannst 
Du zwar bis zu 30 Prozent sparen, doch 
das muss nicht der bestmögliche Preis 
sein. Die Beträge werden ab der unver- 
bindlichen Preisempfehlung der Herstel- 
ler gerechnet. Gerade bei Soft- und 
Hardware kann es aber vorkommen, 
dass Produkte in Großmärkten oder bei 
Sonderaktionen trotzdem noch billiger zu 
haben sind. Also: erst Preisauskünfte 
einholen, dann einkaufen! 


(www. yeebab.de 
NeeoAp 


t Frei Haus 


ohne nebenkosten! 


Anmelien |[Meinteehehl| Hife | _Homtakt | 
«viel Geld sparen = ohne Risiko frei Haus 
Hammerpreis: CD-R jetzt ab 0,89 DM !!! 
Yecbab 
I or 2 
Ai 


Weitersagen! 
SamexFruchtpresse AGB 
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Wer bei Yeebab einkaufen will, muss sich nicht nur online 
anmelden, sondern auch noch auf einen Brief mit Zugangs- 
daten warten. Erst dann wirst Du als Käufer freigeschaltet. 
Positiv fällt auf, dass man bis fünf Tage vor Ablauf einer Aktion 
sein Kaufinteresse rückgängig machen kann. Dafür geht 
nach der Lieferung der Ware (kostenlos) ein Umtausch nur, 
wenn offensichtliche Mängel nachweisbar sind. Zur Liefer- 
zeit gibt es keine Angaben. Gezahlt wird per Bankeinzug. 
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Text: Christiane Strobel - Foto: Christian Vogel (1) 


> @GLLLEHILED SURFTIPPS+++SURFTI 
ochulermagazin 


Endlich mal nicht nur Hausaufgaben! 


I  Behlkerzu entdecken, diemehrals 
nur Hausaufgabenhilfe bietet, ist gar nicht so leicht. 
Aber wenn man durch www.scoolz.de zappt, wird man 
überrascht sein, wie groß das Info-Angebot ist. Hier 
findest Du neben einem Kummerkasten („help“) und 
Kinotipps auch den neusten Klatsch aus der Musikszene. 

Autoren können in der Rubrik „@school“ in Schüler- 
zeitungen aus ganz Deutschland schmökern und Ideen 
für das eigene Schülermagazin sammeln. 
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SRIERE 


Gig Brother und kein Ende 


Spielzuı Ser 
Brain) oder. 


| Genau dazu 
ExrBawohne 
aufzusamme SIE 
öt allerdings 


Das Ganze e 
Computesph 


heats, Hilfen u en Id i Auf der Site 
Unter „Computer - Spiele“ wird ein aktuelles Spiel vorge- iii ii. BE www.one a 
stellt. Lob verdienen auch die Links zu den Spieleherstellern ' A RE Ei : view.de ee Sahne 
won wird eine _ gepageEEn a 
riesige Link- rsyeERpeRREE: ahnater 
sammlung 3 30 roter Besonseres 
zu der TV- RR BRBERE N Haie 


Reality-Soap = a 


geboten (© Die Bewohner 


Sie schauen, als ob sie wüssten, wer Shakespeare ist: „Big Brother“ machte Die 3. Generation richtig berühmt 


TEN 7 7 asscnte „Akten 
Dashautrencinder „Werl, Wi { Macht - == Die W-Akte 
Präriemuss Dein RESUME ISSEN IS db Bildung die keiner braucht 
Bike extremste Belas- „„auch wenn’s unnütz ist eo 


tungen verkraften EN; 
Angst zu 


arum ist OP-Kleidung grün? , ar 


| 
Ist Pokemon eine Abkür- / 
zung? Und wofür steht sie W , | 
dann? Stimmtes,dass der [} Be 95% (/ h ; 
Zehn-Mark-Schein einen X 8 \ 
Schreibfehler hat? Solche N I 
Fragen werden in den } Temanag ie re 
„W-Akten“ beantwortet.Die | " Famous First Words He 
Webadresse strotzt nur so ® 
vor witzigen Facts aus Bereichen wie 
Geschichte, Sport und Film. Aber auch 
nützliche Infos wie englische Redewen- Yaodao 


- a dungen verdienen einen Surf-Besuch. In den „W-Akten“ sammelt Willi Weißwas Wissen, das keiner 


Nur für Hartgesottene: die Fotogalerie der aufgear- braucht, aber mächtig interessant ist. Stöbere selbst mal rum! 
beiteten Bike-Teile.Was wohl dem Fahrer passiert ist? 


Für krasse Biker 


Bring Dein Rad zum Schmoren! 


Forint SMArT SHODDEN 
ee] Hier gibt's die besten Preise 


ndlich kannst Du Dir eine neue 3D- 
Grafikkarte leisten, willst aber nicht 
stundenlang auf Schnäppchensuche ge- 
hen? Dann surfzu www,preisauskunft.de 
Der Service: Ein paar einfache Einga- 
ben in die Suchmaschine, und Dir wird 
aus über zwei Millionen Produkten der 
günstigste Anbieter herausgesucht. 
Profis nutzen diese Site, um sich über 


ach dem Motto „Nur die Harten kommen in den 

Garten“ scheint www.racerx.de für das Moun- 
tainbiking zu werben. Unter „Suicidal Parts“ wird ein 
Horrorkabinett an zerstörtem Material geboten. 

Natürlich versorgt Dich die Page auch mit Event- 
berichten, knallharten Videos und Terminen. Ein 
Mail-Service informiert regelmäßig per E-Mail über 
Biker-News. Und im Strecken-Guide steht, wo man 
sich auf Downhills und Dualslaloms in der nahen 
Umgebungdie nächsten blauen Flecken holen kann. 


Marktpreise von Waren zu informieren, 


Auf der übersichtlich gestalteten Site findet man sich schnell die auf Auktionen angeboten werden. 


RUSSEL HE zurecht und wird innerhalb kürzester Zeit zum Preisprofi 


Text: Lisa Brack - Fotos: Buhe (1), Cinetext (1), ASA (1) 
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TERMINE. 

HISTORY ...> 
KORTAKT..., 
GÄSTEBUCH. 
FANSHOP... 


Die drei Jungs versprechen eine Antwort auf jede Mail 


Mit ihrem Hit „Leb!“ schaffte es 
die „Big Brother“-Band, 
die Spitze der Charts zu erobern! 


ieHausband derWohncontainer-Soap „Big Bro- 

ther“ zeigt sich unter www.die3generation.de 
von ihrer besten Seite: Julian, Tolga und Darko be- 
richten über Konzerte und Highlights, stellen das 
aktuelle Album vor und erzählen, wie alles begann. 
Bei „Das volle Programm“ findet man sämtliche 
Songs, die von der Band herauskamen. Dazu gibt es 
feine Hörproben undVideoclips.Im Fanshop kannst 
Du das Tour-T-Shirt günstig ergattern. 

Groupies, aufgepasst: In der virtuellen Wohnung 
der Band könnt Ihr nach Herzenslust rumschnüffeln 
und einige interessante private Details erfahren... 


steig ein: Wehbrides 


Nimm Dir einen Butler zum Surfen! 


er Zeigefinger ist vom Mausklicken schon wund? 
Dann lass doch einfach surfen. Bei Datango 
nimmt Dich ein Webjockey zu einem Netzritt 
in Dein Wunschthema mit. In der Kate- 
gorie „Gaming“ gibt es beispielsweise 
knapp 40 verschiedene Touren. Man 
wird drei bis fünf Minuten durch 
spannende Sites geführt underfährt 
über die Lautsprecher Zusatzinfos. 
Außerdem kannst Du selbst Web- 
rides basteln und anbieten. Wenn sie 
tatsächlich aufderSitelanden,dann 
gibt's sogar ein Honorar. 


www.datango.de 


Pure Panikmache? 


Computerviren sind oft erfunden 


'ommt Dir das bekannt vor? Plötzlich trudelt eine E- 

Mail ein, die eindringlich davor warnt, Nachrichten 
mit bestimmten Betreffzeilen zu öffnen? Angeblich 
seien das Viren, die in Nullkommanix alles auf dem 
Rechner löschen. Bester Tipp: ignorieren und löschen! 

Wer Genaueres über diese schlechten Scherze, ge- 
nannt „Hoaxes“, erfahren möchte, sollte zur Website 
der Technischen Uni Berlin surfen, die von Antivirus- 
Experten entwickelt wurde. Hier gibt’s Infos über die 
neusten Hoaxes und wie man sie erkennt. Auch über 
„echte“ Viren kannst Du etwas erfahren. Übrigens: Bis 
jetzt sind- außer dem ILOVEYOU-Virus, der Anfang Mai 
für Schlagzeilen sorgte-keine Fälle bekannt, in denen 
es den Virus auch gab, vor dem so sehr gewarnt wurde! 


© Tu Berkin, ZUZ, Bearbeiter: /rao& Ziemann ((.ziemann@tu-berlin.de) -- 89.04.2000 


Diese URL Int Ihnen zu lang? -- Attpı//i.am/hoan-infe führt auch hierher. 
Wenn Sie Fragen zu Beamer, ketlenbriefen und dergleichen haben, schreiben Sie bitte an: hoan-info@| 


Computer-Viren, die keine sind (sog. "Haanes") 


Die Situation 


Seit Jahren kursieren Wernungen vor (angeblichen) Viren, die sich per E-Mail verbreiten 
gutgläubigen Usern verbreitet, die diese per E-Mail von ihresgleichen erhalten haben. Si 
sich sonst nur wünschen könnte, im Glauben, sie töten den Adressaten einen Gefallen, in 
Empfänger werden aufgefordert, E-Malls, die im Betreff (subject) einen der weiter unte, 
sondern sofort zu löschen. Andernfalls würde ein Virus furchtbare Dinge mit dem Rechne] 


Auch die lästigen Kettenbriefe werden unter die Lupe 
genommen und untersucht, ob ihre Aufrufe wahr sind 


Bequem: Ein Netzdiener 
serviert Dir die 
gewünschten Pages 


datango download | hilfe & tipps | webjockey | top events 


+ hier ist er ! 


webride! ? dar pakeride zu den hesten sites und toys 


or 
datango ® 
player 
n schnellen Überblick. Facts gibt es Webrides zu speziellen und 
TETTTEIENT PB aktuelien Themen. Erstellt von der datango-Redaktion und unseren 
Partnern 
Was ist datango? 


Webjockey a Entertainment mehr. 
(38) 


Top Sewst EHI] Nordisch by_Nanıre: Fenes Brot -- von 
Musik (16) mehr... 
N Mlusicfor ine Masses Lefs rock: Gute Seiten, Schlechte Seiten 


runterladen und los Computer & inehr, 
geht's! Web (50) 


Satteln lassen und einfach losreiten: Datango nimmt Dir 
das mühevolle Mausklicken und Durchsuchen ab 


1 REES _ Traun rasen 


Links stehen "Classic'-Webrides: die jeweils besten Webseiten für den 


IERMILNE 


Spiel, Satz und Sieg 

29.5. - 11.6., www.frenchopen.org 

Ab dem 29. Mai wird’s auf dem Center 
Court in Paris wieder spannend: Spielt 
Agassi erneut alle in Grund und Boden? 
Haben die Williams-Schwestern noch 
mehr Muckis aufgebaut? Wichtige Facts 
und Hintergründe liefert diese Site. 


Basketball-Finals 


www.nba.com (Finals 4.6., 23.30 Uhr) 
Auch ohne Air Jordan werden die NBA- 
Finals am 4. Juni bestimmt der totale 
Nervenkrieg. Auf dieser Site bekommst 
Du alle Infos, um mitreden zu können. 


Simon Says im Interview 


9.6., 20 Uhr, www.docrock.de 

Seit sechs Jahren schrammelt die vier- 
köpfige Crew aus Kalifornien - mit wach- 
sendem Erfolg. Die Rockband erzählt im 
Video-Interview von ihrer Tourerfahrung 
mit der deutschen Band Such A Surge. 


Rock am Nürburgring 

9. - 11.6., www.rock-am-ring.com 

Am Ring wird wieder gerockt. Bands wie 
Pearl Jam, Freundeskreis, Bush und Oasis 
heizen dort ordentlich ein, wo ansonsten 
Schumi & Co. Gummi lassen. Die Organi- 
satoren planen eine Webübertragung. 


Eure 
Internet-Charts 


Künftig findet Ihr hier die Top 5 Eurer Lieb- 
lings-Websites zu jeweils einem bestimm- 
ten Thema. Schickt diesmal eine Postkarte 
mit Eurer bevorzugten Web-Suchmaschine 
unter dem Stichwort „Lieblings-Homepage“. 
Mehr dazu im Aktionsstern! 


Den Hintern plattgesurft? Dann raus an 
die frische Luft! Unter allen Einsenden 
für die neuen Web-Charts verlosen wir > 

1 „Killer Loop”-Skateboard (siehe auch 
Jackpot-Seite 138). Schickt Euren Webhit«” 

bis an BRAVO SCREENFUN, 
Stichwort „Lieblings-Homepage”, _\ 
Postfach 200 221, 80002 München. \ 
Der Rechtsweg ist { 
ausgeschlossen. | 
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are Runner‘ ner‘) ha hate einen 


= Film über d TE „Ende Eagl 
, des Römischen Reichs in: inszeniert. EI). 


Im Kampf Römer gegen Germanen führt General Maximus Enges Verhältnis: Kaiser Marcus Aurelius (Richard Harris, r. ) 
Meridus es Crowe, M. wi die Südländer zum Sieg will Maximus zum neuen Statthalter von Rom ernennen.. 


Noch vor der Amtsübergabe stirbt A = ; ..und sein Nachwuchs übernimmt die Staatsgeschäfte. Fortan 
der römische Herrscher unerwartet... a \ S finden Gladiatorenwettkämpfe zur Belustigung des Volkes statt 


BRAVO 


112 ScREEnFun 


®_ a sa \ 
Nach der Ermordung seiner Familie ist der ehrenwerte 
Maximus zur versklavten Killermaschine verkommen 


Lucilla ist hin- und hergerissen: Soll sie dem dekadenten Treiben ihres Bruders 
Einhalt gebieten? Maximus gar zur Flucht verhelfen? Aber auf Verrat steht der Tod 


: € 


j 


40 Jahre nach „Ben Hur“ und „Spartacus“ ist monu- 
| mentales Sandalen-Kino wieder angesagt. Lustiges 
zur Weltgeschichte liefern die unteren beiden Filme. 


..doch Commodus (Joaquin Phoenix), | 
der Sohn des Kaisers, will das verhindern | 


Ben Hur, 1959 
zus Die Entstehung 
alu dauerte zehn Jahre. 
50.000 Komparsen 
> erforderte dieses 
& Oscar-prämierte \ \ 
i Werk. Nach dem 2 
aM legendären Wagen- Spartacus, 1960 
rennenwurde das Ein Jahr nach „Ben Hur” folgte 
Wort Filmgeschichte Stanley Kubricks Historien- 
neu buchstabiert. spektakel mit Kirk Douglas. 


3 


© ei! 
| Das Leben des Brian, 1980 

Eine bissige Satire über die Bibel, in der statt 
{ Jesus versehentlich Krippennachbar Brian 


am Kreuz landet. Der Anarcho-Comedy-Truppe 
Monty Python war noch nie etwas heilig. 


>} AO 
Die römische Kanone, 1994 
Typisch Leslie Nielsen: reist 2000 Jahre 
zurück in die Vergangenheit und nimmt 
einfach seine Kanone mit. Dabei lieben 
die alten Römer doch Brot und Spiele. 


Eine.einseitige 
Geschwisterliebe: 
Lucilla (Connie Niel- 
sen) verachtet ihren 
bösartigen Bruder 


& ai 


Gladiatorenschicksal: Jeder 
Kampf kann der letzte sein. 
Das gilt auch für Maximus (I.) 
und Juba (Djimon Hounsou) 


it den unendlichen Weiten des 
I kennt Filmemacher 

Ridley Scott sich aus. Doch was 
den Sci-Fi-Spezialist („Blade Runner“, 
„Alien“) als kleiner Junge zum ersten 
Malaus dem Kinosessel riss, waren die 
zwei monumentalen Historienschin- 
ken „Ben Hur“ und „Spartacus“. 

Daumen rauf oder runter? Das Bild 
des römischen Kaisers, der im Kolos- 
seum das Schicksal von Gladiatoren 
mit einem einzigen Fingerzeig ent- 
scheidet, hat den Filmfreak bis heute 
nicht mehrlosgelassen. Deshalbnahm 
Scott das neue Millennium zum An- 
lass, um eines der wichtigsten Ereig- 
nisse der Weltgeschichte noch einmal 
zu verfilmen. Und wie er das getan 
hat! Fast alles, was an Superlativen in 
den letzten 40 Jahren auf die Lein- 
wand gebannt wurde, wird hier in 
den Schatten gestellt. 

Das gigantische Projekt war ein ein- | 
ziger Kraftakt — bestehend unter an- | 
derem aus: 12.000 Kostümen, 16.000 
Pfeilen, 2.500 Waffen jeglicher Art 
sowie 300 Spezialisten, die für den 
kompletten Nachbau des römischen 
Stadtkerns zuständig waren. Von den 
Spezialeffekten ganz zu schweigen. | 

Nun bedeutet Masse noch lange | 
nicht Klasse. Doch dem Regisseur ge- 
lingt das Kunststück, bei allem Gigan- | 
tismus die Story unversehrt durchzu- 
bringen. Er beschreibt in wuchtigen 
Bildern den moralischen Verfall Roms | 
nach dem Tod des Kaisers Marcus Aure- | 
lius (Richard Harris).Der verdiente Feld- | 
herr Maximus Meridius (Russell Crowe, | 
bekannt aus „Insider“‘) wird durch eine | 
Intrige zum Sklaven. Doch er kehrt als 
Gladiator nach Rom zurück und führt 
einen gnadenlosen Rachefeldzug ge- 
gen den neuen Machthaber Commo- 
dus (Joaquin Phoenix). Nach diesem 
Spektakel ist man nur noch platt! 


Gladiator 


Historienfilm/USA 
Start: 25.5. ab 16 Jahre beantr. 


www.gladiator-thefilm.com/ 


Darsteller: Russell Crowe, Joaquin Phoenix, 
Connie Nielsen, Oliver Reed, Derek Jacobi „ss 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: FWN (4) 


Wuchtig, üppig, leinwand- 
, zerfetzend: Ridley Scott setzt 
wieder mal neue Maßstäbe 


ON [w) WM ah Sony Music Media 


UNIVERSAL MUSIC COMPANY 


A KIND :» Ss 


Der Terror ist zurückgekehrt. 
Ausgerechnet an den Drehort von 
} „Stab 3“ - einem Film über die 


v Gemetzel im Örtchen Woodsboro... 


PER Auf der Flucht 
vor dem Killer: 
TV-Reporterin 
Gale (l.) und ihre En 
Doppelgängerin, ea 
die Schauspielerin — 
Jennifer (r.) 


bieten ausreichend Stoff für einen 
eigenständigen Thriller. Am Set galt 
oberste Geheimstufe.Die Schauspieler 
bekamen erst vor Ort Informationen 
zu den Szenen des jeweiligen Tages. 
Regisseur Wes Craven wollte verhin- 
dern, dass (wie bei Teil Zwei) plötzlich 
Auszüge des Drehbuchs im Internet 

ES ; i auftauchen -es ist ihm gelungen. 
F: Ben S f Nicht nur die Entstehung, auch die 
x = ad FF = \ A Story zum letzten Teil der Schlitzer- 
Regisseur Bridger (l.) ist ernsthaft besorgt. Die Schau- f \ Trilogie ist ganz schön vertrackt: 
spieler seines Films „Stab 3“ sterben wie die Fliegen = \ „Scream 3“ ist ein Film-im-Film, 
FE. Pr ! denn die Story spielt in Holly- 
r wood während der Dreharbeiten 
zu „Stab 3“. Das ist ein Gruselscho- 
cker, in dessen Mittelpunkt das 
Massaker von Woodsboro steht, je- 
nem Ort, an dem Sidney Prescott 
(Neve Campbell) erstmals Bekannt- 
Sexy Sarah hat in „Stab 3“ die % schaft mit dem Killer machte - wie 

Dummes-Blondchen-Rolle © jetzt die Darsteller von „Stab 3“... 

Craven ist ein Meister der falschen 
N Fährten. Ein ums andere Mal führt der 
Rat mal, wer da spricht?! Sid- ! Horror-Spezialist auch instinktsichere 
ney beim Plausch mit dem Slasher-Fans in die Irre. Weitere Ver- 
unheimlichen Maskenträger wirrung stiftet er, indem er Sidney 
und die TV-Reporterin Gale Weathers 
(Courteney Cox Arquette) in zwei 
Versionen präsentiert: einmal als 
„Scream 3“-Figur und einmal als 
„Stab 3“-Figur. Am Ende aber werden 
alleMorde ziemlich clever aufgedröselt. 


Action 3 BIELLUT 2 __ Humor 2 


A Ilein die Dreharbeiten zu „Scream 3“ 


Text: Rainer Fellmann 


Dreht Euch nicht um, der irre 
Schlitzer geht rum. Auch im 
dritten Teil fließt literweise Blut 


Die Jahr(zehnt)e gehen dahin. 
Rayford (Eddie Murphy, I.) und 
Claude (Martin Lawrence, r.) 
haben es sich im Knast schein- 
bar gemütlich gemacht... 


Kaum wieder zu erkennen: die Star-Komiker 
Murphy (l.) und Lawrence als Opas 


Erst ist’s komisch, dann 
tragisch: Eddie Murphy 
und Martin Lawrence 
schmoren Ewigkeiten lang 
unschuldig im Gefängnis. 


(Eddie Murphy) die Folgen geahnt, 

er hätte seine Finger von der 
Geldbörse des Bankkassierers Claude 
Banks (Martin Lawrence) gelassen. So 
aber bekommen beide ein Problem: 
Am Ende des Abends können die zwei 
ihre Zeche in einem Nachtclub nicht 
mehrbezahlen.Um sich „auszulösen“, 
werden sie zu Partnern wider Willen 
- und landen nach einer Kette un- 
glücklicher Zufälle als Mörder im 
Knast. Lebenslänglich. 

Anfangs zicken sich Eddie Murphy 
und Martin Lawrence an wie das 
„verrückte Paar“ Walter Matthau und 
Jack Lemmon. Doch zunehmend be- 
kommt die Buddy- Storytragische Züge. 
Überraschend zeigen die Komiker 
Murphy und Lawrence, wie gut sie 
auch Charakterrollen spielen können. 

Dem Film allerdings tut dieser 
Genre-Mix aus Kleinganoven-Komö- 


a _ 2 die und Unschuldig-hinter-Gitter 
..die Mithäftlinge sind davon aber nicht soüber- Rayford (.) prügelt und trickst sich durchs alltägliche Drama nicht sonderlich gut. Sind die : 
„, zeugt, denn hier beteuert jeder seine Unschuld Knastleben. Lustig ist das aber nicht gerade Gags in der ersten Hälfte noch origi- 


nell und witzig, wirken sie im weite- 
ren Verlauf nur noch störend. Beein- 
druckend bis zum Schluss aber sind & 
die beiden Hollywood-Stars. 


H= Taschendieb Rayford Gibson 


In Spanky’s Nachtclub fängt alles an: Glücksspieler und Taschen- ..und landet mit Kumpel Claude (Martin Lawrence, I.) hinter 
dieb Rayford Gibson (Eddie Murphy) hat Pech bei einem Coup... Gittern. Die beiden denken, dass sie bald wieder draußen sind... 


_ Action (2) Spannung © I Humor_( 


Die Haare sind 
grau, die Mund- 
winkel hängen 
auf Halbmast. 
Doch wenn’s 
wirklich drauf 
ankommt... 


Brillante Darsteller in einem 
ansonsten mittelprächtigen 
„Von-allem-etwas“-Mix 


2 
mir? 
bitte ankreuzen: 


Über den Umgang mit Liebe, Sexualität, Verhütung und 
Schwangerschaft (Broschüre) 


Verhüten - null problemo 
(Kurzinfo im Comic-Stil) 


LoveLine 
(CD-ROM über Liebe und Sexualität zu DM 20,--) 


Kontrapunkt, Düsseldorf 


Vorname, Name 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 


Ab die Post an die BZgA, 51101 Köln 


Weitere Infos unter www.loveline.de 


Bundeszentrale 
für 
gesundheitliche 
Aufklärung 


Soulsängerin 
Aaliyah in 
ihrer ersten 
Filmrolle als 
sexy Julia 


ASNER NEIL ER. 


SovielZeit ”, 
musssein: | 

Stuart Little 
beim Hygie- 
ne-Check 
mit seinem 
großen 

Bruder (l.) 


Stuart Little 

MIT MÄUSERICH STUART 

Der Käsefresser hat Pikachu & Co. 
locker von der Spitze verdrängt. 


Erin Brockovich 

MIT JULIA ROBERTS 

Mit High Heels und Wonderbra 
auf dem Pfad der Tugend. 


Pokemon - der Film 
MIT PIKACHU 

Rekord: Mehr als eine Million 
Zuschauer nach nur vier Tagen. 


Erkan & Stefan 


MIT ERKAN & STEFAN 


Gaaanz schön krass, derfrontale , 


Durchmarsch des Kult-Duos. 


Keine halben Sachen 
MIT BRUCE WILLIS 

Wenn Willis im Feinripp-Unter- 
hemd Waffen reinigt, schmelzen 
die Frauen einfach dahin... 


Steht im Schussfeld 
rivalisierender 
Gangsterfamilien: 
Kampfkünstler Jet Li 


Noch ist’s nur 


‚a 
Vorsicht, Tiefflieger: Han Sing (Jet Li) 
beim morgendlichen Fitnesstraining 


Ein ganz gewöhnlicher Dieb 


Oscar-Preisträger Kevin Spacey 
als moderner Robin Hood. 


uch wenn der irische Berufsver- 
A brecher Michael Lynch (Kevin Spa- 
cey) die Beute seiner Raubzüge 
nicht ganz so wie Robin Hood an die 
Armen verteilte, galt er doch als Volks- 
held. Klar, wenn man sich zuerst in die 
Schlange stellt, um die Stütze abzu- 
holen, und unmittelbar darauf das 
Sozialamt überfällt, ist die verhasste 
Obrigkeit ganz schön blamiert. 
Respektlos spielt Lynch mit der 
Polizei Katz und Maus, legt sich sogar 
mit der IRA an. Daneben kümmert er 
sich liebevoll um seine Großfamilie 


Ein Date zu dritt 


Zwei Jungarchitekten tun für 
einen lukrativen Job alles. 


anz schön anzüglich, dieser Film- 
titel. Was sich anhört wie eine 


Aufforderung zum Gruppensex, 
ist genau genommen noch viel wil- 
der: Um seine Teilnahme an einem 
Architekten-Wettbewerb nicht zu ge- 
fährden, lässt sich Oscar (Matthew 
Perry) von Auftraggeber Charles New- 
man (Dylan McDermott) anheuern - 
als Babysitter für dessen Geliebte 
(Horrorfilm-Star Neve Campbell darf 
endlich mal Spaß haben). 

Als Oscar merkt, dass er den Job 
nur gekriegt hat, weil Charles ihn für 


lockere Kung-Fu- 
Keilerei: Jet Li (r.) 
und Russel Wong 


Nach getaner Arbeit gibt sich Iyrch (M.).. 


und etwas autoritärer um seine Bande. 
Diesen Typen gab es wirklich: Er hieß 
Michael Cahill und wurde 1994 auf 
offener Straße erschossen. Vor zwei 
Jahren verfilmte John Boorman des- 
sen Leben unter dem Titel „Der Gene- 
ral“. Nun verkörpert der brillante Kevin 
Spacey den derben Zeitgenossen. 


Auftrag verzweifelt gesucht: Oscar (l.) will... 


schwul hält, ist es bereits zu spät: Er 
hat sich in Amy verknallt. Sein Problem 
kann Oscar nur seinem (tatsächlich) 
schwulen Freund und Geschäftspart- 
ner Peter (Oliver Platt) anvertrauen... 
Liebe, Drama, Wahnsinn -zwischen 
diesen Extremen rast die köstlich auf- 
spielende Crew hin und her. 


Böse Jungs wollen sich um 
jeden Preis eine weiße Weste 
erkaufen. Mittendrin statt 
nur dabei: Action-Star Jet Li. 


hne Shakespeare-Anleihen flim- 
mert fast nichts mehr auf dem 


Schirm. Der legendäre Dichter 
hat das Kino („Shakespeare in Love“) 
ebenso fest im Griff wie das Fernse- 
hen - seine Arbeit wurde im „Big 
Brother“-Container wild diskutiert. 

Derweil hat auch das Action-Genre 
den edlen Wortkünstler für sich ent- 
deckt: Nach Leonardo DiCaprio und 
Claire Danes in „Romeo + Juliet“ sind 
es nun Martial-Arts-Star Jet Li („Lethal 
Weapon 4“) und Soulsängerin Aaliyah, 
zwischen denen eine heiße „Romeo 
und Julia“-Romanze lodert. Und zwar 
im Hafenviertel von Oakland, einem 
üblen Pflaster, das von zwei Gangs- 
terfamilien kontrolliert wird. Als ein 
Clan-Mitglied jäh ausgeknipst wird, 
entwickelt sich eine wüste Keilerei, 
bei der alle Federn lassen müssen... 

Das Styling ist hip, die Autos sind 
protzig, und die Kick-Kaskaden knallen 
hyperreal. Jet Li Must Live! 


Romeo MustDie |_-@:90- 
Actiondrama/USA ‚ab 12 Jahre beantr. 


www.romeomustdie.net 


‚ Jackie Chan muss sich warm 
| anziehen. Mit diesem Film holt 
| ihn Kollege Li von den Füßen 


www.odc-film.de 
| Augenzwinkernde Räuber- 
pistole in der Tradition 
englischer Gentlemen-Krimis 


Ein Date zu dritt 
Komödie/USA 
www.3totango.com 


[ab 2 Jahre beantr. 
heißeste Jun gstars 
auf der Jagd nach Reichtum, 


Ruhm und natürlich Sex 


Good Vihrations 


Alien Herold sucht eine Frau 
zwecks interstellarer Zeugung. 


Is sei der irdische Geschlechter- 
A k(r)ampf nicht schon kompliziert 
genug, rückt Oscar-Preisträger 
Mike Nicholas („The Birdcage‘“) jetzt 
auch noch mit einer kosmischen Be- 
ziehungskiste an. Sollte man meinen! 
Doch was sich zunächst nach einer 
ziemlich durchgeknallten Idee anhört, 
entpuppt sich letztendlich als freche 
Komödie über Männer, Frauen und das 
Universum, das zwischen ihnen liegt. 
Harold (wirklich witzig:Gary Shand- 
ling) lebt hinterm Mond und gehört 
einer mächtigen Spezies an, die nur 


Die Feuersteins 
in Viva Rock Vegas 


Yabbadabbadoo! Fred, Barnie 
und Co. rocken die Steinzeit. 


fenn ein „Yabbadabbadoo!“ das 
W* erschüttert, weiß 

jeder,wo er gelandet ist:bei den 
Feuersteins in der Steinzeit.Da waren 
Dinos noch herzige Schoßhunde und 
die Burger hatten einen steinharten 
Biss. Diesmal befinden wir uns noch 
weiter in der Vergangenheit: 

Fred (Mark Eddy) neigt zwar schon 
zur Korpulenz, ist aber noch jung und 
gerade schwer verliebt - in Wilma, 
Tochter aus bestem Hause, die die 


Durchgeknallt 


Verrückt oder normal? Winona 
Ryder blickt in den Abgrund. 


as kommt jeden Tag und überall 
vor:Menschen, die nicht der Norm 


entsprechen, werden leichtfertig 
als durchgeknallt oder oft gar als ge- 
stört bezeichnet. Susanna (Winona 
Ryder) ist so eine vermeintlich Durch- 
geknallte. Nach einem Selbstmord- 
versuch findet sie sich in einer psy- 
chiatrischen Klinik wieder - und das, 
obwohl die Symptome ihrer Störung 
äußerst vage sind. 
Auf dem schmalen Grad zwischen 
Normalität und Wahnsinn verliert 
Susanna beinahe das Gleichgewicht. 


Do Not Disturb 


Stummes Mädchen wird 
Zeugin eines brutalen Mordes. 


er Aufenthalt in einer fremden 
DB: ist an sich schon eine ziem- 

lich aufregende Angelegenheit. 
Die Richmonds (William Hurt und 
Jennifer Tilly) indessen erleiden fast 
einen Herzinfarkt, als ihre stumme 
Tochter Melissa (Francesca Brown) 
gleich nach der Ankunft in Amster- 
dam unter die Räder gerät. 

Auch als die Kleine wieder auf- 
taucht, bleibt der Adrenalinspiegel im 
roten Bereich: Skrupellose Gangster 
haben sich an die Fersen des cleveren 
Mädchens geheftet, die Zeugin eines 


Text: Angelika Buscha, Rainer Fellmann, Hein Schlüter - Fotos: DMI Photos/Cinetext 6) 


Intergalaktische Mission: Harold soll auf... 


aus Männern besteht. Zur Weltall- 
herrschaft fehlt den Aliens aber der 
Nachwuchs. Mit einem skurrilen Fort- 
pflanzungsorgan im Schritt wird Ha- 
rold darum zur Erde geschickt... 

Bis er endlich die Richtige gefun- 
den hat, plagt einen bereits himmli- 
scher Muskelkater vor lauter Lachen. 


NEUES VON 
„STAR WARS“ 


Ab Juni starten die Dreh- 
arbeiten zu „Episode II“ 
in Australien. Welcher 
Star kriegt welche Rolle? 
Werft mit uns einen Blick 
in die Gerüchteküche. 


“ Joshua Jackson 
“ _http://come.to/JoshJackson 


Wer kriegt denn nun 
die Rolle des Anakin 
Skywalker?! Da gibt 
es Gerüchte und 
Widersprüchliches: 
Jonathan Jackson 

° („Dawson's Creek“) 

steht wohl in konkre- 


Good Vibrations Be 
Komödie/USA Jab 12 Jahre beantr. 


www.columbiatristar.de 


Was man schon immer über 
Sex vom anderen Stern wissen 
wollte. Ein überirdischer Spaß! 


Pech im Spiel, Glück in der Liebe: Fred (I.)... 


Nase von reichen Steinzeitfuzzis ge- 
strichen voll hat. Während Fred seine 
Brunft-Aktivitäten verstärkt, umgarnt 
Kumpel Barnie (Stephen Baldwin) die 
Kellnerin Betty (Jane Krakowski). Und 
zu viert verbringen sie ein Wüsten- 
Wochenende in Rock Vegas. Massige 
Spaßbrocken treffen auf nette Gags. 


Susanna ist schockiert über den schlimmen... 


Wäre da nicht ihre Leidensgenossin 
Lisa (Oscar-Preisträgerin Angelina Jo- 
lie), die Susanna hilft, langsam wieder 
auf die Beine zu kommen. 

Wie leicht ein Mensch abstürzen 
kann, wenn ihm niemand die Hand 
reicht, zeigt dieser erschreckend glaub- 
würdige Film von James Mangold. 


Walter (r.) und Cathryn vermissen ihre... 


hinterhältigen Verbrechens wurde. 
Jetzt steht sie auf der Abschussliste. 

Action-Spezialist Dick Mass verliert 
keine Zeit: Von der ersten Minute an 
jagt er mit einem Wahnsinnstempo 
durch das Kanallabyrinth von Amster- 
dam. Bis zum kuriosen Ende gibt’s 
aber auch reichlich zu lachen. 


ten Verhandlungen IF 


mit LucasFilm. George Lucas dagegen 
favorisiert ein unbekanntes Gesicht. 


Spike Jonze 
www.angelfire.com/ca/computersarenot- 
punk/spikejonze.html 
Das lässt Fanherzen 
höher schlagen — 
die Stormtrooper 
kehren zurück! Und 
Spike Jonze wird 
aller Voraussicht 
nach in ihren Reihen 
marschieren. Zuletzt 
war das Multitalent als Soldat in „Three 
Kings“ zu sehen, an der Seite von George 
Clooney, Mark Wahlberg und Ice Cube. 


Di Feuertins in va Rock Vogs 
Steinzeit-Komödie/USA 


www.vivarockvegas. com 


Tab 6 Jahre beantr. 


nn 


Ihr wollt wissen, wann und wo 
Fred seine Wilma rumgekriegt 
hat?! Das könnt Ihr haben... 


Ashley Judd 


http://moviething.com/bios/ashleyjudd/ 


Zur Zeit verdichten 
sich die Gerüchte, 
dass Beauty Ashley 
Judd („Doppelmord“) 
eine Rolle in „Episode 
II” bekommt. Gut ins 
- Team passen würde 
sie, denn mit Königin- 
Amidala-Darstellerin 
Natalie Portman hat sie gerade den Film 
„Where The Heart Is“ abgedreht. 


Christopher Walken 


http‘//walken. Aepage, com/ 


Der kopflose Reiter 
in „Sieepy Hollow“ 
wurde definitiv zu 
„. Probeaufnahmen 
€ eingeladen. Welche 
4 | 
7 ; 


Start: 15. .6. 


ab 12 Jahre beantr.. 


Durchgeknallt 
Drama/USA 


www,girlinterrupted.com/ 


Nach diesem Kinobesuch lacht 
man nicht mehr so schnell über 
die Macken anderer Menschen 
Rolle er übernimmt, 
istnoch unbekannt. 
Betrachtet man 
Walkens bisherige 
Filme (darunter „Pulp Fiction“, „True Ro- 
mance“) wäre er der perfekte Bad Guy. 


Natalie Portman 
wuwfilm.de/asp/content/star.asp? 
star_id=63209015661294.7 


Zum guten Schluss ein 
vertrautes Gesicht: Natalie 
Portman alias Königin Ami- 
dala hat bei LucasFilm einen 
Vertrag für alle drei neu 
produzierten Teile der „Star 
Wars“-Saga unterschrieben. 
In „Episode II” werden sie 
und Anakin sich 

kommen. Das Resul- 

tat: Luke und seine 
Schwester Leia. 


Do Not Disturb 


Krimi/Holland 
www.donotdisturb.nl/ 


Wenn einer eine Reise tut, 
dann kann er was erleben... 
Spannung und Spaß pur 


BRAVO 


The Sinth Sense 


Horror e ab 12 e ab Ende Mai 

„Ich kann Tote sehen!” Millionen be- 
geisterter Zuschauer sind bei diesem 
Satz von Haley Joel Osment (r.) zu- 
sammengezuckt. Er und Bruce Willis 
gehen jetzt auf DVD auf schaurig 
schöne Geisterjagd. Extras: ® 
Making Of, Hintergrundinfos. 


—Z 
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Mickey Blue Eyes 


Mafia-Komödie « ab 6 « ab Ende Mai 


Britische Blutarmut trifft auf italieni- 
sche Blutsauger: Hugh Grant (l.) will 
in die Mafia einheiraten — unwissent- 
lich. Humoriges Verwirrspiel, in dem 
der angehende Schwiegersohn erst 
mal den knallharten Schwieger- 

vater (r.) überzeugen muss. @ 


Lone Star 


Spätwestern ® ab 12 ® ab Ende Mai 


Vierzig Jahre nach dem ungeklärten 
Mord an einem rassistischen Sheriff 
(Kris Kristofferson, r.), wird dessen 

Skelett gefunden. Sein Sohn hat die 
undankbare Aufgabe, den Fall auf- 

zuklären. Prickelnder Mix aus zZ 
Familiendrama und Love Story. 2 


VIDEO TOP 5 


VERLEIH 


Star Wars: Episode I 


MIT LIAM NEESON 


Der 13te Krieger 


MIT ANTONIO BANDERAS 


Die Braut, die sich nicht traut 
MIT JULIA ROBERTS 


Verhandlungssache 
MIT KEVIN SPACEY 


Eiskalte Engel 


MIT SARAH MICHELLE GELLAR 
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Typisch Bond: Selbst bei einer Hals- 
krause besteht er auf Maßarbeit 


£ = 


® ab 12 Jahre « ab Mitte Juni 

In seiner 19. Leinwand-Attacke wird der 
Superagent Ihrer Majestät mehr durch- 
geschüttelt als seine geliebten Martinis. 

Schuld daran ist Milliardärstöchter- 
lein Electra King (Sophie Marceau), die 
gemeinsam mit einem Terroristen 
(Robert Carlyle) das internationale Öl- 
geschäft kontrollieren will. Natürlich 


Gnadenlos schön 


+ ab 6 Jahre ab Ende Mai 


Immer nur lächeln - von wegen! Der 
Schönheitswettbewerb im ländlichen 
Mount Rose artet zum Krieg aus. 
Teenager brüten hinter ihrer falten- 
freien Stirn üble Intrigen aus, um den 


Titel zu gewinnen. Bitterböse, 
aber auch superlustig. 


Wehrlos - Die Tochter 
des Generals 


+ ab 12 Jahre ® ab Ende Mai 


Ganz schön heikel: Die Tochter eines 
Generals wird nackt, gefesselt und 
erdrosselt aufgefunden. Militär-Cop 


Travolta ermittelt. Angenehm 
ist das nicht, aber spannend. 2) 


® j 


l = 


James Bond: nie wet ist nicht genug } we 


weiß Bond das zu verhindern, mit Cool- 
ness, Schlagkraft, Machotum - und Dr. 
Christmas Jones (sexy: Denise Richards). 

Parallel zum Video erscheint die DVD 
mit jeder Menge Extras: Making Of, 
Musikvideo von Garbage, Kommentare 
von Michael Apted, David Arnold und Vic 


Hallo Fans von Mafia-Komödien und von 
Hugh Grant: Wir verlosen 2 x 1 Package 
zu „Mickey Blue Eyes“ (siehe links) 
mit Video, Soundtrack und Poster. _ 
Wie man mitmachen kann, steht auf_ 


\ 


der Jackpot-Seite 138. Aktions- 
schluss ist der 21.6.2000. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


en 


"4 


Armstrong, Trailer, Booklet Fett (O)) 


men plus Acht-Seiten-Booklet. Fett! 


End of Days - 
Nacht ohne Mor den 


® ab 16 Jahre ® ab Anfang Juni 


Arnie im Clinch mit dem Teufel, das 
hat selbst eingeschworene Fans irri- 
tiert. Unter der klischeehaften Story 
um Gut und Böse leidet 3) 


der harte Actionheld. 


Akte X- Closure 


® ab 12 Jahre « ab Ende Juni 


Das wurde aber auch Zeit! Endlich 
werden VHS-Kassetten ebenso mit 
Extras ausgestattet wie DVDs. Und 
im „Akte X“-Fall „Closure“ wird be- 
sonders Agent Fox Mulder bedacht. 
Mit einem Porträt und vier Mys- 

tery-Puzzles zum Sammeln. ©) 


Rede oder stirb: 007 diskutiert 
mit dem Terroristen Renard (v) ) 


di 


Die neun Pforten 


» ab 12 Jahre ® ab Mitte Juni 


Der mit dem Teufel tanzt! Auf den 
Spuren eines satanischen Buches 
wird Johnny Depp von mysteriösen 
Mächten malträtiert. Was als ele- 
gant-ironische Teufelei beginnt, ver- 
sandet am Ende in okkultem 
Hokuspokus. Schade drum. 


Bowfingers große Kummer 


« ab 12 Jahre ® ab Ende Juni 


Auweia! Zwei Komödienstars in nur 
einem Film, kann das gut gehen? Es 
kann! Eddie Murphy (l.) und Steve 
Martin präsentieren den drolligsten 
Lehrgang über Guerillatechniken bei 


einer Filmproduktion. Eine ver- 
rückte Hommage ans Kino. Ö 


Text: Rainer Fellmann - Charts: MediaControl 


Der HipHop eJay 2 ist die ultimative WWW. eJ ay.de 


Software für Dich und Deinen Flow! ne \ 

Mit 3.500 Special Loops und Rhymes M uUSIC IS cCOMIN g h ome. 
von Profis wie KDD. Mit Drum Computer 

für gepflegte Beats und Turntable 

Scratch Generator für alle Routinen. 

Der HipHop eJay 2 ist das komplette 

Music-Creation-Programm für Deinen 

PC. HipHop is in the house! 


Turmtable 
h tool 
atch 100). 


SCHODL+RAP-REBSERSTOOAST DE > 
am a a 


The Net Music Company !M 


soo GOMIES 


Text: Arndt Hennig - Fotos: Dino Entertainment 


Hochzeitsgiocken drühnen im Universum 


Die Hochzeit von Luke und 
Mara wird überschattet - 
durch die Schlacht um den 
Thron des Imperators. 


erImperatoristtot.AlleKlonePal- 
patines wurden von Luke Skywal- 


ker vernichtet. Damit ordnen sich 
die Machtverhältnisse im Universum 
neu.Doch nach wie vor stellt die dunkle 
Seite eine Bedrohung dar. Zwei enge 
Vertraute des Verstorbenen kämpfen 
um das Erbe: sein Leibwächter Kir Ka- 
nos und die Agentin Mara Jade. 
Gleich zwei Serien behandeln die 
aktuellen „Star Wars“-Geschehnisse: 
„Crimson Empire II“ und „Union - Die 
Hochzeit von Luke und Mara“.Den An- 


 \NFOGRAMES Wi 


fang macht das furiose Kessel- 
treiben um Kir Kanos, dem 
Freund und Feind gleicher- 
maßen auf den Fersen sind... 

Parallel dazu verblüfft Jedi- 
Ritter Luke mit einer unglaubli- 
chen Ankündigung: Er will Mara 
Jade heiraten, die ehemalige Killer- 
maschine des toten Imperators. 
Niemand weiß, ob es sich hierbei 
um einen raffinierten Plan handelt 
oder um eine echte Liebeshochzeit. 
Die Widerstände gegen diese Verbin- 
dung sind jedoch groß genug, um 
nicht nur die Feierlichkeiten, sondern 
das ganze Universum zu erschüttern. 

Ein Fest für Fans: Hier erlebt Ihr 
Rachefeldzüge, Frontenwechsel und 
spektakuläre Actionszenen, die fast 
ebenso gewaltig sind wie im Kino. 


Luke und Mara schweben 
auf Wolke Nummer sieben. 
Aber steht diese Verbindung 
unter einem guten Stern? 


ji 


ER 
5 S WARS 


Links: „Die Hochzeit 

von Luke und Mara“, 116 Seiten, 

16,90 Mark. Rechts: ‚Crimson Empire II“, 
64 Seiten, 5,90 Mark. Dino Verlag 


” 


N 
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Große Schlachten 
sind nötig, um die 
dunkle Seite der 
Mache zu ' BERATER 


/ = 
Das Parallel-Universum 
Im Gegensatz zu vielen anderen Comic- 
Serien, die sich an Kinoerfolge anlehnen, 
ist die „Star Wars”-Reihe mit Filmpro- 
duzent George Lucas genau abgestimmt 
- und darüber hinaus ein wichtiger 
Bestandteil des gigantischen Sternen- 
Universums. Dieses umspannt mittler- 
weile 5000 Jahre, von den dunklen Sith 
bis zu den Klonen des Imperators. 

Was Ihr hier an Storys verschlingt, 
sind offizielle Fortsetzungen der ersten 
Filmtrilogie, die auch in den kommenden 
Filmen eingebaut werden. Ideal also, 


um die lange Wartezeit zu verkürzen. 


EIN TOAST AUF DEN 
BRÄUTIGAM UND HELDEN 
DES UNIVERSUMS! 


I&_ 


Mara Jade: | 
Die Killer- 
maschine 

ganz in 
weiß 


EXT GENERATION, ET 
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Mehmet Scholl 
ist die große EM- 
Hoffnung in der 

deutschen Offen- 
siv-Abteilung 


ARD/ SA, 10.6., 20:45, ZDF 
Si) ERÖFFNUNG 


SA, 24.6., 18:00 + 20:45, ARD 
SO, 25.6., 18:00 + 20:45, ZDF 


VIERTELFINALE 


m 10. Juni geht’s endlich los! 
Nach 220 Qualifikations- und 
acht Playoff-Spielen startet in 
Belgien und den Niederlanden 
die Fußball-EM 2000. Welches der 16 
Teams den Pott einsackt, steht dann 
nach 30 Spielen und 22 Tagen fest. 
Die deutsche EIf geht als Titelver- 
teidiger ins Rennen. Doch nach den 
schwachen Spielen in der Vorberei- 
tungsphase zählt die Mannschaft von 
Teamchef Erich Ribbeck nicht gerade 
zu den Top-Favoriten. Ganz eng wird 
es für die deutschen Kicker schon in 
den Gruppenspielen: Da warten mit 
Geheimfavorit England, den spielstar- 
ken Portugiesen und Rumänien gleich 
drei schwere Brocken an der Mittel- 
linie. Und nur die beiden Ersten aus je- 
der Gruppe kommen ins Viertelfinale! 
Die heißesten Titelanwärter sind 
Gastgeber Holland, Weltmeister 
Frankreich und das offensivstarke Ita- 
lien. Aber auch den Belgiern ist Einiges 
zuzutrauen. Für Überraschungen sor- 
gen dann hoffentlich noch die Under- 
dogs - schließlich soll’s bis zum Finale 
am 2. Juli superspannend bleiben. 


1984 in Frankreich 
Gastgeber Frankreich 
triumphiert im Finale mit 
2:0 über das National- 
team aus Spanien. 

1988 in Deutschland 
Nach dem Halbfinalsieg 
über Deutschland (2:1) 
wird Holland durch 
ein 2:0 im Endspiel 
gegen die Sowjetunion 
Euro-Champ. 

1992 in Schweden 

Dänemark, das kurz- 

fristig für die vom 

Turnier ausgeschlos- 
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der Fußballgeschichte. 


Voller Einsatz: Jens Jeremies im EM-Test gegen Holland (1:2) 


MI, 28.6., 20:45, ZDF 
DO, 29.6., 18:00, ARD 


HALBFINALE 
SONNTAG, 2.7., 18:00, ZDF 
ENDSPIEL 


Flashback: Fußball-EM 


30. Juni 1996: 
Im legendären 
Wembley- 
Stadion wird 
Deutschland 
zum dritten 
Mal Europa- 
meister. 

Ein Rekord! 


senen Jugoslawen an 
der Endrunde teilneh- 
men darf, wird sensatio- 
nell Europameister. 

Im Finale gelingt den 
Dänen ein 2:0-Erfolg 
über Deutschland. 


1996 in England 


Die DFB-Cracks gewin- 
nen mit einem 2:1-Final- 
sieg gegen die Tsche- 
chen zum dritten Mal 
den Titel. Oliver Bierhoff 
erzielt in der 95. Minute 
das erste Golden Goal 


a tg 


xakt 180 rer werden am 
1. Juli im französischen „Futuro- 
scope“ bei Poitiers starten, aber 
kaum mehrals die Hälfte wirdam 
23.Juli in Paris über die Ziellinie stram- 
peln. 21 Etappen und 3630 Kilometer 
Wegstrecke sind wahrlich nicht ohne! 

Die „Tour de France“ ist das härtes- 
te Radrennen der Welt. Doch seit drei 
Jahren erzeugt sie ein Wechselbad 
der Gefühle wie nie zuvor: 1997 errang ; 


Jan Ullrich als erster Deutscher den 


Gesamtsieg. 1998 wurde das Rennen 


. wegen eines Dopingskandals beinahe : 


abgebrochen. Gewonnen hat damals 
der Italiener Marco Pantani. 

Im vergangenen Jahr schien die 
Tour wieder gerettet. Keine Skandale 
und ein Sieger wie aus dem Märchen- 


buch: Lance Armstrong, der nur drei 


Jahre zuvor an Krebs litt, besiegte 
Krankheit und Konkurrenz. 
Und dieses Jahr? Selten waren Vor- 


' 'hersagen so schwierig. Die Favoriten 


Ullrich, Armstrong, Pantani sorgten im 
Vorfeld wegen Rennabsagen, Doping- 
verdacht und Übergewicht für Nega- 
tiv- Schlag Es bleibt prickelnd. 


VE EREIN Syn BEE TT BEE TEA 


e)-yr- >55, \E 
MPEHNSZ, x LUFT SIEBEN x 


teste Radrennen der Welt Grand- -Slam-Turnier auf grünem Rasen | 


Vielleicht klappt’s & 
ja diesmal: Andre 
Agassi (l.) verlor das 
Finale im letzten 
Jahr gegen Pete 
Sampras. Beide 
zählen wieder 
zu den Top- 
\ Favoriten 


Fr 
{ ” 
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Welche Rolle spielen die deutschen Stars? Nicolas Kiefer 
wird es sehr schwer haben, ganz oben mitzumischen 


Letztes Jahr: Bei regnerischem Wetter kämpfte sich das nn Spore g er ED EROreN 26.6. h SAMSTAG, 8.7. 
Fahrerfeld über die Tagesdistanz von 208 Kilometern ein Original-Fußball-EM-Trikot von adid Fi v y DAMEN, HERREN- 
SAMSTAG, 1.7. DONNERSTAG, 20.7. em ee ee. DOPPEL, MIXED 
WI Eeırascope/Poitiors: WW Lassanne Freihung Ba Afücienscchlase ur DAMEN _ SONNTAG, 9.7. 
FREITAG, 1.7. SONNTAG, 23.7. Se ausgeschlossen. 1-1 , FREITAG, 77. I 
” Avignon-Draguignan = in Paris N OR 1y HERREN DOPPEL 


a er va HAST: Wimbledon 
Becker nahm endgültig Ab- 
schied von Wimbledon - „sei- 


ı Hashback: Tour de France 


Die Amerikane- 


ück- 2 PT in Lind: 
lee nem Wohnzimmer“, wie er das legen- De 
a arakoner däre Turnier seit seinem Triumph von gewann 1999 
lance Ärm- 1985 liebevoll nennt. Sechs Jahre spä- überraschend 


strong besiegte ter siegte ein weiterer Deutscher auf das Finale ge- 
seine Krebser- dem Rasen: Michael Stich gewann gen Steffi Graf. 
krankung und ausgerechnet gegen Boris glatt in drei Die Gräfin spielt 
die starke Radl- Sätzen. Das wohl berühmteste Grand- Jetzt keine Tur- 
} Konkurrenz Slam-Turnier (neben Melbourne, Paris - x B niere mehr 
1903 Die Geburtsstunde 1991 Der stille Spanier und New York) war auch Steffi Grafs 1877 Das Geburtsjahr fünfmal in Folge den heiß 
Die französische Zeitung Miguel Indurain war Zuhause: Mit sieben Siegen hat sie Die ersten Rasen-Ten- begehrten Einzeltitel. 
„LAuto” rief die „Tour Anfang der 90er Jahre nicht nur deutsche Fanherzen erobert. nis-Meisterschaften 1985 Beckers Durchbruch 
de France“ ins Leben, unschlagbar. Ihm ge- Doch jetzt sind die beiden Tennis- waren ein Amateur- Der 17-jährige Leimener 
um ihre Auflage zu stei- lang es als Erstem, die Lichtgestalten im Ruhestand-undihre Turnier auf dem heutigen war der erste Deutsche 
gern. 60 Radler nahmen „Tour de France“ fünf Nachfolger spielen kaum eine Rolle. Gelände. 22 Männer und zugleich jüngste 
teil, 21 kamen an. Mal in Folge zu gewin- Weder Tommy Haas noch Nicolas Kie- spielten um das Preis- Spieler, der ungesetzt 
1919 Das gelbe Trikot nen - von 1991 bis 1995. fer werden wohl vorne mitmischen. geld von einem Schilling das Turnier gewann. 
Auf den ersten Blick 1997 Ein neuer Star Denn da stehen mit den Vorjahres- (1). 1884 durften dann 1987 Navratilova Top 
sollte das Publikum am Jan Ullrichs Sieg in Pa- Finalisten Pete Sampras und Andre erstmals auch die Die Amerikanerin Mar- 
Straßenrand erkennen, ris löste in Deutschland Agassi potenzielle Sieger im 128er- Frauen mitspielen. tina Navratilova siegte 
welcher Fahrer in der einen regelrechten Feld. Die deutschen Damen spielen 1980 Björn Borgs Triumph im Damen-Einzel zum 
Gesamtwertung führt. Radsport-Boom aus. wahrscheinlich überhaupt keine Rolle. Der junge Schwede war sechsten Mal hinter- 
Also hoben die Verant- Die Fans des Rotschopfs Hier setzen die Buchmacher auf Mar- nicht nur der Liebling einander. 1988 erhielt 
wortlichen das Gelbe warten sehnsüchtig auf tina Hingis oder Lindsay Davenport. der weiblichen Fans, son- Steffi Graf den begehr- 
Trikot aus der Taufe. Sieg Nummer zwei. Geheimtipp:eine derWilliams-Sisters. dern holte außerdem ten Siegerscheck. 


Alle Angaben ohne Gewähr 
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Text: Gerd Fuhrmann, Angelika Rauw, Stephan Sauer - Fotos: ASA G) BRAVO Spo 
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Die berühmteste Tragödie der 
Luftfahrt: Beim Landeanflug auf 
nt die „Hindenburg“ 


New York 


N 


Abenteuer am Abgrund: 
Die vierteilige Reihe „Höllen- 
fahrten“ zeigt Menschen in 
Extremsituationen. Real und‘ 
manchmal auch fatal. 


Im Januar 2000 setzte Polarforscher Fuchs mit vier Abenteuer- 
Freunden an der Eiskante der Antarktis Sturmsegel 


| 


ii De = 
Wahnsinn: Die Eiger-Nordwand wurde 
etlichen Bergsteigern zum Verhängnis... 


Höllische Ahenteuer-Trips 


’ 


Drama in der Eiger-Nordwand 
(4.6.) Zwei junge Bergsteiger treibt der 
Wahnsinn, die gefährlichste Steilwand der 
Alpen seilfrei (IT!) zu bezwingen. Inmitten 
von Nebel, klirrender Kälte, Lawinen und 
Steinschlag blicken sie dem Tod ins Auge. 


Die letzte Fahrt der Hindenburg 


(28.5.) Zwei ehemalige Passagiere schil- 
dern die spektakulärste Katastrophe des 
technischen Zeitalters seit dem Unter- 
gang der Titanic. 1936 verbrannte der 
graue Riese beim Anflug auf New York. 


Heldensaga im Eismeer 


(11.6.) Kurz vor Ausbruch des ersten Welt- 
kriegs macht sich der Forscher Sir Ernest 
Shackleton mit seiner Mannschaft auf in 
die Antarktis. Vor der Küste des Südlandes 
friert der Dreimaster im Packeis fest. 
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Ganz schön schattig hier... Seebär Arved 
Fuchs beim Durchqueren der Antarktis 


a AB SONNTAG, 28. MAI 


2 SHOWVIEW: 34-6-18 (28.5.) 


elden werden längst am Fließband 
| oder 

Abenteuerlust sind keine Grenzen 
mehr gesetzt - mithilfe aufwendiger 
Spezialeffekte und top ausgebildeter 
Stuntleute können auch die verrücktes- 
ten Fantasien verfilmt werden. 

Der Vierteiler „Höllenfahrten“ hin- 
gegen nimmt echte Helden unter die 
Lupe. Im Mittelpunkt der Geschichten 
stehen Menschen,dietatsächlich durch 
die Hölle gingen. Menschen, die auf 
einem dünnen Seil über dem Abgrund 
balancierten und wider alle Voraussicht 
doch noch festen Boden erreichten. 

Beispielsweise Werner Franz und 
Werner Doehner. Beide überlebten die 
wohl größte Tragödie der Luftfahrt im 
Jahrı936.Dietraumatischen Bildervom 
Absturz des Riesenluftschiffs „Hinden- 
burg“ verfolgen sie jedoch bis heute. 
OderThomasBurger und Holger Wedel, 
diein einem Anfallvon Größenwahn ihr 
Leben bei dem Versuch aufs Spiel setz- 
ten, die berüchtigte Eiger-Nordwand 
(auch „Mordwand“ genannt) seilfrei zu 
begehen. Oder auch Sir Ernest Shackle- 
ton, der auf dem brüchigen Schelfeis 
der Antarktis ein Jahr lang verzweifelt 
ums Überleben kämpfte. 

„Höllenfahrten“ ist deshalb so be- 
eindruckend, weil die Bilder ebenso 
echt sind wie die spannenden Erzäh- 
lungen der Betroffenen - Abenteuer 
ohne Netz und Regieanweisung. 


Sturmfahrt 2000 


(18.6.) Die legendäre Eisfahrt Shackletons 
inspirierte den Seebären Arved Fuchs (r.) 
Anfang dieses Jahres zu einer erneuten 
Durchquerung der Antarktis. Wasserfeste 
Mini-Kameras hielten den Trip fest. 


Sieht so ein Außerirdischer aus? 


a und die Ha treibt alle 


aus dem Haus. Hier die Fernseh- 
Leckerbissen für Schattenparker! ä 


ZW 


hama: Der Besucher aus dem All (r.) 


Mini & Munition - die Waffen einer Frau. Worüber die wohl reden - doch nicht 


Hip, wild und sexy: Die britische Pop- 
group 5 Club 7 spielt einfach sich selbst 


5 Llub 7 in Miami 


Doppelschlag: Popband 
avanciert zum Serien-Kult. 


iemlich clevere Idee, die Mitglieder 
I“ unbekannten Popband mit 

einer gleichnamigen TV-Serie in die 
Charts zu hieven. In England jeden- 
falls sind Tina, Paul, Rachel, Jo, Bradley, 
Hannah undJohn-besser bekanntals 
S Club7-bereits Kult.Auch hierzulande 
gehen die „Clubbies“ ab - die Pop-Soap 
flimmerte nämlich bereits durchs VIVA- 
Programm. „S Club 7 in Miami“ ist zwar 
simpel gestrickt, aber witzig: Sieben 
Kids wollen mit ihrer Musik im sonni- 
gen Miami Karriere machen. Auf dem 
Weg in den Pop-Olymp müssen sie je- 
doch einige Abzocker abschütteln... 


‚, SAMSTAGS 


> SHOWVIEW: 533-2-571 (3.6.) 


legt ’ne flotte Sohle aufs Parkett etwa über kussechten Lippenstift? 


Zumindest die von Profi-Killerin Nikita 
Sie ist jung, sie ist schön und sie 


Nikita hat das Zeug zur Profi-Killerin. 


‚ Adam ist mit seinem UFO abgestürzt 
Roland Emmerichs erste TV- 


Visitor Serie ist ein Hightech-Koloss. 


enn der Regisseur Roland Em- 
W- („Independence Day“, 

„Godzilla“) etwas anpackt, 
dann fließen die Millionen nur so 
aus Hollywoods Produktionskassen. 
Auch bei „Visitor — Die Flucht aus 
dem All“. Für das Projekt wurden 
zehn Regisseure und zahlreiche 
Special-Effects-Profisengagiert.Die 
Story dagegen ist weniger bombas- 


tisch: Ein UFO stürzt in den Bergen 
Utahs ab. Wie durch ein Wunder 
steigt der Pilot unverletzt aus den 
Trümmern. Militär und FBl sind in 
höchster Alarmbereitschaft: Wer ist 
dieser mysteriöser Fremdling? Wie 
konnte er überhaupt überleben? 


„ SAMSTAGS 


SHOWVIEW: 119-12-308 (10.6.) 


dieser: Nikita wurde zweimal 
fürs Kino verfilmt, bevor TV-Ge- 
waltige das Motiv „Sitz im Knast 
oder morde für uns“ auf Serienlänge 
streckten. Dabei konzentrierten sie 
sich besonders auf die Optik ihrer 
Hauptdarstellerin Peta Wilson. 
Die gebürtige Australierin verkör- 
pert die zu Lebenslänglich verurteil- 


S: warein Stoff so beliebt wie 


te junge Frau mit sehr viel Power. Sie 
wird vor die Wahl gestellt, entweder 
für immer hinter Gittern zu sitzen 
oder als Elite-Agentin für die Regie- 
rung zu arbeiten. Ein neues Leben als 
eiskalte Killerin beginnt, und Nikita 
erweist sich als gelehrige Schülerin. 


} DIENSTAGS 


I SHOWVIEW: 49-26-75 (13.6.) 
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Text: Rainer Fellmann 


Top-Filme 
des Monats 


y \ : 
| 1 
ft, MITTWOCH, 24. MAI 
(tz DIE MASKE 
DES ZORRO 


SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Gar nicht schlecht: Antonio Bande- 
ras rächt als Zorro den Tod seines 
Bruders, rettet Hunderten von 
Mexikanern das Leben und kriegt 
Catherine Zeta-Jones. Kino eben. 


SAMSTAG, 27. MAI 
20.15 


9 THE GAME 
“  SHOWVIEW: 116-5-198 


Was schenkt man einem millionen- 
schweren Finanzmagnaten (Michael 
Douglas), der schon alles hat? Lo- 
gisch: ein (Verwirr-)Spiel... Rasante 
Action zwischen Schein und Sein. 


SAMSTAG, 3. JUNI 
DER MIT DEM 
WOLF TANZT 


SHOWVIEW: 646-3-286 


Mit diesem Oscar-überhäuften 
Western schaffte Kevin Costner 
auch als Regisseur den großen 
Durchbruch. Bildstarkes Epos über 
den Kampf zwischen Rot und Weiß. 


PRO 7 


SONNTAG, 4. JUNI 


DIE NACKTE KANONE 2 1/2 
SHOWVIEW: 301-0-271 


Nie war Leslie Nielsen komischer 
als in der „Kanonen"-Trilogie. Als 
trotteliger Lt. Frank Drebin hat er 
es diesmal mit der Atom-Mafia zu 
tun — und mit einem Dobermann. 


BRAVO 
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Die Wiege der Sonne (Do, 1. Juni): Sean Con- 
nery (I) und Wesley Snipes erkennen schnell, 
dass ihr Mordfall politische Brisanz hat 


> MITTWOCH, 24. MAI 


> SHOWVIEW: 94-60-93 


Bleistift statt Bleispritze: Actionheld Wesley 
Snipes gibt zur Abwechslung mal den Boss 
einer Werbeagentur. Auf einer Geschäftsreise 
verbringt er eine heiße Nacht mit der atembe- 
raubenden Nastassja Kinski („Reifeprüfung“). 


> DONNERSTAG, 25. MAI 


= SHOWVIEW: 737-6-843 


Um Mord und Moneten geht es in diesem 
rasanten Thriller, der mit Gregor Törz (Ex- 
MTV-Werbegesicht) und Lea Mornar („Liebe 
deine Nächste“) erstklassig besetzt ist. 


„ FREITAG, 26. MAI 


. SHOWVIEW: 49-95-49-14 


Robert Redford in seiner Lieblingsrolle als 
Gutmensch: Um hautnah die Zustände auf der 
Wakefield-Gefängnis-Farm kennen zu lernen, 
lässt sich der künftige Gefängnisdirektor 
Brubaker dort als Häftling einschleusen. 


D SAMSTAG, 27. MAI 


SHOWVIEW: 388-3-497 


43 Millionen Dollar konnte Regisseur Ridley 
Scott („Gladiator”, siehe S. 112) locker machen, 
um die Entdeckung Amerikas durch Christoph 
Columbus (Gerard Depardieu) zu inszenieren. 


la 31. MAI 


wvorL2Z SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Mit Maßanzügen, Markenhüten und brachia- 
len Methoden greift eine Spezialeinheit der 
Bundespolizei durch. Als die Geliebte des 
Ober-Cops (Nick Nolte) ermordet aufgefunden 
wird, werden die Jäger zu Gejagten. Düster. 


a DONNERSTAG, 1. JUNI 


2 SHOWVIEW: 241-4-916 


„Dangerous Minds“ auf Hawaii: Die unterpri- 
vilegierten Schüler der Kona-Pali-Highschool 
werden durch ihre neue Lehrerin (Halle Berry) 
aus ihrer No-Future-Lethargie gerissen. 


D DONNERSTAG, 1. JUNI 


SHOWVIEW: 561-1-330 


Die Rolle des Ex-Cops John Connor wurde 

Sean Connery auf den Leib geschrieben: Mit 
Diskretion und Verstand klärt er den Mord an 
einer jungen Frau (Model Tatiana Patitz) auf. 


Cheech and Chong (Mo, 5. Juni): Für einen 
kosmischen Trip schlüpft das Chaos-Duo 
auch schon mal in Frauenklamotten 


Spielfilme “n 


Thrill- Spiel um dein Leben (Do, 8. Juni): 
Ingolf Lück (r.) ist gar nicht zum Scherzen 
aufgelegt - ein Mordfall strapaziert sein Hirn 


» SAMSTAG, 3. JUNI 
- SHOWVIEW: 207-3-027 
Peinlich, peinlich! Mit einem Hinkelsteinwurf 
macht Obelix versehentlich den Druiden Mira- 


culix platt. Nach dieser heftigen Kopfnuss hat 
der glatt das Zaubertrank-Rezept vergessen. 


„ MONTAG, 5. JUNI 


> SHOWVIEW: 663-1-332 


Der Gesundheitsminister warnt: Dauerrausch 
macht blöd! Das Chaos-Duo Cheech und Chong 
kann einfach nicht die Finger von illegalen 
Genussmitteln lassen. Trashige Klamotte. 


> DIENSTAG, 6. JUNI 


. SHOWVIEW: 49-2-98 


Biedermann auf Abwegen: Als Steuerberater 
Driggs (Jeff Daniels) in einer Imbissbude die 
Zeche prellt, hat er plötzlich die exzentrische 
Lulu (Melanie Griffith) an der Backe. Schrill. 


>) MITTWOCH, 7. JUNI 


SHOWVIEW: 19-01-74-52 


Nach einem Herzinfarkt kriegt der rassistische 
Jack (Bob Hoskins) das Herz eines farbigen 
Anwalts (Denzel Washington) eingepflanzt. 
Bissige Krimi-Komödie über dumpfe Intoleranz. 


> MITTWOCH, 7. JUNI 


> SHOWVIEW: 2-663-247 


Allerfeinster Kino-Wahnsinn ist immer dann an- 


gesagt, wenn Ex-„Monty Python“ John Cleese 
die Leinwand stürmt. So auch hier, wo sich 
Kleinganoven um ihre Beute streiten. Genial! 


» DONNERSTAG, 8. JUNI 


SHOWVIEW: 229-1-557 


Mit Witzchen haben Deutschlands Star-Komi- 
ker Stefan Jürgens und Ingolf Lück in diesem 
kitzligen Internet-Thriller gar nichts am Hut. 
Schließlich geht es um Mord an einer Taxi- 
fahrerin (Alexandra Kamp). Über die CD-ROM 
„Thrill“ tasten sie sich zum Täter vor... 


» FREITAG, 9. JUNI 

SHOWVIEW: 173-0-821 

Regisseur John Carpenter und Schauspieler 
Kurt Russell sind seit dem Erfolg des Kultfilms 
„Die Klapperschlange“ Buddies geworden. 
Und so drehen sie alle Jahre wieder gemein- 
sam einen Film. Hier läuft der kantige Russell 


als grobschlächtiger Lastwagenfahrer auf, 
der in einen chinesischen Bandenkrieg gerät. 


Big Trouble in Little China (Fr, 9. Juni): 
Au, backe! So hat sich Lasterfahrer Jack (I.) 
das Reich der Sinne nicht vorgestellt... 


4 i 
Eine schrecklich nette Familie (Mo, 29. Mai): 


Die spinnt doch, die Olle! Proll Al dreht 
mal wieder ab, weil ‚das Rote“ nix checkt 


D DONNERSTAGS 


SHOWVIEW: 662-8-351 (25.5.) 


In der vorerst letzten Folge ermittelt das 
risikobereite Team in einem Kunstraub-Fall. 
Beim Dreh der neuen Staffel haben sich 
die Darsteller übrigens tatsächlich verletzt. 


5) MO-FR 
= SHOWVIEW: 929-081 (26.5.) 


Jay Cassidy beauftragt die Barrett-Brüder 
(Rick Springfield, Yannick Bisson), seine 
Freundin zu observieren. Schnell liefern ihm 
die beiden Gründe, Felica zur Rede zu stellen. 


a MO-FR 
a > SHOWVIEW: 98-0-19 (29.5.) 


Du liebe Güte: Al Bundy macht auf Privatde- 
tektiv! Seine erste Klientin - ein superscharfer 
Feger - verwickelt den trotteligen Proll in 
einen haarsträubenden Mordfall. Ewiger Kult! 


) DONNERSTAGS 

SHOWVIEW: 979-4-507 (1.6.) 

Nur noch wenige Tage, dann steht der Gewinner 
oder die Gewinnerin fest. Zeit also, Bilanz zu 


ziehen. „Exklusiv“ hat Zladdie & Co. auf ihrem 
Rückweg ins gewohnte Umfeld beobachtet. 


SONNTAGS 
= SHOWVIEW: 548-5-605 (4.6.) 


Heute wird ein echt heißes Eisen verhandelt: 
Als in der Schule eine schwere Prüfung 
ansteht, bietet Chris Wolfe dem Schüler Jen 
(Joshua Jackson) seine Hilfe als Pauker an — 
allerdings nicht ohne sexuelle Hintergedanken. 


6) MONTAGS 
SHOWVIEW: 231-7-312 (5.6.) 


Nach wie vor räumt die Action-Serie quoten- 
mäßig kräftig ab. Kein Wunder, hier fliegen 
neben den Elite-Piloten noch so einige andere 
Gegenstände in die Luft. Diesmal sind eine 
Tankstelle und eine dicke Limousine dran. 
Hintergrund der Anschläge: Erpressung. 


> DIENSTAGS (2000. FOLGE!) 


= > SHOWVIEW: 458-5-313 (13.6.) 


Einen lauten Tusch, bitte! Nach acht Jahren 
„GZSZ“ flimmert am 13. Juni die 2000 (!) Folge 
über die Mattscheibe — und zwar in doppelter 
Länge. Inhalt: Cora (Nina Bott) bekommt unter 
dramatischen Umständen ihr Baby während 
einer Gala-Veranstaltung. 


Die Motorrad-Cops (Do, 25. Mai): Bei einer 
dieser rasanten Verfolgungsjagden hatten 
die Darsteller einen echten Unfall 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Hans Bernhard Huber (1), FWN (6), Cinetext (1), Bongartz (1) 


Star Weekend (Sa, 3.6.): Ihr Name ist Pro- 
gramm - wo Hella von Sinnen (h.) auftritt, 
tobt der nackte Wahnsinn. Voll witzig! 


> SONNTAG, 28. MAI 
0) SHOWVIEW: 17-30-44-88 
Die amtliche HipHop-Show: Rapper und Mo- 
derator MC Rene lässt mal wieder angesagte 


Künstler zum Battle Cup antreten. Darunter 
Blumentopf, Square One und Fiver MC. Yo! 


>» FREITAG, 2. JUNI 


SHOWVIEW: 845-3-483 


Fritz Egner zeigt noch einmal die besten und 
beliebtesten Spots des vergangenen Winters. 


120) SAMSTAG, 3. JUNI 
| SHOWVIEW: 805-9-401 
Im „Supersatzspiel“ müssen vier Kandidaten 
(darunter Mirco Nontschew und Lou Richter) 


möglichst lange und witzige Nachrichtensätze 
bilden. Thema: der 20. Geburtstag der Grünen. 


2, SAMSTAG, 3. JUNI 

I SHOWVIEW: 56-72-64-33 

Wie von Sinnen gehen Hella und Marco Ströh- 
lein mit witzigen Fragen auf Promis los. In den 


zwei neuen Folgen kämpfen auch Sissi Perlin- 
ger sowie Roberto Blanco um die Siegprämie. 


SONNTAG, 4. JUNI 


& > SHOWVIEW: 633-0-771 


Die Weltausstellung in Hannover zeigt 

bis zum 31. Oktober, was sich mehr als 

180 Nationen zum Thema „Mensch, Natur, 
Technik“ einfallen ließen. Dazu gibt's Tipps, 
falls Ihr selbst einen EXPO-Besuch plant. 


1) SONNTAG, 4. JUNI 
i SHOWVIEW: 49-3-27 
Heute steht ein brisantes Thema im Mittel- 
punkt der Sendung: Zoos und Tierschutz in 


Deutschland. Immer wieder gibt es Berichte 
über schlechte Haltungsbedingungen. 


20) MONTAGS & MITTWOCHS 


SHOWVIEW: 33-23-41-89 (14.6.) 


Nach einjährigem Pausieren vom Clip-Kanal 
ist Anarcho-Talker Christian Ulmen („Hot“, 
„Alarm“) mit einer neuen Show zurück: Seit 
dem 1. Mai widmet sich die Plaudertasche in 
„MTV unter Ulmen“ erneut den Absurditäten 
im Pop-Zirkus. Dazu empfängt er in einem 
Berliner Kellerstudio edle Gäste. Als Partnerin 
mischt sich Semra ins Gespräch ein. 


MTV unter Ulmen (Mi, 14. Juni): Kult-W) 
Christian Ulmen ist auf die Mattscheibe 
zurückgekehrt - jetzt mit eigener Show 


Abschiedsspiel für Lothar Matthäus (Fr, 
26. Mai): Im Münchner Olympiastadion 
lässt sich der Kicker noch mal richtig feiern 


DONNERSTAG, 25. MAI 


SHOWVIEW: 217-1-312 
Nach dem verpassten Einzug in die Final- 
runde der Europaliga und dem verlorenen 
Endspiel um den deutschen Pokal kann Alba 
Berlin aber noch Deutscher Meister werden. 


A FREITAG, 26. MAI 


SHOWVIEW: 17-21-95 
Bericht von der „Full Strengh Challenge 2000“. 
Im modernen Gladiatorenkampf geht's um 
die Disziplinen LKW ziehen, Baumstämme 
heben und Felsbrocken schleppen. 


D FREITAG, 26. MAI 


SHOWVIEW: 31-61-73-29-1 


Viele Weltstars und ehemalige Weggefährten 
des berühmten Rekordspielers werden heute 
im Münchner Olympiastadion auflaufen. 


SAMSTAG, 27. MAI 
119) SHOWVIEW: 412-5-380 
Die 24. Kunstturn-Europameisterschaft 
glänzt mit einem Teilnehmerrekord: Mehr 
als 40 Nationen kämpfen in Bremen um Gold. 


Grund: Die EM gilt als letzte Standort- 
bestimmung für die Olympischen Spiele. 


a SAMSTAG, 27. MAI 


SHOWVIEW: 17-76-88-55 


Deutschlands Gruppengegner England probt 
zwei Wochen vor Beginn der Fußball-Europa- 
meisterschaft den Ernstfall. Für die Mann- 
schaft von Kevin Keagan gilt es, gegen den 
viermaligen Weltmeister zu bestehen. 


D) MONTAG, 29. MAI 


SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Der dreimalige WCW-Weltmeister trifft auf 
einen motivierten Sting. Kein Wunder, vor 
zwei Jahren kriegte der voll auf die Glocke. 


> DONNERSTAG, 1. JUNI 


2] SHOWVIEW: 134-2-666 


Potsdam - Berlin ist die achte und damit 
letzte Etappe der Deutschland-Tour. Letztes 
Jahr verteidigte Jens Heppner vom Bonner 
Team „Telekom“ das weiße Leader-Trikot. 


Wcw er Stampede (Mo, 29. Mai): 
Titelverteidiger Randy Savage („Ich bin 
der Größte“) strotzt vor Selbstbewusstsein 


1m) SAMSTAG, 27. MAI 

> SHOWVIEW: 286-8-871 
http://www.3sat.de/neues.html 

1. M-Commerce 2. Der Monitor-Report 

3. Web-Editoren nach dem WYSIWYG- 
Prinzip (= What You See Is What You Get) 


4. Digitale Speichermedien, Teil 2 
5. News, Spiele 


SONNTAG, 28. MAI 


9 SHOWVIEW: 464-7-102 
http://www.br-wissenschaft.de/ 
Schneller, höher, weiter: Der Hightech- 
Gedanke bestimmt das 21. Jahrhundert. 
Nur bei der globalen Energiezukunft ha- 
pert's noch ein bisschen. Dabei sind Wind, 
Wasser, Sonne und Biomasse Power pur. 


0) SONNTAG, 28. MAI 


SHOWVIEW: 979-2-323 
http://www.br-wissenschaft.de 
Seit der Einführung der Computertechnik 
in die Medizin ist fast alles möglich: 
1. Röntgenstrahlen und Computertomo- 


grafie 2. Der Blick ins Innere: wie Organe 
arbeiten 3. So sieht das Gehirn aus 


1) MONTAG, 29. MAI 


SHOWVIEW: 61-73-72 
http://www.3sat.de/neues.html 
1. Wie werden deutsche Computer-Kids 
gefördert? 2. Wird bald jeder Millionär? — 
Aktienhandel im Internet 3. Achtung, 
Diebe! Wie riskant ist Online-Shopping 
wirklich? 4. Internet-Telefonie 


7) MONTAG, 29. MAI 
> SHOWVIEW: 91-63 
http://www.compasstv.de 


Möglichkeit der Nutzung. 1. Was ein Handy 


Börsenkurse abfragen 4. Internet-Telefonie 
5. Die in Handys gespeicherten Spiele 


a" MITTWOCH, 31. MAI 


ie) SHOWVIEW: 37-82-61 


http://www.br-online.de/mail-and-more 


Warum kann sich ein Computer nicht ver- 
lieben? Weil der Rechner von Prozessoren 
gesteuert wird und nicht von Hormonen — 
diese Antwort taugt höchstens für den 
Biologie-Lehrer! „mail and more“ beschäf- 
tigt sich mit den zarten Regungen in der 
multimedial und virtuell geprägten Welt. 


Handy inside — mobiles Tratschen ist nur eine 


alles kann 2. Tipps zum Geld sparen 3. Faxen, 


Sieht so der schnelle Weg ins Internet aus? Echte Tipps gibt Computer-Treff (Sa, 10. Juni) 


) MONTAG, 5. JUNI 

a SHOWVIEW: 80-2-30 
http://www.compasstv.de 

1. Schluss mit Ruckeln: 3D-Grafikkarten 

2. Kraftprotz: der optimale Spiele-PC 

3. Playstation 2: sagenumwoben und noch 
fast geheim 4. Schneller, aufwendiger, atem- 


beraubender: Spielehersteller versuchen 
sich ständig gegenseitig zu übertrumpfen. 


& FREITAG, 9. JUNI 
2 SHOWVIEW: 122-3-013 
http://www.ard.de 


Luft- und Raumfahrt zum Anfassen: Die 
„Internationale Luftfahrtausstellung 2000“ 
stellt die größten, leisesten und schnellsten 
Flugzeuge der Welt vor. Hier bekommt Ihr 
Infos über die wichtigsten Messeneuheiten 
und rasantesten Flugshows der ILA. 


2) SAMSTAG, 10. JUNI 
; SHOWVIEW: 21-3-44 
http://www.br-wissenschaft.de 


Der schnelle Weg ins Internet: Wenn man 
heute mit einem zeitgemäßen PC eine 
Grafikdatei öffnet oder bearbeitet, geht das 
meist in Sekundenbruchteilen. Das Laden 


von Internet-Seiten aber ist ein Geduldsspiel. 


EB) Hnec- 18. JUNI 


SHOWVIEW: 50-2-80 
http//www.3sat.de/hitec.html 


Hightech im Körper. Diese Menschen wollen 
Lahme wieder gehend, Blinde wieder sehend 
und Taube wieder hörend machen: Forscher, 
die Neuroprothesen entwickeln, eine Verbin- 
dung aus Nervenendungen und Elektroden. 


1) MONTAG, 26. JUNI 
: SHOWVIEW: 13-69-74-18 
http://www.3sat.de/neues.html 


Die „Neues“-Reihe wurde ausgebaut: 
„Di@|“ beschäftigt sich ausschließlich mit 
Themen aus der Telekommunikation. Ein- 
gebettet wird das Magazin in ein zweiein- 
halbstündiges Internet-Event. Klingt gut! 
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Gefangen im Internet: Wer 


as Internet bietet super Mög- 
lichkeiten, Leute aus der ganzen 
Welt kennen zu lernen. Ganz 
unverbindlich und mit einem 
Spitznamen getarnt, trifft mansichim 
Chatraum. Dabei ist egal, wie Du in 
Wirklichkeit aussiehst-im Chatlernen 
Dich die anderen so kennen, wie Du 
Dich dort präsentierst. Du kannst Dir 
eine neue Identität zulegen und eine 
eigene Welt aufbauen. Und plötzlich 
ist es ganz einfach, mit Fremden über 
Gott und die Welt zu diskutieren. 

Doch was einerseits einespannende 
Chance ist, kann auch zur Gefahr wer- 
den.Wenn Leute schließlich mehr Zeit 
mit ihren Online-Freunden verbringen 
als mit Menschen im richtigen Leben, 
dann stimmt etwas nicht. 

„Ich bin praktisch nur online. Das 
Erste, was ich morgens mache, ist, den 
Computer einzuschalten, um meine 
E-Mails zu checken. An den Wochen- 
enden bin ich sowieso so gut wie nur 
im Netz“, beschreibt Harald seinen 
Umgang mit dem Web. Er ist einer von 
vielen Surfern, die im Forum des Ver- 
eins HSO („Hilfe zur Selbsthilfe für 
Online-Süchtige“, www.onlinesucht.de) 
bekennen:,Ich bin abhängig.“ 


Sucht & Selbsthilfe 
Süchtig sein nach dem Internet - geht 
das überhaupt? Während Online-Sucht 
in Amerika bereits seit einigen Jahren 
bekannt ist, weigern sich viele deut- 
sche Spezialisten noch,das Phänomen 
überhaupt anzuerkennen. „Die meis- 
ten Therapeuten wehren sich mit 
Händen und Füßen, das Problem ernst 
zu nehmen“, erzählt Gabriele Farke, 
die Vorsitzende des HSO. „Das macht 
mich wütend - denn die Betroffenen 
bleiben dabei auf der Strecke.“ 
Darum hat die ehemals selbst On- 
line-Süchtige den Verein zur Selbst- 
hilfe gegründet. Wer das Gefühl hat, 
mit seinem Web-Verhalten nicht mehr 
klar zu kommen, findet hier einen 
Anlaufpunkt. Leute mit ähnlichen 
Problemen treffen sich zu Gruppen- 
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Erste Hilfe für Internet-Süchtige: die Homepage 
des Vereins HSO unter www.onlinesucht.de 


-Junkies 


@oonsoren, 
©schliche Hilfe, I 
@echtshitte 


@: ferer 


Infos aus erster Hand 


Hast Du Interesse an einer Info-Ver- 
anstaltung zur Online-Sucht? Gabriele 
Farke, Vorsitzende des Vereins „Hilfe zur 
Selbsthilfe für Online-Süchtige“ kommt 
auf Anfrage gern auch an Deine Schule 
oder einen anderen Ort. Kontakt: 
HSO eV. 

Gossenbusch 3 

D-40764 Langenfeld (Rheinland) 


diskussionen im echten Leben, ver- 
suchen, sich gegenseitigwieder aufdie 
Beine zu helfen. Derzeit hat der Verein 
rund 100 Mitglieder. Der Hauptsitz ist 
in Langenfeld. Über Deutschland, 
Österreich und die Schweiz verteilt 
gibt es weitere 15 Regionalgruppen, 
deren Kontaktadressen auf der HSO- 
Homepage aufgeführt sind. 


Die Symptome 

Ob jemand Internet-süchtig ist, lässt 
sich nicht alleine an der Online-Zeit 
messen.Eine aktuelle Studie der Hum- 
boldt Uni Berlin bestätigt zwar, dass 
Betroffene durchschnittlich 35 Stunden 
pro Woche im Web verbringen. Doch 
das muss nicht zwingend krankhaft 
sein. Symptome, die auf alle Betroffe- 
nen zutreffen, sind dagegen, dass sie 
zunehmend den Bezugzum wirklichen 


Als Gefangener im 
eigenen Monitor: 
Der Weg nach 
draußen ist schwer 


Leben verlieren, kaum noch schlafen, 
Gewicht verlieren und dass ihre Bezie- 
hungen zu Freunden oder zur Familie 
in die Brüche gehen. Karate Kid er- 
zählt: „Teilweise saß ich nächtelang 
vor dem Rechner. Eine Zerreißprobe 
begann: kaum Schlaf, kaum Essen, 
12 Kilo abgenommen. Ich war nicht 
mehr ansprechbar.“ 

Wer noch kein Pauschalangebot 
für seinen Internet-Zugang nutzt, hat 
außerdem mit einer enormen Telefon- 
rechnung zu kämpfen. Olaf, Ex-Web- 
Junkie, blätterte gut 1200 bis 1500 Mark 
im Monat für seine Online-Zeit hin. 
Der BWL-Student hat seit einem Jahr 
keinen Computer mehr zuhause. „Mir 
war klar: einen Wecker neben den PC 
zu stellen, bringt nichts. Der PC muss 
weg.“ Heuteleitet Olaf die Selbsthilfe- 
gruppe des HSO in München. 


mehr Zeit im Web verbringt als 
im echten Leben, kann süchtig 
werden. Oft wird das Problem 
der Online-Sucht verkannt. 
Betroffene rufen nach Hilfe! 


Das Internet alsDroge zu verteufeln, 
wäre ebenso falsch, wie die Augen vor 
den Problemen zu schließen, die durch 
unkontrollierte Benutzung entstehen 
können. Gabriele Farke: „Internet ist 
noch ein junges Medium, mit dem wir 
den Umgang erst lernen müssen - 
ebenso wie damals beim Fernsehen.“ 


= der Ole ine 


rt 


Check out our exclusive inforrmational guide: 


Amerikanisches Therapiezentrum für 
Online-Sucht: www.netaddiction.com 


Text: Christiane Strobel - Foto: Christian Vogel (1) 


| ravo ScreenFun — Netscape 
Datei Bearbeiten : Gehe Communicator Hilfe 


“=| Mach den Check: 


Bist Du Online-süchtig? 


VerbringstDuauchschonzuvielZeit rikanische Psychologin ist Spezia- 
imWeb? DenfolgendenTest (hierin listin auf dem Gebiet der Internet- 
gekürzter Fassung) bietet Kimber- Sucht. Beantworte die Fragen und 
ley Young den Besuchern ihrer Site liesinderAuflösung unten nach, wie 
www.netaddiction.coman.Dieame- gefährdet Du für Online-Sucht bist. 


L- Wie oft bist Du länger im Internet, [0][1 ]2][3]4]8] 


als Du eigentlich wolltest? 


Kommt es vor, dass Du andere [0 [1 1[2]3] 5] 


Aufgaben links liegen lässt, 
damit Du länger chatten kannst? 


Wie oft schließt Du neue 
Freundschaften im Internet? 


L- Bist Du lieber mit Deinen Internet- 
Freunden zusammen als mit 
Freunden aus dem richtigen Leben? 


Die Mega Hits def 
Soul Diva auf einem 
Doppel-Album! K 


L- Beschweren sich andere darüber, 
dass Du zu viel Zeit im Internet 
verbringst? 


L- Bist Du schlechter in der Schule 
geworden, weil neben dem Web 


keine Zeit für Hausaufgaben ist? „ Ihre schönsten Balladen 


. Die größten Dand&shits, 


© brandneue Songs 


Wie oft kommt es vor, dass Du 
erst Deine E-Mails checkst, 
bevor Du etwas anderes tust? 


L- Fieberst Du Deinem nächsten 
Online-Besuch entgegen? 


Ab sofort im Handel! 


L- Reagierst Du wütend und gereizt, 
wenn Dich andere Leute beim 


Chatten stören? 


L- Schläfst Du zu wenig, weil Du bis E * WHITNE 
spät in der Nacht im Web bist? En} FTHEIGREATESTHIIS] AN 
Denkst Du ans Internet, wenn Du 5] | ne 
gerade mal nicht eingeloggt bist? I ® ig 
Versuchst Du vor anderen zu 5] ar 
verheimlichen, wie viel Zeit Du Bl i ES 
im Internet verbringst? % Fe; 


Fühlst Du Dich schlecht, wenn Du 
nicht online bist, und viel besser, 
sobald Du Dich einloggst? 


Doppel CD/MC 
www.whitney-houston.de 


a. 0| = gar nicht 
Auflösung: = seiten 
Von „gar nicht“ bis „immer“ gibt es für jede [Z] = gelegentlich 
Antwort zwischen o und 5 Punkte. Zähl Bl = oft 
Deine Punktzahl zusammen. Bist Du ein = sehr oft 
Normalo-Surfer oder schon ein Web-Junkie? & = immer 


Web-Junkie: Du verbringst mehr Zeit im Web als 
gut für Dich ist. Deine Freunde und Familie sind 
richtig angenervt, und Du merkst nichts davon. Du solltest Hilfe suchen! 
=] Abrutsch-Gefahr: Dein Internet-Verhalten gerät 
32-51 Punkte: manchmal aus der Bahn. Das wirkt sich negativ 
auf Dich und Deine Mitmenschen aus. Pass auf, dass es nicht mehr wird! 
=] Normalo-Surfer: Alles im grünen Bereich. Vielleicht 
0-31 Punkte: surfst Du manchmal etwas zu lange, Du hast dabei 
aber alles noch unter Kontrolle. Genieß Deine Zeit im Internet! Pr 
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Inel. "IF 1 Told You That’ mit Superstar 


George Michael und "Could I Have This 1 


Kiss Forever" mit Enrique Iglesias 


Auswahl: Michael Stapf - Comic: Rolf Boyke 


Ein Flugzeug verirrt sich beim Lande- 
anflug auf Seattle im Nebel und fliegt 
gefährlich tief. Plötzlich taucht die 
Spitze eines sehr nahen Bürogebäudes 
auf. Der Pilot sieht eine Chance, reißt 
das Seitenfenster auf und schreit, so 
laut er kann: „Wo sind wir hier?“- Ein 
Mann an einem offenen Fenster brüllt 
zurück: „In einem Flugzeug!“ - „Aha“, 
meint der Pilot, macht eine gekonnte 
Wendung und landet die Maschine 
kurz darauf sicher auf der Rollbahn. 
„Einsame Spitze“, lobt der Kopilot. 
„Wie hast du das gemacht?“ - „Ganz 
einfach“, sagt der Pilot. „Ich hatte dem 
Mann eine simple Frage gestellt und 
eine hundertprozentig richtige, aber 
trotzdem völlig nutzlose Auskunft be- 
kommen. So etwas bringt nur die Hot- 
line von Microsoft! Und von dort aus 
wusste ich den Kurs zum Airport!“ 


Eine Frau und ein Mann haben einen 
Autounfall. Es ist ein ziemlich schlim- 
mer. Beide Autos sind total demoliert. 
Allerdings wird wie durch ein Wunder 
keiner der beiden verletzt. 

Nachdem beide aus ihren Autos ge- 
krabbelt sind, sagt der Mann: „So ein 
Zufall! Sie sind eine Frau, ich bin ein 
Mann.Sehen Sie sich unsere Autos an- 
beide total demoliert, aber wir sind un- 
verletzt. Das ist ein Fingerzeig Gottes! 
Er will, dass wir beide von nun an zu- 
sammen sind und bis ans Ende unseres 
Lebens zusammen bleiben.‘ - Die Frau 
sieht den Mann an, der nicht unattrak- 
tiv ist, und meint: „Sie haben Recht, 
das muss ein Fingerzeig Gottes sein.“ 

Der Mann fährt fort: „Ein weiteres 
Wunder, mein Auto ist Schrott, aber 
sehen Sie: Die Weinflasche auf dem 
Rücksitz ist unbeschadet! Anschei- 
nend will Gott, dass wir auf unser 
Glück anstoßen!“ 

Er öffnet die Flasche und gibt sie der 
Frau. Die Frau nickt zustimmend, leert 
die halbe Flasche mit einem Schluck 
und gibt sie dem Mann zurück. Der 
Mann nimmt sie und steckt den Kor- 
ken in die Flasche zurück. 

Die Frau fragt ihn: „Willst du nicht 
auch etwas trinken?!“ Der Mann schüt- 
telt den Kopf und meint: „Nein, ich 
warte lieber, bis die Polizei hier ist...“ 
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ZU GEW. 


Unter allen, die uns die richtige Lösung des Kreuzworträtsels nennen, 
verlosen wir dreimal je ein LOOP-SCREENFUN-Handy. 
- Wie’s genau geht, erfahrt Ihr auf Seite 138. 

Aktionsschluss ist der 21.6.2000.Der en ist ee 
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Erkennst 
Du, welcher 
Star hier zu 
sehen ist? 
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Fred und Barnie haben in „Die Feuersteins in Viva Rock Vegas“ wieder viel zu lachen! 
Nur wer ganz genau hinschaut, entdeckt sieben Unterschiede. Findest Du sie? 


Bist Du ein echter Pokemon-Experte? Leg die Puzzleteile richtig 
aneinander. Wenn Du es perfekt machst, erkennst Du in ihrer 
Mitte den Umriss eines Pokemon! Kennst Du seinen Namen und 
die dazugehörige Nummer? Die Auflösung steht auf Seite 137. 


Si 


Eine Giraffe trifft einen kleinen Ha- 
sen. Sagt die Giraffe: „Häschen, wenn 
du wüsstest, wie schön das ist, einen 
langen Hals zu haben. Jedes leckere 
Blatt, das ich esse, wandert langsam 
meinen langen Hals hinunter, und ich 
genieße diese Köstlichkeit so lange.“ 

Das Häschen guckt die Giraffe aus- 
druckslos an.- „Und erst im Sommer, 
Häschen, ich sag dir, das kühle Wasser 
ist so köstlich erfrischend, wenn es 
langsam meinen Hals hinunterglei- 
tet. Das ist so schön, einfach toll! Häs- 
chen, kannst du dir das vorstellen?!“ 

Das Häschen ohne Regungen: 
„Schon mal gekotzt?“ 


Eine Blondine fährt mit ihrem Auto 
übers Land. Da es sie schon lange 
nervt, dass Witze über sie gemacht 
werden, hat sie sich vorher die Haare 
rot gefärbt. Als sie an einem Bauern- 
hof vorbeikommt, hält sie an und sagt 
zum Bauern: „Wenn ich die genaue 
Anzahl Ihrer Schafe errate, bekomme 
ich dann ein Schaf umsonst?“ 

Der Bauer ist etwas erstaunt, wil- 
ligt aber schließlich ein. Die Rothaa- 
rige sagt „91!“, worauf der Bauer sehr 
verwundert ist, da es genau stimmt. 
„Okay, Sie können sich ein Schaf aus- 
suchen“, meint er. Gesagt, getan. 

Als die Frau sich wieder auf den 
Weg zu ihrem Wagen macht, fragt 
der Bauer: „Wenn ich Ihre natürliche 
Haarfarbe errate, kann ich dann mei- 
nen Hund wieder zurückhaben?“ 
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Ein Autogramm von Zlatko 


Könnt ihr mir bitte die Autogramm- 
adresse von Zlatko, „The Brain“ aus 
„Big Brother“, zuschicken? 

Johannes, Riegelsberg 


Lieber Johannes, 
die offizielle Autogrammadresse von 
Zlatko erfährst Du nur von den „Big 
Brother“-Machern. Schreibe bitte an: 
Big Brother 
Kennwort: Zlatko 
50980 Köln 
Wer mehr über Zlatko erfahren will, 
kann auch im Internet nachschauen: 
www.Zlatko-Fanclub.de 


Super-Fehltritt 


Ich habe ein riesengroßes Problem! 
Meine Memory Card ist hinüber. Ich 
habe eine mega Memory Card von In- 
teract mit 360 Slots. Zuerst ließen sich 
die einzelnen Seiten nicht umschalten, 
dann ist mein bescheuerter Kumpel 
auch noch draufgetreten. Jetzt geht 
gar nichts mehr. Bitte helft mir!!! Kann 
man die Daten irgendwie retten? 
Yves, Popperode 


Lieber Yves, 

bei komprimierten Memory Cards 
kann man je 15 Spielstände mit den 
Tasten (L1) + SELECT durchblättern - 
wenn die Memory Card funktioniert. 
Die Daten Deiner Memory Card sind 
allerdings nicht mehr zu retten, das ist 
leider die grausame Wahrheit! 

Wie Du siehst, ist es immer gefähr- 
lich, eine große Menge wichtiger 
Spielstände nur auf einer Memory 
Card zu speichern. Man sollte daher 
grundsätzlich eine Sicherheitskopie 
anlegen, also eine zweite Memory 
Card benutzen. Gegen tollpatschige 
Freunde ist man damit zwar immer 
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Augenschäden? 


Meine Eltern verweigern mir den Kauf 
eines Game Boys, weil er schlecht für 
die Augen sein soll. Gibt es eine Mög- 
lichkeit, den Game Boy an den Fern- 
seher anzuschließen? 
Matthias, Tiefenbach 


Lieber Matthias, 

Du kannst einen Game Boy leider nicht 
an den Fernseher anschließen. Aller- 
dings gibt es die Möglichkeit, Game- 
Boy-Spiele im TV zu genießen - und 
zwar mit der Super-Nintendo-Konsole. 
Du steckst dazu die Game-Boy-Spiele in 
einen Adapter, der wiederum in den 
Schacht des Super-NES gehört. Aller- 
dings funktioniert das nicht mit den 
Game-Boy-Color-Spielen. 

Wenn Du Deine Augen beim Spie- 
len mit dem Game Boy noch mehr 
schonen möchtest, kannst Du Dir 
auch ein Lupenzubehör mit einge- 
bauter Lichtquelle kaufen.Das erhältst 
Du in jedem Kaufhaus oder Fachge- 
schäft für rund 30 Mark. 


Musik ohne CD auf dem PC 


Ich würde gerne meine Audio-CDs auf 
dem Computer speichern, sodass ich 
sie ohne CD anhören kann. Welche 
Software benötige ich dafür? 

Marian, Frielendorf 


Lieber Marian, 

dafür brauchst Du glücklicherweise 
keinerlei Software. Öffne einfach mit 
einem Doppelklick die Audio-CD und 
zieh die einzelnen Musiktracks auf 
Deine Festplatte. Nun kannst Du die 
zuvor gespeicherten Lieder einfach mit 
dem Windows Audioplayer abspielen. 
Aber Vorsicht, diese Methode frisst jede 
Menge Festplattenspeicher! 


IRIX PER FAX 
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Es kratzt gewaltig 


Mein CD-Laufwerk macht in letzter Zeit 
seltsame Geräusche. Es hört sich manch- 
mal so an, als würde die CD schleifen. 
Könnt ihr mir helfen oder sagen, woran 
das liegt? Kann man sich auch mit dem 
normalen CD-Laufwerk am Computer 
DVD-Filme anschauen? 

Martin, Wustnach 


Lieber Martin, 
wenn Du Glück hast, ist nur die Linse 
Deines Laserkopfes verstaubt, was Du 
mit einer Reinigungs-CD sofort behe- 
ben kannst. Wenn Du aber Pech hast, 
ist der Laserkopf Deines CD-Players 
hinüber und muss repariert bezie- 
hungsweise ausgetauscht werden, 
was technisch schon viel schwieriger 
und vor allem teurer ist. Wir raten Dir 
in diesem Fall, einen Elektrofachmann 
aufzusuchen und zu befragen! 

Zu Deiner zweiten Frage können 
wir nur sagen: das geht nicht! 


NED! 
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Auf „South Park" -Entzug 


„South Park“-Fans wollen wissen, 
wann die zweite Staffel anfängt. In der 
SCREENFUN vom Dezember 1999 steht 
auf der Seite 150/151, dass die zweite 
Staffel ab März 2000 anfängt. In den 
Fernsehzeitschriften steht nichts von 
„South Park“. Bitte druckt was darüber, 
viele wollen das wissen. 

Slavko, Berlin 


JUNDANDUDLUNNEVVND 


Lieber Slavko, 

unsere Vorfreude auf die neuen „South 
Park“-Folgen wurde auch arg getrübt 
durch die Mitteilung, dass der Start der 
2. Staffel von RTL auf unbekannte Zeit 
verschoben wurde. Wir leiden mit Dir! 
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Eine Powerfrau mit Kampfsternen, 
gemalt von Judith aus Duisburg 


Pau 
ER; 4 AX 


Lange Gesichter auch bei den „South 
Park“-Kids Kenny, Cartman und Kyle (v.l.): 
„Wir wollen wieder auf den Screen und 
zwar sofort - sonst gibt's Saures!“ 
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Keep cool, Bart! 
Halim, Bielefeld 


SCREEN-GALERIE. 
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Trautes Fantasy-Glück in „Zelda 64“, 


von Astrid aus Netphen-Salchendorf 


Fragen über Fragen 


Danke, dass ihr mir bis jetzt jede Frage 
beantwortet habt. Leider habe ich wie- 
der ein paar Fragen an euch: 


1. Wie viele Briefe bekommt ihr so im 
Monat? 


2. Nerven meine Fragen? 


3. Könnt ihr in der nächsten SCREENFUN 
wieder ein Pokemon-Poster machen? 


4. Ich habe schon mal die Simpsons- 
Spiele mit Krusty, Itchy & Skratchy, zwei 
Spiele mit Bart, gesehen, doch wo finde 
ich „Virtual Springfield“? 


5. Ich habe erfahren, dass es noch zwei 
„Tekken“-Poster gibt. Kann es sein, dass 
ich eine SCREENFUN verpasst habe? 
Marco, Korbach 


Lieber Marco, 

1. Wir bekommen monatlich an die 
800 Briefe, die wir alle auch sofort be- 
antworten! 

2. Noch nicht, aber wenn Du so wei- 
ter machst... Quatsch, Du darfst uns 
jederzeit weiter löchern! 

3. Wie Ihr an den vielen Postern in 
der SCREENFUN seht, richten wir uns 
da ganz nach Euren Wünschen. Also 
teilt uns mit, was Ihr wollt, dann be- 
kommt Ihr auch, was Ihr wollt: wie 


VESERPOST: > 


Lara auf dem Weg ganz nach 
oben, von Kathrin aus Unna 


Lemnear kampfbereit, 
von Rebecca austunen 


Das könnt Ihr auch? 


Dann schickt uns Eure selbst gezeich- 
neten oder. gerenderten Bilder. Die 
gelungensteneerhalten ein Plätzchen 
in der Screen-Galerie. Schreibt an: 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Leserpost 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 
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zum Beispiel Marco ein Pok&mon- 
Poster in diesem SCREENFUN-Heft! 

4. Bei „Virtual Springfield“ hast Du 
leider schlechte Karten. Doch viele an- 
dere ältere Spiele kannst Du noch in 
den Katalogen großer Spielehändler 
finden, wie etwa beim Theo Kranz-Ver- 
sand, Tel.: (0931) 354 52 22, und beim 
Pearl Versand, Tel.: (0180) 555 82. 

5. Das dreiteilige „Tekken“-Poster lag 
den Heften 11/98, 12/98 und 2/99 
bei. Falls Du tatsächlich eine oder 
zwei SCREENFUNs verpasst hast, 
kannst Du die Poster natürlich beim 
Leserservice nachbestellen.Bitte vergiss 
nicht, 3 Mark in Briefmarken und einen 
adressierten Rückumschlag beizulegen. 


Aufgemotzt 


Ich bekomme in ein paar Tagen den 
Computer meines Vaters. Er ist zwar 
schon sechs bis sieben Jahre alt und 
wurde auch schon ein paarmal mit 
Grafikkarten aufgemotzt. Man kann 
also noch die neuesten Spiele auf dem 
PC spielen, doch ein paar von diesen 
laufen nicht immer einwandfrei, denn 
die Grafik ruckelt oft und das Spiel läuft 
nur langsam. Bei manchen kann man 
zwar eine hohe Auflösung einstellen, 
aber bei anderen auch nicht. Nun zu 
meiner Frage: 


2 , 
HEFTE: 


NACHBESTELLEN: 


Ich möchte gerne wissen, was man 
an dem Computer noch alles aufmotzen 
kann, damit er schneller und besser 
läuft, also so, dass er noch ein bis zwei 
Jahre halbwegs aktuell ist. 

Steven, Albstadt 


Lieber Steven, 

es ist in der Tat nett von Deinem Vater, 
Dir seinen Oldtimer zu überlassen. 
Leider hast Du uns aber nicht ge- 
schrieben, um was für einen Rechner 
es sich genau handelt. 

Wenn es nämlich noch ein 486er 
PC oder ein Pentium-PC der ersten Ge- 
neration ist, gibt es wenig Hoffnung, 
den Computer so aufzurüsten, dass Du 
ganz problemlos noch die allerneues- 
ten 3D-Spiele zocken kannst. 

Dem Computer ein neues Mother- 
board zu verpassen, ist wenig sinnvoll 
und lohnt sich finanziell einfach nicht 
mehr. Schließlich gibt es inzwischen 
leistungsstarke Computer mit 3D-Gra- 
fikkarten und hoher Prozessorleistung 
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unter 2000 Mark. Falls Du Informa- 
tionen zu solchen Komplettsystemen 
haben möchtest, kannst Du gerne 
in der SCREENFUN 12/99 nachlesen. 
Darin haben wir acht Komplett-PC bis 
2.000 Mark verglichen und auf ihre 
Spieltauglichkeit hin geprüft. Falls Du 
dieses Heft nicht haben solltest, kannst 
Du es natürlich beim Leserservice 
nachbestellen. Die Adresse findest Du 
in der roten Leiste auf dieser Seite. 
Wenn Du Dich mit älteren Spielen 
zufrieden gibst, kannst Du dem Spiel- 
drang auch an einem betagten PC 
nachgeben. Gute Titel gibt's etwa in 
der „Gold Games“-Reihe1-3 (TopWare, 
Preis: zwischen 19,90 und 49,90 Mark). 
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ieffach 14307, 20081 
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; VERTEUCHLGELE TG Ich weiß, dass ich innerhalb von 

Telefon 1. Unterschrift 14 Tagen abi Absendung der Bestellung - rechtzeitiges Absenden 


genügt - diese Bestellung beim Heinrich Bauer Verlag, Brieffach 
14307, 20086 Hamburg widerrufen kann. 
Die Bestellung habe ich abgeschickt am: 


eorerı „Fenelim 
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*(DM 0,24/Min.) 
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(Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls du noch keine 18 Jahre alt bist.) 
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genügt — diese Bestellung beim Heinrich Bauer Verlag, Brieffach 14307, 20086 Hamburg wider- 
rufen kann. Dieses Angebot ist gültig bis zum 31.08.2000 und gilt nicht für pe 
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Knallharter Tuner 


Ich möchte erst einmal klarstellen, dass 
ich eure Zeitschrift spitze finde. Doch in 
der Ausgabe 2/2000, genauer gesagt 
im „Gran Turismo“-Test, fiel mir auf, 
dass ihr die Firma Ruf als Fantasy- 
Konstrukteur beschrieben habt. 

Doch Ruf ist keineswegs ein Fan- 
tasy-Konstrukteur, sondern ein knall- 
harter Porsche-Tuner, dessen momen- 
tane Leistungsspitze bei 520 PS liegt. 
Robert, Adorf 


Lieber Robert, 

danke für den Tipp. Jetzt wissen wir 
auch, womit wir morgens noch schnel- 
ler in die Redaktion kommen! 


Der Ruf-Porsche: So einen flotten Flitzer 
hätten wir auch ganz gerne 


Kopf ah 


Ich habe gehört, dass man in dem Play- 
station-Spiel „MediEvil 2“ dem Helden 
den Kopf abnehmen kann. Wenn ja, wie 
geht das? 

Axel, Reutlingen 


Lieber Axel, 

natürlich gibt es hin und wieder Zeit- 
genossen, die plan- und kopflos durchs 
Leben stolpern. Was aber Sir Daniel 
in „MediEvil 2“ betrifft, so wird dieser 
ganz automatisch kopflos, sobald Du 
Level acht erreicht hast.Dadurch kann 
der Held in besonders kleine Schächte 
und Gänge hineingelangen. 


Warum mit Grips durchs Adventure 
stiefeln, wenn's auch anders geht! 


VORSCHAU 


PAR 


WANTED: Gesucht werden neue 
Besitzer von 5 hartgesottenen Gürtel- 


schnallen und spannenden PC-Spielen ” 
Marke „Wild Wild West!” Wie Ihr bei > 


der Verlosung mitmacht, erfahrt Ihr 
auf der Jackpot-Seite 138. Aktions- Ä 
schluss ist der 21.6.2000. { 
Der Rechtsweg ist gr 
ausgeschlossen. m 


a 
il 
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Alles über Lara 


Ich bin ein großer Lara-Fan und würde 
gerne alles über sie wissen. 
Darko, Zürich 


Wann ist sie geboren? 

Lara erblickte das Licht der Welt am 
25.12.1968 in Wimbledon/London. Auf 
dem Screen erschien sie zum ersten 
Mal im Jahre 1996. 

Wie schwer ist sie? 

Lara wiegt genau 58,9 kg. In ihrem vir- 
tuellen Leben belegt sie auf einer Fest- 
platte zirka 500 KByte. Bei einer Platte 
von 8 GByte Speicher und ıkg Gewicht 
wiegt Lara eigentlich nur 0,058 mg! 
Wie groß ist sie? 

Sie bewegt sich mit 1,75 m (Eidos-Maße) 
bzw.1,90 m (Fan-Maße) durch die Levels. 
Was ist ihre Telefonnummer? 

Da Lara ständig reist und leider noch 
kein LOOP-SCREENFUN-Handy besitzt, 
ist sie telefonisch nicht erreichbar. 
Was ist ihr Sternzeichen? 

Die Archäologin ist ein zäher und ziel- 
strebiger Steinbock. 

Was ist ihr Lieblingsfilm? 

Doch nicht etwa „Indiana Jones“? 
Was sind ihre Hobbys? 

Natürlich Schießen, Klettern und Har- 
ley-Fahren! 

Wie lautet Laras Adresse? 

Eine Weltenbummlerin kann man 
nicht festhalten und schon gar nicht 
per Post erreichen! 

Von was ist sie Fan? 

Lara liebt Action und Abenteuer. 

Was mag sie nicht? 

Leute, die Ihr zu viele Fragen stellen 
und natürlich oberfiese Endgegner! 


Die wichtigste Spiele-Messe des Jahres: E3 Druck mich: Pokemon für Tintenstrahler 
Wichtig für alle Spieler! Auf der US-Messe E3 werden 1250 neue Spiele 
vorgestellt- SCREENFUN berichtet über die besten » Mit dem neusten 
PC-Grafikkartentest seid Ihr voll im Bild - Pokemon-Fans, aufgepasst: 
Wir nehmen das „Pokemon Druckstudio Rot & Blau“ unter die Lupe 


Das Heft 2%) erscheint am 21.6.2000 


> 
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eg63. Feuersturm\ 
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Stichwort „Chants 4” 
Julia Kappler, Königswartha 
Stichwort „Chartskarte” 


Steve Casciola, L-Bettemburg 
Stichwort „Film" 


Florian Babbel, Groß Laasch - 
Jasmine Eckert, Duisburg - Patricia 
Rohr, Alflen 


Stichwort „Gelb" 


Caroline Cramer, Wipfratal - Patrick 
Gruenthal, Worms . Frank Heinze, 
Chemnitz/Kittgensdorf - Dominik 
Pfahl, Frankfurt - Christian Schulz, 
Düsseldorf 


Stichwort „Hits" 


Juliette Berger, Simbach/Inn - 
Daniel Buckem, Aachen - Angelika 
Gericke, Werder - Katrin Greim, 
Lohr/Main - Reiner Latzko, 

Erfurt - Dietmar Schu, Frankfurt - 
Gabriele Trattner, Hemer - Dennis 
van Stegen, Derenack - Konrad 
Wohnig, Höchstadt/ Aisch - Erich 


o 
Die Jachpot-Gewinner 


Herzlichen Glückwunsch! 


Stichwort „Lara” 

Christoph Paul, Haren/Wesuwe 
Stichwort „Monitor" 

Karim Moussa, Ingolstadt 
Stichwort „Outfit" 


Helga Grossmann, Fatzückheim - 
Monika Greim, Lohr/Main - 
Andrea Hoffmann, Fellbert - 
Madeleine Hotz, Frohnstetten - 
Ingrid Kroll, Bochum - Jacqueline 
Mudrack, Horno 


Stichwort „Rennen” 


Sascha Eichberger, Mark 
Stichwort „Skate" 


Sascha Kiesewetter, Langwedel 
Stichwort „Sound" 


Daniel Behr, Herzenbühl - Cornelia 
Berger, Simbach/Inn . Fabian 
Böhlke, Rohr/i. NB. - Christine 
Dickmann, Kaletal - Dennis Elsholz, 
Rotenburg-Lisp - Julian Febich, 


Hier findet Ihr die Namen aller Gewinner bei Aktio- 
nen in der SCREENFUN 4/0o. Das SCREENFUN-Team 
wünscht Euch viel Spaß mit Euren Gewinnen. 

Auch diesmal findet Ihr im Jackpot wieder jede Menge 
tolle Preise: Werft einen Blick auf Seite 138. 


München - Silke Friderici, Schwelm - 


Monika Greim, Lohr/Main - 
Sandra Greim, Lohr/Main - Laura 
Körnich, Holle - Benjamin Koroll, 


Seevetal - Norman Kühnl, Hüllhorst - 
Tim Piechotka, Pulheim-Brauweiler - 


Sebastian Reich, Krefeld - 

Simon Rieck, Mönchengladbach - 
Karoline Schmidt, Madersbach - 
Markus Schwab, Gersthofen - 
Dominic Strauß, Burgdorf - 

Philip Thom, Erfurt - 

Stefan Veigel, Heidenheim 


Stichwort „Super-PC" 


Mario Kilian, Steinbach - 
Katharina Feb, Münchweiler - 
Jeanie Stewin, Zachow 
Stichwort „Tennis" 

Daniel Engelhardt, Bochum 
Stichwort „The Green Mile" 


Laura Döhring, Schrecksbach/ 
Schönberg - Melanie Laubach, 
Düsseldorf - Andy Lutterbach, 
Nideggen 


Stichwort „Uhr" 


V. Sooth, Berg. Gladbach 


Wollschläger, Uelzen 


So weit zu Deinem Wissensdurst. 
Wenn Du weitere Infos über Lara 
brauchst, kannst Du auch im Internet 
nachschauen. Dort gibt's unter allen 
möglichen Stichwörtern massig Lara- 
Fanseiten, etwa www.4dg.de/sub/ilf 
oder www.laracroft-fanclub.de 

Natürlich hält Dich, was die viel- 
seitige und kampfesmutige Archäo- 
login betrifft, auch die SCREENFUN 
mit aktuellen Artikeln stets auf dem 
Laufenden! Außerdem kann sich 
jeder begeisterte Lara-Fan eine Kurz- 
biografie der Abenteurerin zuschi- 
cken lassen. Schreibt einfach an den 
Leserservice, die Adresse steht auf 
Seite 135 unten. Schickt uns aber bitte 
einen adressierten und mit 3 Mark 
frankierten Rückumschlag mit! 


Das Lösungswort des Kreuzworträtsels 
in Ausgabe 5/00 lautet: Dead or Alive 


SMS kostet echt was! 


Ich habe ein Handy mit einer „Xtra“- 
Card. Könnt ihr mir sagen, wann SMS 
abgebucht werden? 

David, Bochum 


Lieber David, 

wenn Du eine Prepaid-Karte wie die 
„Xtra“-Card hast, werden Deine SMS- 
Schulden bei den meisten Anbietern 
ein bis zwei Tage nach Versenden der 
Nachrichten abgebucht. 

Manchmal kann es auch zu Ver- 
zögerungen bei der Abbuchung kom- 
men, wenn der Anbieter etwa tech- 
nische Probleme hat. Dann kann es 
sein, dass Du bis zu 14 Tage auf die 
SMS-Abrechnung warten musst. 


X von Fun-Seite 133 
FÜR: .n 


Foto: © AutoZeitung - Illustration: Rolf Boyke 
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| 
3x Multimedia-Spiele-PC 1 
Zusammen mit AK Datentechnik Im Jackpot warten jede Menge Preise auf Euch! Weraneiner # | 
Verlosung teilnehmen will, kann eine Postkarte schreiben v4 | 

(Adresse: BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München). j 

Oder ruft einfach an (nur innerhalb von Deutschland möglich): > | 


verlost SCREENFUN drei komplett 
ausgestattete Spiele-Computer 


für Riesenspaß am Bildschirm. a 
Alles drin und dran ist vom Feinsten: A > 
17-Zoll-LG-Monitor, Pen- '@ 
tium Ill 550 mit 64 MByte 
RAM, Riva-TNT-Karte, 
10-GByte-Festplatte, 


4ofach-CD-ROM-Laufwerk 
und Soundkarte. 


Die neue Aktions-Telefonnummer (TEL) ist 


Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - schaut sie aut &* | 

dieser Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige A 

Aktionsnummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stich- & 

wort, Euren Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. 
Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM (0,41 EUR). 

Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt. 

Aktions- und Einsendeschluss für Heft 6/2000 

LG Electronics ist der Der Rechtsweg ist 

ausgeschlossen. fi TER 

’ nr Laden 7 


Seite 116 


10 x „Harte Jungs“-Soundtrack ” BASLEHEL y 
und „BRAVO Black Hits vol. 2“ 3 x SCREENFUN- 


SICH PL 1x adidas EM-Trikot ucarl 2x Package zu 
„Mickey Blue Eyes“ 

Die Mafia-Komödie 

mit Hugh Grant Huc, 


Mit dem Origi- 
nal-EM-Trikot 


von adidas bist h ai GRANT AMES  uean, 

: ibt es für Fans An Trip | Super Musik-Mix im Doppelpack: Wir LOOP-Hand 
Du der Star in etzt auf Video: MICKEY verlosen zehnmal je eine CD zum Film y 
jedem Stadion. Wir verlosen zwei- _ "= EYES | „Harte Jungs“ plus „BRAVO Black Hits“. Alle gelben Augen 


i & mn richten sich auf Euch: 

track und Poster. 8 u) Au" r schalen-Design ist 

! Free ww HARTE =, # derKnaller des Loop- 
Handys, das es drei- 
mal zu gewinnen 
gibt - mit 25 Mark 
Startguthaben 
und Kopfhörer-Set. 


Seite Mm Ba Seite 14 e seite 22 „08090- Se 
£ -J 


Das Hemd ist 
von Teamchef 
Erich Ribbeck 
signiert! 


Seite 104 


1X „Loop“-Package 
von Viag Interkom 


Mobil telefo- 
nieren? Wir 
verlosen ein 


„Loop“-Pack \ 1X Fußball- 
mit Handy, In ji Outfit von Puma 
ER Se, "Me Das starke Outfit 
ne —. ;2 : für jeden Freizeit- 
artgutnaben ) = j = Kicker! Der Gewin- 
und dazu pas- 1x Skateboard von KillerLoop | „.; wirdvon Kopf 
sender Tasche. - Unter allen Einsendern, die uns ihre Lieb- | pjs Fuß in Puma 
| TEL: (0190) 499340 20 - Stichwort „Loop | lings-Homepage verraten, verlosen wir eingekleidet: Trikot 
ein Skateboard von KillerLoopausder | Hose, Schienbein- 


neusten Street-Kollektion. Schreibt Eure 
bevorzugte Web-Suchmaschine auf eine 
Postkarte und schickt sie unter dem Stich- 
wort „Lieblings-Homepage“ an BRAVO 
SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 
München. 


Seite 96 Schützer, Stulpen 
und Schuhe der 
sportlerischen 


Spitzenklasse. 


100 x Microsoft 
Visual Basic“ 
Mit der Software ” 


„Visual Basic“ Bo Meroaon:; 
von Microsoft ee 

kannst Du eige- 
ne Programme 
schreiben - und 
das geht ziem- 
lich einfach. 
100 Packs gibt's 
zu gewinnen! 


1X xJahres- -Spiele-Abo 


Unter allen Einsendern, die uns ihre 

| Spiele-Top-s verraten, verlosen wir 

1 Jahres-Abo mit monatlich einem Spiel 
Eurer eigenen Wahl. Schickt eine Post- 
karte mit dem Stichwort „Charts 6“ an 
BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 
80002 München. Einsendeschluss 

] ist der 21.6.2000. 


Auf dem 
Handy 
schützen 
sie vor 
Strahlung: 
& die witzigen 
Gnoomys aus 
Rosenquarz. 


Seite 15 


5x Rucksack 
von 4YOU 


Zum Mitnehmen: 
fünf bunte „Space 
Walks“ mit Vorder- 
tasche, Regenschutz 
und gepolsterten 
Tragegurten. 


ESCHE] 10xCD,„BRAvo | 
_SCREENFUN HITS II“ 


Die besten Songs der 
aktuellen Computer- 
und Videospiele findet 
Ihr auf der brandneu- 
en Scheibe „BRAVO 
SCREENFUN Hits II“. 


Exklusiv für SCREENFUN-Leser verlost Pringles als Sen Ber „Euro 2000“ zwei 
Tickets zum Spiel der deutschen Mannschaft gegen Rumänien. Der Gewinner 
fährt mit seiner Begleitperson am 12. Juni nach Lüttich in Belgien und begleitet 
„Benelucky“, das „Euro 2000“-Maskottchen, vor Spielbeginn bei seiner Begrüßungs- 
Tour mitten im Stadion und begrüßt auch beide Mannschaften. Später sitzt Ihr 
beim Match auf der Tribüne. Pringles zahlt Reisekosten, Unterkunft und Taschen- 
geld. Bei der Verlosung mitmachen können alle, die älter als elf Jahre sind und 
sich bis zum ) bei SCREENFUN melden. 


Wollt Ihr Euch so fühlen wie Will Smith, 
der Star aus „Wild Wild West“? Mit die- 
sem Gürtel kein Problem! Dazu winkt 
noch das PC-Spiel zum Film: Beides im 
Bundle verlosen wir fünfmal. 


Aktions-Telefonnummer 


138 


HETGAM 


Die best 
player-Spiele 
Und die Top-Li 


Handys, Zubehör, Prei 

und Tarife. Und alles 
was man über SMS und 
WAP wissen sollte! 


ni 


ANTERNET 


Alles über die Provider, den optimalen 
Zugang, die interessantesten Angebote. 
Imn rreichbar über E-Mail. Und: 

e ich meine eigene Homepage! 


=. : 
L HANDYS 


tzwerke und Multi- 


r alle Spielsysteme. 
nks im Web! 
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Die gesamte SIEDLER III-Serie mit « 4 Völker! 
allen Völkern und Kampagnen, « 8 Kampagnen! 
obendrein viele GOLD EDITION- DIE « Über 200 verschiedene Figuren! 
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Entdecken und erleben Sie: 
mit Weltranglisten! 


° DIE SIEDLER III - 
VOLLVERSION 

+ DIE SIEDLER III - 
MISSION CD 

° DIE SIEDLER Ill - 
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Kampagnen! 
« Siedler-Fan-Paket mit Desktop- 
Grafiken & Sounds! 


Je posmser 
* für DIE SIEDLER Ill 


"* für DIE SIEDLER III MISSION CD 
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Die SIEDLER Ill GOLD EDITION 

können Sie sofort unter www.siedler3.de 
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